Ainevaldkond ,,Folkloor« Lisa .

RV 51510 IS S0 14 1Yo
L ULAOSA vttt ettt et e ettt ee s ettt et e et et et et e s Attt e Attt en e Attt et e A ettt es e e e et et et en e ettt esen e
1.1. OpPe ja KASVATUSEESIMATZIA. .......cvcvivevisiretiecieseee sttt sese ettt st b et et b s st bbb s b bt b s st s st bbb b s s bbb st s s et
1.2. Ainevaldkonna dppeained ja Nende MAaNt ...........ccociiiiiiiiiii s
1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene IOIMING ..........cueiveiiiiiiiiiiii e
1.4. Uldpédevuste KujundamiSe VOTMAIUST .........cceevevererererereisseieteetetstststssstetsss et tetstetssssssssesssssesssesssesssesesasasesasesasesesesesesasesesasns
1.5. Ainevaldkonna Gppeainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega..........cooeveeiiiiiiiiiiiice e,
1.6. Labivate teemade rakendamiSe VOTMALIUST .......ceivuiiiiiiiieiiieiiie sttt ettt sbe e s b e e snn e e b e e sneeeneenneeas
1.7. Oppetegevuse kavandaming ja KOrTaldamINe ............ccccoveeueueviiiceciee ettt ettt sttt
1.8, HINAAMISE BIUSEA ..ottt e et E R bRt b Rt ne ettt r e bt bt r e e b r e nns
1.9. FUUSIIINE OPPEKESKKOMNA ...ttt bbb bttt b e bt et e e bt e bt e se e b e n e e nne s

AUNEBKAVA ...t E R R R R R R AR R R R R R e R e R n et Rt R r et b e nns
2. FOIKIOON 1 KOOHASLE (4. =5. KIBSS) ...ttt b bbbkttt bbbt



Ainevaldkond ,,Folkloor« Lisa .
Valikaine,,Folkloor<

1. Uldosa

Kultuuri tuumpunktis on on kollektiivne mitteparilik milu, mis talletab ja sdilitab pdlvkondade elukogemuse. Kultuur on
kollektiivne sotsiaalse, ajaloolise ja rahvusliku mdtte ilming. Kultuuri Idppeesmirk on vaimne ja kodlbeline tdiustumine.
Kultuur on enesetunnetuse vahend nii indiviidi kui rahvuse tasandil.

Kultuur on traditsiooni ja innovatsiooni dialektiline tihtsus. Rahvuskultuuri seisukohalt on olulised mdlemad. Esimene tagab
plisivuse ja jarjepidevuse; teine kohanemise uute oludega ja arenguga.

Lapse kujunemisel on perekonna korval védga oluline roll koolil, mis toimib nii dppekava kui ka koolis ja klassis kujunenud
psithholoogilise mikrokliima kaudu. Kooli eesmirgiks on anda uusi teadmisi ning luua eeldusi inimese arenguks.

1.1. Oppe ja kasvatuseesmiirgid

Folklooro ainedpetusega taotletakse, et opilane:

1) teab kodukoha ajaloost aitab tunda end osana rahvusest, inimkonnast;

2) arendab oma Opioskusi, suhtlemisoskusi, koostd6-, otsustamis- ja infoga iimberkdimise oskusi;

3) aitab mdista tundeid ja piitidlusi, mis omakorda aitavad mdista ja védrtustada erinevate rahvaste kultuuri ja ajalugu (tolerantsus).
4) soodustab identiteedi kujunemist;

5) mdistab paremini tdnapdeva iihiskonna kujunemist

6) saab aru minevikus toimunust ja selgitab olevikku;

7) aitab mdista muutusi aja teljel. Mineviku tundmine on tdnapdeva mdistmise alus ja eeldus, sellel pdhinevad ka
tulevikusuundumuste aimamise vdimalikkus ja voimalused.

8) tosta Opilase huvi rahvaparimuste vastu, et ta tunneks end oma rahva litkkmena, méératleks ennast kohaliku, pdlvkondliku ja
perekondliku jarjepidevuse kandjana;

9) opetada austama oma kodukoha kultuuri ja omapéra.

1.2. Ainevaldkonna oppeained ja nende maht
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Folkloor on 6ppijakeskne ja individuaalset ldhenemist voimaldav Oppeaine, mida Opetatakse valikainena Il kooliastmes 16imitult
klassijuhataja tunniga, muusika, kunsti ja tdo0petusega. Valikaine dpetus toimub 4. — 5. . klassis, dppeaasta jooksul ja kokku on
35 ainetundi.

1.3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Folkoor annab suurepérased voimalused:

1) sotsiaalseks suhtlemiseks;

2) kaasamisse tegevusse - kus pole pealtvaatajaid; - kus koik on vordsed osalejad.

Hea on, kui lapse arengu algpunktis kujuneb folkloor, keskkond, kust ta parit on. Varasematel aegadel olidki just laulud-mangud
oma loomingulise iseloomu ja emotsionaalsuse tottu laste kasvatamise ja arendamise pohiliseks vahendiks. Tahtsusetu ei ole
seegi, et juba lisna varases eas puutus laps kokku lauludes, mingudes, juttudes, vanasonades, aga ka kommetes, tavades ja
igapdevastes kaitumisnormides véljenduva esivanemate traditsiooniloise maailmavaatega. Siit ammutati hingelist tasakaalu ja
sisemist kindlustunnet.

Oppeaine kultuuriloolised pdhjendused:

1) voimaldavad inimesel end tunnetada oma kultuurikoosluse liikmena, omada nn juurtetunnet ning end oma rahvakultuuriga
identifitseerida.

2) vdimaldavad kultuurikooslusel tunnetada end iseendana, terviklikuna.

3) ei lase hédvida eestlaste maailmas unikaalsel muusikalisel emakeelel ning sdilib meie intonatsioonid rahva kollektiivses mélus.

Oppeaine arengupsiihholoogilised pdhjendused:

1) juurtetunde omamine, nn viline terviklikkus loob eeldused ka isiksuse sisemise terviklikkuse, integreerituse arenguks;
2) kiirendab verbaalse emakeele omandamise ja lugemisoskuse arengut;

3) loob pinnase huvi tekkeks teiste rahvaste muusika vastu;

4) dpetab lastele maailmas emotsionaalse suhtumise keelt, tutvustab eestluse maailmavaadet ja elustiili.

Folkloor on tihedalt 16imunud erinevate dppeainetega. Loiming toimub nii horisontaalselt kui vertikaalselt. Ldimingu eesmérgiks
on pakkuda Opilastele motiveeritud dppimist, seostada teadmisi Opilasest ja tema huvidest ldhtuvalt ning soodustada sellega
Opilase aktiivsust.
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1.4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Uld- ja valdkonnapidevused kujunevad kdigi dppeainete kaudu. Uldpddevuste kujundamine toimub peamiselt meetodite valiku
kaudu ning ainevaldkonna kirjeldustes esitatud viisil. Valdkonnapddevused realiseeruvad Opitulemuste saavutamisel.
Opitulemuste saavutamine ning meetodite valik vastavalt dpitulemustele on detailsemalt kirjeldatud dpetaja tookavas.
Uldpidevustest lihtuvalt on nii ainedpetus kui dppetunniviline tegevus sihipéraselt libi mdeldud. Uldpidevused realiseeruvad
kogu koolipere tegevuse kaudu ning dppekeskkonna kujundamise kaudu.

Kultuuri- ja vaiartuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi iildkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda ja
véadrtustada oma seotust teiste inimestega, tihiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripirandiga ning
niitidiskultuuri siindmustega; vidirtustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata iildinimlikke ja iihiskondlikke véartusi,
védrtustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma vaértushinnanguid.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus — suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku, abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna
ning toetada lihiskonna demokraatlikku arengut; teada ja jargida iihiskondlikke vaértusi ja norme; austada erinevate keskkondade
reegleid ja iihiskondlikku mitmekesisust, religioonide ja rahvuste omapéra; teha koostddd teiste inimestega erinevates
situatsioonides; aktsepteerida inimeste ja nende vairtushinnangute erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.
Eneseméiratluspiadevus — suutlikkus moista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi; analiiiisida oma kaitumist
erinevates olukordades; kéituda ohutult ja jérgida tervislikke eluviise; lahendada suhtlemisprobleeme.

Suhtluspidevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt véljendada nii emakeeles kui ka vodrkeeltes, arvestades
olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust; ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda
ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid
keelevahendeid ja sobivat stiili; vadrtustada digekeelsust ja véljendusrikast keelt ning kokkuleppel pohinevat suhtlemisviisi.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid,
meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus kirjeldada timbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja moStmisvahendite abil
ning teha tdenduspohiseid otsuseid; mdista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid
eesmdrgipdraselt.

Ettevotlikkuspiadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades; nidha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi, aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmirke,
koostada plaane, neid tutvustada ja ellu viia; korraldada iihistegevusi ja neist osa votta, ndidata algatusvdimet ja vastutada
tulemuste eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta arukaid riske.
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Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii Gppimisel,
kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sidilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvédrsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates digikeskkondades; olla teadlik
digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vaartuspohimotteid nagu igapdevaelus.

1.5. Ainevaldkonna oppeainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Eesti keel - suuline ja kirjalik enesevéljendusoskus, murdekeel, kdnekeele muutus ajas, ,,vanad sdonad*

Ajalugu - eestlaste rahvuskultuuri areng, ajaloost périt tavad ja nende vordlus teiste rahvaste ja kultuuridega, kommete ja tavade
iilevotmine/globaliseerumine, kommete ja tavade muutumine ajas.

Muusika - rahvamuusika ja selle areng, rahvamuusikas esinevad pillid, folkloori vokaalsed Zanrid, lauluméngud

Kehaline kasvatus - kehaline aktiivsus, rahvuslikud ja parimuslikud liikkumisméingud ja tantsuline liikkumine

Kisitoo ja kunst — eesti rahvuslik kdsitoo: mustrid, varvid, kirjad, materjalid, toovotted ja viisid.

Kirjandus - folkloorne lastelaul, liisusalm, jutustus, muinasjutt, muistend, luuletus, kahekdne, ndidend, sonaménguline tekst,
piltjutt, mdistatus, vanasona.

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Libivad teemad on iildpddevuste saavutamise teenistuses ning vOimaldavad ainedppe kursuste ning muude Oppetegevuste
16imimiseks leida sobilikke teemasid, meetodeid ning Oppekorralduse iilesehituse viise. Labivad teemad aitavad kaasa
sotsiaalvaldkondliku péadevuse jérjepidevale kujundamisele, pakkudes kokkupuutekohti iihiskonnas aktuaalsete teemade
kisitlemiseks Oppe raames.

Elukestev 0pe ja karjairiplaneerimine. Rollimédngude, tekstide késitlemise, arutelude ja loovtdode kaudu arendatakse Opilaste
suhtlus- ja koostodoskusi, mis on olulised tulevases todelus. Arendatakse suutlikkust kujundada oma arvamust, viljendada end
selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, lahendada probleeme. Oppetegevus vdimaldab opilasel kujundada
eneseanaliiiisiks vajalikku sGnavara, et analiilisida oma huvisid, vdimeid, nii ainealaseid kui ka teisi oskusi ja teadmisi ning dpilast
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suunatakse kasutama eneseanaliiiisi tulemusi oma tulevase haridustee ja tooelu planeerimisel. Oppetegevus vdimaldab
toomaailmaga ka vahetult kokku puutuda (nt dppekéigud ettevotetesse, ainevaldkonnaga seotud ametite tutvustus).

Keskkond ja saistev areng. Labi kultuuripdrandi uurimise ja meie rahvakultuuri kogemuste ja kommete loodushoiu ja sddstva
arengu vadrtustamine.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Eri liiki tekstide kdsitluse kaudu suunatakse Opilasi miarkama ithiskonna probleeme ja neile
lahendusi otsima. Projektides osalemine aitab kasvatada aktiivset ellusuhtumist.

Kultuuriline identiteet. Folkloori toel kujuneb Opilastes arusaam endast, teadmine oma juurtest, oma rahvusest ja
rahvuskultuurist. Rahvakultuuri ja folkloori véértustamise kaudu dpitakse lugu pidama endast ja oma rahvast, teiste rahvaste
tekstide abil kujundatakse arusaam kultuuride erinevustest, aga ka tddemus inimkonna kultuurilisest iihisosast.

Teabekeskkond. Erinevatest allikatest (sh internetist) oskuslik teabe hankimine, selle kriitiline hindamine ja kasutamine on
oppeteemakohaste teadmiste laiendamise eelduseks.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Opiiilesannete lahendamiseks kasutatakse teadlikult infoiihiskonna vdimalusi, dpilasi suunatakse
alternatiivseid lahendusi otsima, oma ideid ellu rakendama.

Viirtused ja kolblus. Rahvakultuuri alaseid ja folkloorseid tekste lugedes ja analiiiisides, nende iile arutledes ning nende pdhjal
kirjutades pooratakse tidhelepanu Opilaste kujunemisele kolbelisteks isiksusteks, kes teavad ja tunnustavad iildinimlikke ja
ithiskondlikke véértusi.

Tervis ja ohutus. Teemakohaste tekstide varal, probleemiilesannete lahendamise ning suuliste ja kirjalike arutluste kaudu
toetatakse Opilaste kujunemist sotsiaalselt aktiivseteks, keskkonnateadlikeks, vastutustundlikeks ning tervist ja turvalisust
védrtustavateks inimesteks.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades korraldatakse jirgmisi dppetegevusi:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéartustest, iildpadevustest, Oppeaines seatud eesmarkidest, taotletavatest Spitulemustest ja dppesisust
ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja pohiteemadega;

2) taotletakse, et Gpilaste dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas ja jaotub dppeaasta jooksul tihtlaselt, nii et jadb piisavalt
aega ka puhkuseks ja huvitegevuseks;

3) voimaldatakse Opilastel Gppida iiksi ja koos teistega (paaris- ja riihmat6dd), et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks;
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4) arvestatakse Opilaste individuaalseid isedrasusi ning kasutatakse diferentseeritud Sppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste
voimaldavad sobiva pingutusega oppida;

5) kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogia dpikeskkondi ning dppematerjale ja - vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist dppemetoodikat, sealhulgas aktiivopet (rolliméng, loovtod, arutelu, vditlus, dpimapi ja uurimistoo
koostamine, omaloomingu esitamine jne);

7) laiendatakse traditsioonilist dpikeskkonda (arvuti/multimeediaklass, muuseum, néitus, raamatukogu, ettevotted, loodus jne);
8) rakendatakse Oppetegevust toetavaid ja mitmekesistavaid Oppevorme (ekskursioonid rahvaluulega ja -kultuuriga seotud
asutustesse seotud asutustesse, loomekonkursid, projektdpe jne), pidades oluliseks sotsiaalse kompetentsuse saavutamist;

9) arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid.

1.8. Hindamise alused

Hindamise eesmérk eelkdige Opilase arengu toetamine. Folklooris hinnatakse dpilaste teadmisi ja oskusi, kuid ei hinnata hoiakuid
ja vaartusi. Hoiakute ja vaértuste osas antakse Opilasele tagasisidet.

Opilaste teadmisi, oskusi hindamisel kasutatakse hindeid: arvestatud "AR" ja mittearvestatud "MA".

Hinde arvestatud "AR" saab dpilane, kelle suuline vastus (esitus), kirjalik t60, praktiline tegevus voi selle tulemus on kooli dppekavas
maérgitud piisavaks Opitulemuseks.

Hinde mittearvestatud "MA" saab Opilane, kelle suuline vastus (esitus), kirjalik t60, praktiline tegevus voi selle tulemus on kooli
oppekavas margitud piisavast dpitulemusest madalamal tasemel.

1.9. Fiiisiline 6ppekeskkond

Opikeskkon:

1) kasutatavate ruumide sisustus ning kujundus on dppe seisukohast otstarbekas;

2) doppes on voimalused kasutada internetiithendusega arvutit ja esitlustehnikat ning helitehnikat.
3) opilastel on voimalus kasutada internetitihendusega tahvelarvutit

4) kasutatavate ruumide sisustus on turvaline ning vastab tervisekaitse- ja ohutusnduetele;

5) ruumid, sisseseade ja dppevara on esteetilise véljandgemisega;

6) vdoimalus kasutada tundide ldbiviimiseks kooli dueala, Guesdppeklassi ja saali.

7) vdoimalus aine raames korraldada dppekiike vastavalt teemale.
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Ainekavad

2. Folkloor 11 kooliaste (4. -5. klass)

1 tund nédalas, 35tundi dppeaastas.
2.1.2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

II kooliastme 16puks Opilane:

1) tunneb huvi folkloori ja parimuskultuuri vastu, huvitub oma rahvuse ajaloost ja iseloomulike tavade ja kommete kujunemisest;
2) oskab tdhistada rahvakalendri téhtpaevi,

3) tunneb erinevaid folkloori liike ja nende omadusi;

4) oskab védartustada folkooris dpitud teadmisi, kombeid;

5) vaartustab elurikkust ja sddstvat arengut ja ajaloolist parandit.

2.1.3. Oppesisu ja —tegevused ja opitulemused

Teemad ~
4 -5 Klass Oppesisu ja tegevused 5. Kklassi 1opetaja opitulemused
I Folkloori pohiliigid | 1. rahvajutt tunneb folkloori pdhiliike
* muinasjutt - oskab neid nimetada;

a. imemuinasjutt
b. loomamuinasjutt
c. tosielul pdhinevad muinasjutud

- oskab nimetada pohiliikide tunnuseid,
- oskab tuua néiteid.
oskab jutustada muinasjuttu;

* muistend o . ,
* pajatus oskab tuua nditeid erinevatest rahvalaulu zanritest
* naljand (hallilaul, valuvotmisdnad, liisusalmid, loitsud jne);
* miiiit oskab esitada ja koostada ka ise mdistatusi;
oskab kasutada oma kdnes vanasonu ja konekaénde;
2. rahvalaul e oskab esitada anekdooti;
* varased vokaalsed zanrid
* regilaul
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* uuem rahvalaul

3. rahvaluule lithivormid/véikeliigid
* konekaand

oskab tuua nditeid erinevate folklooriliikide kasutamise
kohta;

oskab leida tdest informatsiooni folkloori andmebaasidest,
ja teha otsinguid nendes andmebaasides;

* vanasOna . . . . .
* moistatus teab peamisi folkloori kogumise, uurimise ja talletamisega
* anekdoot seotud asutusi (ERM, Kirjandusmuuseum, Eesti
Rahvaluule Arhiiv;
Il Rahvakalendri Siigis: oskab nimetada olulisemaid rahvakalendri tahtpéevi;

aastaring - mihklipdev 29.09 tunneb rahvakalendripdevade kombestikku;
- hingedeaeg ja hingedepéev oskab iseloomustada olulisemaid rahvakalendri piihi;
i ?nzzijipéiev 1011 teab rahvakalendri pithade ajaloost ja kujunemisest (miks
- Kadripiev 25.11 me midagi tdhistame ja mida me siis digupoolest
Talv: tédhistame);
- toomapiev 21.12 teab ka teiste rahvaste piihi ja oskab neid vorrelda eesti
- joulud 24.12 rahva pithadega;
- kiitinlapdev 02.02 oskab tuua niteid piihade globaliseerumisest (hingedeaeg,
- vastlad noorkuu 1. teisipdev halloween, joulud, volbriés jne);
Kev_ad :lihavé tted 16.03-26.04 oskab leida tdest informatsiooni erinevate piihade ja
- paastumaarj abéiev 2'5.03 nendega seotud tavade ja kommete kohta internetis;
- jiiripdev 23.04 oskab kasutada rahvakalendrialaseid andmebaase ja neid
- volbripdev 01.05 teha otsingut;
Suvi
- jaanipidev 24.06
- heinamaarjapiev 02.07
- lauritsapdev 10.02
- rukkimaarjapédev 15.08
I Mittesonaline 1. rahvuslikud méngud tunneb rinevaid rahvakalensri plihadega seotud ménge;
rahvaluule: 2. lauluméngud
3. rahvatants
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4. rahvamuusika

Rahvakalendri
mangud:

- pahklimingud
- jOu- ja osavusméangud
- ennustusmingud

ptihadega

seotud

oskab méngida ja dpetada monda rahvakalendri plihadega
seotud mangu;

tunneb rahvuslikke laulumingu ja oskab mdnda neist kai
ise méngida,

oskab nimetada tuntumaid parimuslikke tantse ja monda ka
ise tantsida;

oskab nimetada rahvamuusikas kasutatavaid pille;

oskab kasutada ja teostada otsingut rahvatantsu ja —
muusikaalastes andmebaasides;

oskab nimetada olulisemaid rahvatantsu ja- muusika
siindmuseid;

IV Rahvuslik Kkisitoo
ja rahvariided

1. Eesti rahvuslik kisit6o:
peamised materjalid
peamised to6votted

kirjad, mustrid ja varvid

2. Eesti rahvariiete tildjooned ja

paikkondlikud erinevused.

naiste riided

meeste riided

laste riided

ehted ja lisandid riietele

e o o o 00

Vandra kihelkonna rahvariided

teab eesti kasitookombeid

teab nimetada eesti kdsitodle omaseid materjale (vill, nahk,
lina jne)

teab nimetada peamisi toovotteid, mida on kasutatud
(kudumine, kangakudumine,  viltimine,  tikkimine,
Omblemine, sepistamine jne)

oskab nimetada enim levinud mustreid ja vérve

teab eesti rahvariiete ajaloolist tausta

teab eesti rahvariiete iildjooni, rahvardivakomplekti osi ja
oskab neid nimetada;

oskab iseloomustada Vindra kihelkonna rahvardivaid ning
seada abistava materjali alusel kokku endale sobiliku
roivakomplekti.

oskab kanda rahvardivaid, teab nende kandmise tavasid ja
kombeid.

Iseseisev t60 juhendi abil, riihmatdo;

Oppekiigud,;
. Projektdpe; erinevate projektide juhtimisoskuse arendamine; projektide vormistamine arvuti abil;
. Klassidevaheline koostdd; teemapievadel osalemine ja nende 1dbiviimine;
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Arutelud, vestlused, interaktiivsed meetodid;
Erinevad kielised tegevused;
Opitu praktiline kasutamine;

kriitiliselt ja oskab erinevaid materjale vorrelda.

Erinevate teemade/materjalide otsimine internetist ja kasutades erinevaid infoallikaid. Suhtub saadud materjalidesse

Erinevate tegevuste kdigus arendatakse esinemisjulgust, kuulamisoskust, oskust kaaslastega arvestada, planeerimisoskust,
argumenteerimisoskust, vaatlemisoskust, antakse esimesed véitlemisoskuste alused.

2.1.4. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Kust ja Kisitoo - Mustrid, véarvid, tekstuurid, materjalid.

Ajalugu - Rahvakalendi ajaloolised jooned, tavade ja kommete
kujunemine lédbi ajaloo.

Eesti keel - Rahvaluule, murded ja sonavara.

Kehaline kasvatus - Vaislus- ja osavusméngud.

Muusika - Rahvalaulud ja rahvamuusika. laulumingud

Digipadevuste (oskab kasutada arvutit ja internetti
suhtlusvahendina ning oskab arvutiga vormistada tekste)
omandamiseks lahendatakse iilesandeid, mis vajavad
informatsiooni  otsimise  oskust internetist, e-posti
kasutamisoskust, e-kirja koostamist. Samuti
Opitakse Google Drives esitluse ning dokumentide
koostamist ning jagamist.

Opetaja  suunab Opilasi  kasutama internetipdhiseid
Oppeminge, jagades méngude aadresse.

Internetipohiste vOOrsonade leksikoni ning
oigekeelsussOnaraamatu kasutamine sOnade tdhenduste
leidmiseks.

e-koolist info ja tagasiside leidmine ning kasutamine aitab
samuti omandada digipddevusi.
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