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Kunst, loovtegevus, muusika

1. Uldalused

Pohikoolis on kunstivaldkonna dppeainete Opetamise eesmérgiks kujundada Opilastes eakohane kunstipddevus: suutlikkus
moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel; vidirtustada ldhitimbruse, Eesti ja maailma
kultuuriparandit; néha eri ajastute ja niitidisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja
kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vddrtustada enda ja kaaslaste loomingut.

1.1. Oppe ja kasvatuseesmiirgid

Kunstivaldkonna ainete Opetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 10puks Opilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi voimeid ning viirtustab
isikupéraseid ja keskkonnasééstlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi viljendusvahendeid, arutleb eakohaste kultuuriliste sdnumite
ja véaartushinnangute iile, oskab kujundada oma arvamust ning véljendada kunsti abil emotsioone;

3) vairtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostddprojektides ning peab tdhtsaks lahenduste
otsimist ja loovat mdtlemist;

4) mérkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti osatihtsust niitidisaegses
ithiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurindhtusi;

5) védrtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvihemuste kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sdilimise eest,
seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tdnapaeval;

6) omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise voimalustest.

1.2. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht

Ainevaldkonda kuuluvad kunst, muusika. Kunsti opitakse II — I11 koolisatmes, 4. — 9. klassini, loovtegevus 1. — 3.klassini ja
muusikat 1. — 9. klassini.

| kooliaste 11 kooliaste 111 koolaste
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Oppeaine 1.klass | 2.klass 3.klass 4. klass 5.klass 6.klass 7.Klass 8.klass 9.klass
Kunst 1 1 1 1 1 1
Loovtegevus 3 3 3
Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees miiratakse kindlaks kooli dppekavas arvestusega, et taotletavad
opitulemused ja Oppe-kasvatuseesmirgid on saavutatavad. Loovtegevuse ainekava koosneb kunstidpetusest ja toodpetuse
16iminguna.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis iihendab tdhelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse arendamisele ning tervikliku
maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse
tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli ihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu dpitakse tundma traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste,
nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Arendatakse mdtlemise paindlikkust ning avatust
kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut Kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.
Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on oluline osa
igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset
ning analiiiitilist teistes Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik motlemine, mis
voimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning véértustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega
tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivaértuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).
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1.4. Uldpiidevuste kujundamise véimalusi

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada kdiki tildpaddevusi igapdevases dppetdos nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu.
Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on
kandev roll dpetajal, kes loob oma viairtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning mojutab Opilaste
vidrtushinnanguid ja kiitumist. Uldpidevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostdd.

Kultuuri- ja vaartuspiadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja iihisel kultuuripdrandil pShinevat
kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate
teemade, anallilisitavate kunstiteoste ja —siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vadartushoiakute kujunemist.
Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist
kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Uurimuslikud ja praktilised riithmatdod, loovtdod, arutlused ja esitlused, tihismusitseerimine,
ithistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes dppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust
ning aitavad véirtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist {ihtsustunnet. Kunstiteoste
tile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese
kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaéiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine aitavad tundma oppida oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kiasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused,
kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.
Opipidevus. Kunstides kujundatakse Spipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja todvormide kaudu, mis vdimaldavad
Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad
Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada.
Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jérjest suurendada dppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspédevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms rddkimine, kasutades kirjelduses nii
korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine
ja kaitsmine toetavad viljendusoskust ning ainealase oskussonavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning
loovtoode koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis,

6
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skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile
eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspidevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rithmat66, uurimuslikud ning
probleemipdhised iilesanded ja Opitava sidumine niiiidisaegse igapdevaeluga. Kunstiainetes vairtustatakse uuenduslikke ning
loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise vdimalusi,
valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama
toode Iopetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiadevus. Kunstiainetes rakendatavate iilesannete lahendamiseks tuleb sonastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid
(kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutama slimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja mdisteid. Loomeiilesandeid téites Opitakse kasutama
tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.
Digipidevus. Kunstiaineid dppides kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks, tootlemiseks ja esitamiseks Kogutud
infot rakendatakse loovtoddes eesmirgipdraselt. Opitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke
digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja siilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi
vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust
digivahendite rakendamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest.

1.5. Ainevaldkonna oppeainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Keel ja kirjandus - suutlikkus véljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult; lugeda ja mdista erinevaid
tekste; kasutada kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili ning ainealast sOnavara ja véljendusrikast keelt ning jargida
oigekeelsusnoudeid. Lisaks tdhtsustuvad teksti kriitilise analiiiisi oskus, meediakirjaoskus, info hankimine ja selle Kriitiline
hindamine, t66de vormistamine ning autoridiguse kaitse.

Voorkeeled - teadmised erinevatest kultuuridest ja traditsioonidest, oma ja teiste kultuuride erinevuste moistmine ning
lugupidamine teiste keelte ja kultuuride vastu mitmekultuurilises {ihiskonnas; voorkeeleoskus.

Matemaatika - arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mStlemist (matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid),
samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete tundmist.

Loodusained - teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flisioloogilist eripdra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja
selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja viarvide omadusi.
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Sotsiaalained - vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning
kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia - arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia
(loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad). Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva
oppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis
on olulised tulevases todelus. Kunst ja muusika vdoimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii
ainealaseid kui ka iildisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega
igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku puutuda téomaailmaga, nt kiilastades
loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise vdimalusi. Keskkond ja jatkusuutlik
areng.

Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse
kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse iimbritsevat loodus- voi
tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse keskkonda sddstma. Védrtustatakse pdrandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha voimalusi taaskasutuseks, analiilisitakse tehiskeskkonna objekte okoloogilisest, esteetilisest
ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning tookeskkonnas toime tuleva
inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis
kasutatakse materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapédevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud
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ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid vértusi
kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tédhtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusviirtustest, iildpadevustest, dppeaine eesmirkidest, dppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning
toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul iihtlaselt ning jitab dpilastele
piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) voéimaldatakse Opilasel dppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades dpilaste
erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid ning suurendavad
Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja konkreetse klassi vdoimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tinapéevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning
dppematerjale ja -vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse
oppekdikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, nditustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tinapdevast Oppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivilise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, ndituste kavandamine, to6toad
jms).

1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja pddevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase vdimetekohasest arengust ja Opitulemuste
saavutatusest. Hindamise aluseks on Ké&ru Pd&hikooli Oppekava {iildosas sitestatu, Kéru Pohikooli Oppekavas esitatud
opitulemused.
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| kooliastmes hinnatakse loovtegevust arvestulikuli. 1l kooliastmes hinnatakse muusikas ja kunstis opilast arvestuslikult. 111
kooliaatmes toimub hindamine viiepallisiisteemis vastavalt kooli dppekavas madratud hindamiskorralduse alusel.
Kunstivaldkonna dppeainetes on hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi isikupéraste ideede ja loovate
lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt dppima; suunata dpilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-,
kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada oOpilasi haridustee valikul
kunstide valdkonnas.

Hindamine annab tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta ning on ldhtekohaks jargneva oppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) dpilaste muusikaliste ja kunstialaste vOimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupédrane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel véirtustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist Oppeprotsessis ning pingutust tulemuste
elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupdra. Opitulemuste hindamise
vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse
numbriliste hinnetega ning sonaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii soOnaliste
hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul peavad Opilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised hinded peavad motiveerima Opilaste arengut
kunstivaldkonnas. Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, 1ahtudes piistitatud oppeiilesandest ning kehtiva
Oppekava sisust ja eesmérkidest. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead. Kunsti Opetamisel juhindutakse Opilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast:

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades kunstimoisteid, teadmisi ldhiiimbruse
kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal,;

4) loovat, sihipirast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdodes;

5) oskust vddrtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstindhtuste tile iimbritsevas.
I11 kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;
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2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuriparandi ning niiiidiskunsti teemadel
arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi
riihmatdona, enda ja kaaslaste kunstitoode analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloomingut ka
tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainitilesandeid eesmargipéaraselt, rakendada kahe- ja kolmemoddtmelist kavandamist ja maketeerimist.

Loovtegevuses dppeaines antakse kogu dppeaasta jooksul kirjeldavat sdnalist tagasisidest. Trimestri ja Oppeaasta 10pus antakse
opilasele kokkuvottev kirjeldav hinnang omandatud Opitulemuste pdhjal.

1.9. Fiiiisiline 6ppekeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid.

Kunstis ja loovtegevuses:

1) individuaalseks ja rithmat6dks vajalik pind;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus toOpinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava kdrgusega molbertid voi lauad koos joonistusalustega ning t66de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise
vOimalused ning projektsioonitehnika;

4) vajalikud t66vahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise voimalus ning internetiiihendus.

2. Ainekava ,,Kunst“

2.1. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmiirgid

PdShikooli kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks Opilane:
1) oskab loomingulises tegevuses, loovt60, uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ja kriitilise mGtlemise ning probleemi
lahendamise oskusi;

11
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2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi vdimeid, véirtustab isikupira ja erinevaid lahendusi;

3) Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstitdid, rakendades dpitud teadmisi ja
oskusi;

4) eksperimenteerib motete, mdistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) tootab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega;

6) rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapdevaelus;

7) opib tundma ja véértustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9) madistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja kunsti rolli iihiskonnas;

10) viljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades (kunsti)oskussdnavara;

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini nédidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja dokoloogilisi aspekte;
13) omab iilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja elukutsetest.

2.2. Kunsti oppeaine Kirjeldus

Pdhikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse mdtlemis-, koostddja eneseviljendusoskusi
ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapédevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst vdimaldab
pohikoolidpilastel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.
Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;

2) viljendusvahendite loov rakendamine;

3) teadmised visuaalkultuurist;

4) mdtestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilaste loova ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemise Kui
ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jirjepidev protsess ja
oma kogemustega seostatakse teadmisi niiiidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapédeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna
disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes késitletavate ajastute ja
teemadega. Kunsti késitletakse nii omaette vidrtussiisteemina kui ka votmena {imbritseva elu mdotestamiseks, moistmiseks ja
tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele panevad aluse oppekdigud muuseumidesse, galeriidesse ja niitustele.
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Naidete valikul kunstiajaloost 1dhtutakse lildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise lilevaate andmist. Peamine on luua
sild mineviku ja niitidisaja ndhtuste vahel. Kdigi teemade késitlemisel tuuakse vdimalikult palju nditeid kunstist ning visuaalsest
kultuurist 1dhitimbruses ja Eestis.

2.3 Hindamise alused

Hinnet kujundavad :

* t60 puhtus;

* viimistlus;

* loovus ja omanéolisus;

* erinevate todvahendite dige kasutus;
* Opitu rakendamine praktilistes toodes;
* t00 Oigeaegne esitamine.

Hindamise kriteeriumid kunstidopetuses:

Hinne “5“- praktiline tegevus vdi selle tulemus on dige ja téielik, loogiline ja motestatud, praktilises tegevuses ilmneb omandatu
iseseisev ja loov rakendamine. Véirtustab enda ja teiste loomingut. T66 on puhas ja korrektne. T66 on esitatud digeaegselt. Hinne
“4” - praktiline tegevus voi selle tulemus on iildiselt dige, loogiline ja motestatud, kuid pole tdielik vdi esineb vdiksemaid
eksimusi, praktilises tegevuses jddb mdnel médral puudu iseseisvusest. T66 veidi madritud voi ““ toores”. TO6 on esitatud hiljem.
Hinne “3” - praktiline tegevus voi selle tulemus on pohiosas dige, pohioskused on omandatud, kuid teadmiste rakendamisel
praktilises tegevuses esineb raskusi. Opilane vajab juhendamist ja suunamist. Suhtumine oma tddsse hooletu. T66 on must ja
lohakas. Esitamise tdhtaeg on méodunud.

3. Kunst II kooliaste (4. — 6. klass)

3.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

6. klassi 10petaja:
1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid,
2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid;
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3) viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kaheja kolmemodtmelise kujutamise baaselemente
ja kompositsiooni pdhimdtteid,

4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapédevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda, moistab
voimalusi, kuidas tarbida loodust sddstvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud ndhtuste iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analiilisib oma eagrupile moeldud visuaalse
meedia sOnumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

3.3. Il kooliastmes taotletavad padevused

Taotletavad padevused II kooliastmes:

1) oskab keskenduda Oppeiilesannete tditmisele, oskab suunamise abil kasutada eakohaseid Opivotteid (sealhulgas paaris- ja
rihmatoovotteid) olenevalt Oppelilesande isedrasustest;

2) vadrtustab oma rahvust ja kultuuri teiste rahvuste ning kultuuride seas, suhtub inimestesse eelarvamusteta, tunnustab inimeste,
vaadete ja olukordade erinevusi ning moistab kompromisside vajalikkust;

3) oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tulemuse saavutamiseks vajalikke tegevusi valida ja rakendada, oma eksimusi
ndha ja tunnistada ning oma tegevust korrigeerida;

4) oskab oma arvamust viljendada, pohjendada ja kaitsta, teab oma tugevaid ja ndrku kiilgi ning piitiab selgusele jouda oma
huvides;

5) vaidrtustab sddstvat eluviisi, oskab esitada loodusteaduslikke kiisimusi ja hankida loodusteaduslikku teavet, oskab looduses
kéituda, huvitub loodusest ja looduse uurimisest;

6) oskab kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina ning oskab arvutiga vormistada tekste;

7) oskab leida vastuseid oma kiisimustele, hankida erinevatest allikatest vajalikku teavet, seda tdlgendada, kasutada ja edastada;
oskab teha vahet faktil ja arvamusel;

8) tunnetab end oma riigi kodanikuna ning jérgib tihiselu norme;

9)vairtustab kunstiloomingut ning suudab end kunstivahendite abil véljendada;

10) véartustab tervislikke eluviise, on teadlik tervist kahjustavatest teguritest ja soltuvusainete ohtlikkusest;

14



Ainevaldkond ,,Kunstiained* Lisa 6.

11) on leidnud endale sobiva harrastuse.

3.4. Kunst 4. klass
1 tundi nédalas, kokku 35 tundi dppeaastas.
3.4.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

4. klassi 10puks dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist voimeid, Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua
erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt opitud teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;

3) analiitisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda ning pdhjendab oma arvamust;

4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist
suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

3.4.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teema

4. Klass Oppesisu ja tegevused 4. Kklassi lopetaja opitulemused
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KUJUTAMIS-JA

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi.

tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve; véljendab

VORMIOPETUS Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks. visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. | teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. kavandab;
Liikumise kujutamine. kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede
Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, | pShjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
VARVI-JA installatsiooni, foto, video ja animatsiooni tehnikad ning | baasoskusi
KOMPOSITSIOO | toovotted. rakendab  erinevaid  kunstitehnikaid  (maal,
NIOPETUS Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning | joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
vahendid muistsetest aegadest tdnapdevani. animatsioon jne);
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, | analiiiisib niitidiskunsti teoseid, mérkab erinevaid
DISAIN JA | konkreetne ja abstraktne kunstis. vorme ja sonumeid, leiab seoseid tdnapdeva eluga
KIRJAOPETUS Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis ja | ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;
maailmas, ndited Opetaja valikul moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab
Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. silmas eesmargipérasust, uuenduslikkust,
Loodust sédédstva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna | esteetilisust ja 6koloogilisust;
parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu. moistab kultuurivdértuste ja -keskkonna Kkaitse
Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmoju. Mirkide ja | olulisust.
stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
POHIMEETODID

Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel koostoo.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine.

Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.
Kunstitehnikate loov kasutamine.

Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

Filmide, arvutimdngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vordlemine.
Muuseumide, kunstitiirituste, niitidiskunsti néituste kiilastamine
Oma t6ode esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende todde vaatlemine.

Materjalide, todvahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
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3.4.3. Loimingud
Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks. Voimalused digipadevuse 10iminguks
Sotsiaalained - vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja Maalide ja muude piltide vaatamine internetist ning pildi
inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega; | analiiiisi teostamine ndhtu pohjal.
Emakeel - arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust, Colar Mixi abil pildist 3D kujutise tekitamine.
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite Paint programmiga piltide loomine.

kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;
Loodusained - teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja viarvide omadusi;
Matemaatika - arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist
motlemist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);
Kisitoo ja tehnoloogia - arendatakse kéelist tegevust ning loovat
modtlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

Kehaline kasvatus - arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

3.4.4. Hindamine

Opitulemusi hinnates lihtutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja
véartustada Opilaste isikupara. 4. klassis kasutatakse trimestri ja aastahindena arvestuslikku hinnet.
Hindamisel arvestatakse jirgmisi kriteeriume:

e 00 vastavust lilesandele, selle tditmise taset ja l10petatust;

e kompositsiooni tasakaalu ja terviklikkust;

e Opilase loovust ja kujutamise isikupéra;

e Opilase kujutamisoskuse taset ja muutusi selles;

e vajadusel tehnoloogilist tdpsust, t66 korrektsust.
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3.5 Kunst 5. klass
1 tundi nédalas, 35 tundi dppeaastas.
3.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

5. klassi lopetaja:

1) kavandab ja kujundab;

2) eksperimenteerib kujutamise reeglitega;

3) mdistab, mis on varvide kogumdju, varvikompositsioon ja vérvikooskdla;

4) kasutab kavandamist kui protsessi ideede arendamiseks;

5) looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid tehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid véljendusviise;
6) leiab infot erinevatest allikatest;

7) uurib ja vordleb eri ajastute maju, méarkab erinevaid vorme;

8) tunneb inimese nédo proportsioone, kuid muudab neid, et suurendada ilmekust;
9) véljendab emotsiooni poosiga;

10)katsetab erinevaid kunstitehnikaid;

11) on tutvunud inimkeha proportsioonidega;

12) leiab eeskuju erinevatest kunstitoodest;

13) analiiiisib etteantud mudeli kohaselt kunstiteost;

14) kasutab kavandamist to0protsessi olulise osana

15) leiab vormi ja funktsiooni seoseid,;

16) osaleb aruteludes ja {ihisto0s;

17) kujutab ruumi kolmemdotmelisust;

18) kujutab natuurist ja visandab;

19) leiab diged proportsioonid, geomeetrilise objekti kiilgede suunad ja paigutuse;
20) vidljendab motteid ja ideid visuaalsete vahenditega.
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3.5.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Lisa 6.

ideede arendamine

Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse ja milu
jargi. Kavandamine.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Virv kui véljendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate loov kasutamine,
segatehnikad.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

Teema ~

5 Klass Oppesisu ja tegevused 5. klassi lopetaja opitulemused
Uurimine, Uurimuslik ja loov koostd6. Teoste esitlemine, valikute tunnetab oma huvisid ja voimeid;
avastamine, pohjendamine. visandab ja kavandab;

on valmis kasutama erinevaid tehnikaid.

Loodust sééstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu.

Pildiline ja Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine. visandab ja kavandab;
ruumiline Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. analiilisib ja uurib erinevaid teoseid.
viljendus Urpbmg; tacvas. , .

Asjad: Uhe eseme erinevate osade suhe. Inimesed: inimese

liikumisasendid. Keha mahulisus.

Geomeetria: esemete
Disain ja Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus uurib disainilahendusi ja leiutab ise;
keskkond disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. kditub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Kunstikultuur

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis ja
maailmas, niited Opetaja valikul.

Kunstiteose analiiiis.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinéhtusi;
kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Meedia ja
kommunikatsioon

Piltide, teksti, heli ja liikkumise koosmdju. Markide ja
stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

moistab erinevate teoste sonumeid ja
eesmarki, uurib ja analiiiisib neid,

on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid

Materjalid,
tehnikad

Visandamine ja kavandamine.

tunnetab oma huvisid ja voimeid;
visandab ja kavandab;
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Digitaalsete tehnikate katsetamine.
Maal: kattevarvid, akvarell, pastel.
Skulptuur: papier-mache.

heledusastmed grafiidijoonistuses.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega. Ruumilise
kompositsiooni, mudeli voi maketi valmistamine.

Graafika: papitriikk, graafikatoode vormistamine,

on valmis kasutama uusi tehnikaid.

3.5.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Muusika - meeleolu visualiseerimine.

Kirjandus - sonavalik, oluliste ja iseloomulike tunnuste
esitamine; eseme, olendi, inimese, tegevuskoha, looduse, tunnete
kirjeldamine. Animafilmi olemus; koomiline ja mittekoomiline.
Loodusdpetus - teema “Asula”, elukeskkond maa-asulas ja linnas;
Eesti linnad; koduasula plaan; elutingimused asulas. Véorkeel -
info otsimine internetist.

Tehnoloogiadpetus - mddtmine, modtiihikud, eskiis ja
kavandamine.

Matemaatika - geomeetrilised kujundid ja mddtmine; nurkade
liigid; paralleelsed ja ristuvad sirged; mootiihikud.

Ajalugu - ajalooallikad; eluolu; tegevusalad; elamud, rdivastus,
toit; kultuur ja traditsioonid, nende muutumine ajas.

Eesti keel - visuaalselt esitatud info (foto, joonis, graafik) pohjal
lihtsamate jérelduste tegemine, seoste leidmine.

Leiab ja silitab digivahendite abil infot ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusvééarsust.

Tekstide, piltide, multimeediumide loomine ja kasutamine.
Suhelda ja teeb koost66d erinevates digikeskkondades.
Maalide ja muude piltide vaatamine internetist ning pildi

analiiiisi teostamine ndhtu pohjal.

Colar Mixi abil pildist 3D kujutise tekitamine.

Paint programmiga piltide loomine.

Oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramme pildi loomiseks.
Oskab pildi suurust muuta ja salvestada ning muuta pildi faili
vormingut. Oskab pilti iiles laadida monda valitud keskkonda
ja saata sobrale.

3.5.4. Hindamine

Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja
vadrtustada Opilaste isikupéra. 5. klassis kasutatakse trimestri ja aastahindena arvestuslikku hinnet.
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Hindamise aspektid:

oma tolgendus, idee, lahenduse olemasolu;

teostuse vastavus dpetaja poolt piistitatud iilesandele, Iopetatus, terviklikkus;

inimfiguuride proportsioonide veenvus;
kompositsiooni lahendus, tausta kujundus;
toovahendite kasutamise rohkus ja tehnika kasutamise digsus.

3.6 Kunst 6. klass

1 tundi nddalas, 35 tundi dppeaastas.

3.6.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

6. klassi lopetaja:

1) omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ning nende véljendusvahenditest;
2) tunneb ainekavas kasutatavaid visuaalse kunsti mdisteid ja oskab neid kones kasutada;

3) oskab kasutada ainekavas loetletud toomaterjale ja vahendeid;
4) oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja kujutamisviise loominguliseks enesevéljenduseks;

5) tunneb abstraktsele vormile — ja varvidpetusele omaseid véljendus voimalusi ning

Lisa 6.

lihtsamaid kompositsioonivotteid, oskab neid kasutada kujundamisiilesannete lahendamisel ruumis ja tasapinnal;

6) tunneb proportsiooni reegleid ja oskab neid ka kasutada eristab siimmeetrilisi ja asiimmeetrilisi vorme;

7) katsetab eeltoona erinevaid kompositsioonilisi lahendusi, oskab oma t66d kavandada, joonlauaga moota ning t66pinda
osadeks jaotada;

8) poorab tihelepanu oma ldhema timbruse puhtusele ja esteetilisele kujundamisele;
9) oskab luua kompositsiooni opetaja jutustusega loodud kujutluspildi pdhja.

3.6.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teema

6. klass Oppesisu ja tegevused

6. klassi lopetaja opitulemused

Oppetegevused
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Visandamine ja kavandamine.
Kujutamine ja kujundamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.
Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine.
Kunstiteoste analiilisimine, vOordlemine, nende iile arutlemine.
Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vordlemine.
Oppekiigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niitidiskunsti niitustele

Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, koostd6 iihise tulemuse nimel.

Kavandamine kui ideede
arendamise protsess.

Uurimuslik ja loov koostdo. Teoste
esitlemine, valikute pohjendamine.
Kujutamine, véljendamine, kujundamine
vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Virv kui véljendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.

Kunstiteose sisulised ja vormilised
elemendid.

Kujutamis- ja vormidpetus

Inimese kujutamine: tdisfiguuri ja ndo
proportsioonid; inimene tegevuses ,inimese,
looduse ja tehisvormide suhe; visandamine
natuurist. Vaikelu (natiitirmort)

Virvi-,
kompositsiooniperspektiividpetus

Uhe virvi erinevad toonid (nt kollakas-,
sinakas pruunikasroheline) ;,kolmanda
astme varvide saamine esimese ja teise
astme véarvide segamise teel; piiratud arvu
véarvidega maalimine (ka monokroomselt)
koloriit (sh soe ja kiilm).

Kompositsiooni tasakaal. Pildi dominant
;siimmeetria ja asiimmeetria ;piiratud ja
piiramata pinnad. Plaanilisus pildi pinnal;

hindab mddtmise ja vordlemise abil objektide
ning objekti elementide vahelisi suurussuhteid,;
kujutab vaatluse jérgi ees asetsevaid objekte
arvestades nende kuju, suurussuhteid ja
paiknemist iiksteise suhtes;

arvestab tiisfiguuri kujutamisel pea suurust ja
jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo
kujutamisel silmade asukohta sellel;

kujutab veenvalt inimest erinevas asendis ja
tegevuses;

leiab asjakohast pildilist infot, néidiseid ja
eeskujusid ning kasutab neid loominguliselt
oma toos;

selgitab varju tekkimise pShimdtet;

segab ja kasutab maalimisel iga vérvi suurt
hulka erinevaid toone;

saab kolmanda astme vérvid esimese ja teise
astme vérvide segamise teel;

kasutab maalimisel piiratud varvivalikut (sh
maalib monokroomselt);

kirjeldab pildi koloriiti, eristab sooja ja kiilma
koloriiti;
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poord- ja kandiliste kehade kujutamine
ruumiliselt.

Disain

Keskkonna kujundus sise- ja vilisruumis
(stend, klassiruum, oma tuba, ménguvéljak
jne) ;ornament (sh rahvuslik); raamatu ja
muu triikise kujundus (sh initsiaal, vinjett,
fantaasiakiri jne); koomiks.

Vestlused kunstist

Kunstiliikide (arhitektuur, skulptuur, maal,
graafika, disain) iseloomustus; kunsti
véljendusvahendid (punkt, joon, pind, vérv,
vorm jne); kunstimdisteid (originaal,
koopia, voltsing, reproduktsioon, jne);
rahvakunst; kultuurivédértused ja

kunstimilestised; massija kommertskultuur.

Vaéimalusel toimuvad muuseumitunnid
KUMU-s voi Kadrioru Kunstimuuseumis.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid

Skulptuur

Skulptuuride modelleerimine savist ja
16ikamine pehmetest materjalidest
(vahtplast jne); keraamika; reljeef.

Maal

Maalimine kattevirvide ja akvarellidega;
t00d kriidi- ja Slipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaz vérvipaberist ja/voi
makulatuurist.

Graafika

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsiga; graafikatehnikad: korgtriikk
(nt papi-, materjali-, lin

teisendab varvimodulatsiooni pohimottel pildi
koloriiti segades kdik vérvid lébi iihe
juhtvérviga;

saavutab kompositsiooni tasakaalu; e maérab
teose dominandi, loob selle teadlikult oma
t00s;

eristab stimmeetrilisi ja asimmeetrilisi vorme
ja kompositsioone;

eristab piiratud ja piiramata pinda;

kujutab tasapinnal poord- ja kandiliste kehade
mahulisust ja nende asukohta silmapiiri suhtes;
kujundab oma ldhemat timbrust (stend,
klassiruum, oma tuba, ménguviljak jne)
lahtudes otstarbest;

kujundab ornamenti (sh rahvuslikku) ja
nimetab selle traditsioonilisi ja kaasaegseid
kasutusvoimalusi; iseloomustab kunstiliike
(arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, disain)
ja nende viljendusvahendeid (punkt, joon,
pind, virv, vorm jne);

loetleb natiitirmortides kasutatavaid objekte ja
seletab nende iildistamise alusel natiitirmordi
moistet;

eristab natiilirmorti teiste zanrite hulgast;
tunneb éra portree -, maastikuzanri;

toob kunstiteost kirjeldades esile nii sisulisi
kui vormilisi elemente;

selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni
erinevust;

kasutab Opitud ainealaseid mdisteid kones ja
Kirjas;

védrtustab oma(rahvus)kultuuri kdrval
kohalikku (elukoha);

kirjeldab Eesti rahvakunstile (rahvariided,
tarbeesemed, arhitektuur) iseloomulikke jooni;
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kavandab t60d 1ahtuvalt materjali, tehnika
ja/voi tehnoloogia eripérast;

kasutab tehnilisi abivahendeid (joonlaud,
sirkel, triikkipress jne) vastavalt vajadusele ja
voimalustele.

3.6.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipiddevuse 10iminguks

Matemaatika - peegeldus sirgest, telg-siimmeetria; geomeetrilised
kujundid; simmeetria arhitektuuris ja kujutavas kunstis.
Loodusopetus - elukeskkonnad Eestis, eluslooduse mitmekesisus;
inimtegevuse moju loodusele; keemilise tdrje moju loodusele;
mulla reostumine ja hdavimine; mets elukeskkonnana;
elutingimused metsas; mets kui elukooslus; metsade kaitse;
Laanemeri elukeskkonnana; 6hk, 6hu tdhtsus; ohu koostis, 6hu
omadused; ohu liikumine ja tuul; pilved ja sademed; sdéstev
tarbimine; loodus- ja keskkonnakaitse Eestis; inimese moju
keskkonnale; bioloogilise mitmekesisuse kaitse; kaitsealad.
Ajalugu - allikmaterjalide tdlgendamine; kultuur rahvusliku
identiteedi kandjana; siimbolid Vanas Egiptuses; siimbolite
kasutamine eri kultuurides; Rooma riigi tekkimine, ajalugu ja
iihiskondlik korraldus; raha ja kaubandus Rooma impeeriumis;
Rooma valitsejad; Rooma linna tekkimine; maailmakaart,erinevate
piirkondade ajalugu ja kultuur; kultuuri ja traditsioonide
muutumine; ajaloolised graviiiirid ja maalid linnadest; ajaloolised
fotojaadvustused.

Uhiskonnadpetus - seadus kui regulatsioon; peamised
inimdigused; kultuur rahvusliku identiteedi kandjana.
Autoridiguste kaitse; teiste autorite loomingule viitamine; teiste
autorite ja enda tehtud t66de vaartustamine; intellektuaalse omandi
kaitsega seotud probleemid internetis. T66 ja tarbimine; aja ja

Leiab ja sdilitab digivahendite abil infot ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusvairsust.

Tekstide, piltide, multimeediumide loomine ja kasutamine.
Suhelda ja teeb koostodd erinevates digikeskkondades.
Maalide ja muude piltide vaatamine internetist ning pildi

analiilisi teostamine ndhtu pohjal.

Colar Mixi abil pildist 3D kujutise tekitamine.

Paint programmiga piltide loomine.

Oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramme pildi loomiseks.
Oskab pildi suurust muuta ja salvestada ning muuta pildi faili
vormingut. Oskab pilti iiles laadida mdnda valitud keskkonda
ja saata sobrale.
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kulutuste paneerimine ning raha kasutamine, laenamine ja
sadstmine; teadlik infotarbimine ja —edastamine; otsingumootorite
kasutamine; reklaami sonumid ja miiligiedu taotlus; fakt ja
arvamus reklaamis.

Muusika - rahvalaulud ja -muusika; erinevate riikide
rahvamuusika karakter vérvides (jaapani, india vm muusika);
tehiskeskkonna kujutamine muusikas; muusika/helide
analliisimine reklaamis.

3.6.4. Hindamine

Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja
véartustada Opilaste isikupara. 6. klassis kasutatakse trimestri ja aastahindena arvestuslikku hinnet.

Hindamise aspektid:

oma tdlgendus, idee, lahenduse olemasolu;

e teostuse vastavus Opetaja poolt piistitatud iilesandele, 1opetatus, terviklikkus;

e inimfiguuride proportsioonide veenvus;

e kompositsiooni lahendus, tausta kujundus;

e toovahendite kasutamise rohkus ja tehnika kasutamise digsus.

4. Kunst 111 kooliaste

4.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

9. klassi 1opetaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli tihiskonnas; seostab omavahel kultuuri,
tihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

2) analiiiisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, mdistab niilidiskunsti ndhtuste laia teemade ringi ning
viljendusvahendite mitmekesisust;
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3) visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid lahendusvariante ning isikupéraseid
teostusvoimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni vahendeid; 5) esitleb enda
loovtodde tulemusi ja pdhjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtdid,

6) leiab teadlikult traditsioonilisi v0i uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas véljendada oma mdtteid ja teadmisi,
kasutab sihipéraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu véljendusvahendeid ning kompositsiooni pdhimotteid;

7) analiitisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmérgiparasuse, uuenduslikkuse, 6koloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse
seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille eesmérgiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, siimbolite ja kultuuriliste mérkide tile, hindab virtuaalset keskkonda eetilisuse ja
turvalisuse seisukohast.

4.2. 111 kooliastme 6ppekirjeldus

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus.

Materjalide ja tehnika valiku seos sonumi ja kontekstiga.

Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine, deformeerimine jne).

Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon jne).

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéodes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).

Kunst tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana.

Tuntumate teoste niited ja véljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina. N

iitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, Okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise keskkonna suhted.
Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses.
Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed loomemajandusega. Naited Eesti kunstnike,
arhitektide ja disainerite loomingust.

4.3. 11 kooliastmes taotletavad pidevused
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III kooliastmes taotletavad padevused:

1) tunneb tldtunnustatud vééirtusi ja kolbluspohimdtteid, jargib neid, ei jai iikskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub
vajaduse korral oma vdimaluste piires;

2) tunneb ja austab oma keelt ja kultuuri ning omab ettekujutust ja teadmisi maailma eri rahvaste kultuuridest, suhtub teistest
rahvustest inimestesse eelarvamustevabalt ja lugupidavalt;

3) on ettevotlik, usub iseendasse, kujundab oma ideaale, seab endale eesmirke ja tegutseb nende nimel, juhib ja korrigeerib oma
kditumist ning votab endale vastutuse oma tegude eest;

4) suudab end olukorda ja suhtluspartnereid arvestades kdnes ja kirjas selgelt ja asjakohaselt viljendada, mdista ja tolgendada
erinevaid tekste, tunneb ja jargib digekirjareegleid;

5) suudab lahendada igapdevaelu erinevates valdkondades tekkivaid kiisimusi, mis nduavad loogika ja ruumilise motlemise ning
esitusviiside (valemite, mudelite, skeemide, graafikute) kasutamist;

6) moistab inimese ja keskkonna seoseid, suhtub vastutustundlikult elukeskkonda ning elab ja tegutseb loodust ja keskkonda
saastes;

7) suudab tehnikamaailmas toime tulla ning tehnikat eesmérgipéraselt ja voimalikult riskita kasutada;

8) on aktiivne ja vastutustundlik kodanik, kes on huvitatud oma kooli, kodukoha ja riigi demokraatlikust arengust;

9) suudab viljendada ennast loominguliselt, peab lugu kunstist ja kultuuriparandist;

10) vdirtustab ja jargib tervislikku eluviisi ning on fiitisiliselt aktiivne;

11) motleb loovalt, on avatud enesearendamisele

4.4. Hindamise alused

Hindamise aluseks on Kéru Pohikooli hindamisjuhend, mis 1dhtub riikliku 6ppekava hindamisjuhendi pohimdtetest. Hindamise
eesmdrk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vairtustada
dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates
arvestatakse eelkoige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Hinnatakse opilase arengut
tdOprotsessi jooksul, dpilase piiiidlikkust ja suhtumist. Suutlikkust iseseisvalt ja jirjepidevalt tddprotsessi lidbida. Opilase
arengut tooprotsessi jooksul.

45. Kunst 7. klass
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1 tundi nédalas, kokku 35 tundi dppeaastas.

4.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

7. klassi 1opuks Opilane:
1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua
erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid.

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus.

3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda ning pohjendab oma arvamust.

4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilist, eetilist, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte.

5) Opib tundma ja viirtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiiidisaegset kunsti.

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist
suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

4.5.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Lisa 6.

; elflr:; Oppesisu ja tegevused 7. klassi lopetaja opitulemused
Kujutamis- ja Inimese kujutamine — istuv figuur otsevaates. Loeb inimese kehaasenditest ja ilmetest (ka pildil) vdlja
vormidpetus Miimika. Karakteri kujutamine. Karikatuur. tema meeleolu ja tundeid;
Inimese, looduse ja tehisvormide stiliseerimine maédrab (objektidel voi pildil) langeva ja omavarju, pool- ja
(20.saj. kunsti pohjal ndit. futurism). Eseme taisvarju ning kirjeldab nende erinevusi;
modelleerimine valguse ja varjuga (valgus, ldige, modelleerib tasapinnal esemeid valguse ja varjuga.
langev- ja omavari refleks). Visandamine natuurist.
Virvidpetus Virvide kontrastid, vastastikused mdjud, kooskolad, | selgitab mdistete ,,virv” ja ,,viarvus” erinevust; konstrueerib
tasakaal, varvimodulatsioon, ruumiillusioonid. 1 ja 2 koondpunkti abil perspektiivseid vaateid objektidest
Maisted virv ja vérvus. ja ruumist;
kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi kujutamisel,
selgitab reklaami eesmaérke ja moju.
Disain Geomeetriliste kehade kasutamine disainis. Markide | nimetab visuaalse reklaami peamised elemendid (visuaal,
ja kujude mitmetdhenduslikkus. Firmamargid, pealkiri, 166klause);
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logod. Omaloodud kirja (Srifti) kujundamine,
kasutamine

Kombinatoorika tasapinnal ja ruumis
mitmesugustest materjalidest.

kirjeldab tuntumaid mérke ja siimboleid puudutavaid
seoseid sisu ja vormi vahel,

Vestlused Kombinatoorika tasapinnal ja ruumis

kunstist mitmesugustest materjalidest.

Kunstiga seotud elukutsed. Muuseumide, ndituste
kiilastamine: arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine. Erinevate kultuuride tuntumad
kunstiteosed. Kunst Eestis ja maailmas - keskajast
barokini. Rahvakunst -erinevad tikandid esemetel,
riietuses. Voimalusel toimuvad muuseumitunnid
KUMU -s v61 Kadrioru Kunstimuuseumis.

kirjeldab ja analiilisib kunstiteoseid arvestades sisu, vormi,
konteksti, otstarvet;

madrab kujutamisainestiku alusel kunstiteose zanri
(religioosne, miitoloogiline, ajaloo -, olustikumaal); suhtub
loominguliselt kunsti ja kultuuri erinevatesse nahtustesse:
karikatuur, sarz; grafiti; tegevuskunst (hdppening ,
performance );

massikunst (foto, film, video, reklaam); kits; virtuaalne
kunst.

Kasutatavad Maalimine erinevatele materjalidele (puit, klaas,
tehnikad ja paber). Erinevad triikitehnikad. Skulptuur
materjalid Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest

materjalidest (nt papjeemasee, plastid, papp, puit,
traat jne); installatsioon.

Maal

Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel;
Graafika

Joonistamine sde, tusi ja vérviga, sule ja pintsliga.

4.5.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipidevuse 16iminguks

Sotsiaalained - vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;
erinevate inimeste nahavirvused.

Emakeel ja voorkeeled - ldhtudes arendatakse verbaalset
eneseviljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning

Teabe haldamine:

» oskus otsida, leida, salvestada ja kasutada infot
veebis

» oskus kasutada digivahendeid

* oskus iseseisvalt votmesonu kasutades leida
otsingumootoriga vajalikke teabeallikaid (Google
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infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri otsing, Pinterest, YouTube, Vimeo), sirvib neid ning

ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja valib leitu hulgast sobivaid digitaalseid materjale.
filmikunstis. Nait. erinevate kirjandusteoste, filmide jne. Suhtlemine digikeskkondades:
illustreerimine, analiiiisimine. » oskus kasutada meili * oskus kasutada suhtlemiseks

telefoni, tahvelarvutit, arvutit
» oskus turvaliselt kasutada veebikogukondi ja
suhtlusvorgustikke.

Loodusaineted - teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide omadusi;
erinevate loodusvormide kujutamise oskus.

Matemaatika - arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist
motlemist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);
késitdost ja tehnoloogiast 1ahtudes arendatakse kéelist tegevust ning
loovat motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad); kasit6o
kui disain; kasitooesemete kavandamine.

Kehalisest kasvatus - ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tahelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni. Inimese
proportsioonid. Liikumisasendid.

45.4. Hindamine

Hindamisel 1dahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Hindamise eesmérk on anda dpilasele motiveerivat
tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse
ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige
t00 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

7.Kklassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimoisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuripirandi ning niitidiskunsti teemadel
arutledes;
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3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi
riihmatdona, enda ja kaaslaste kunstitdode analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloomingut ka
tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainitilesandeid eesmargipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemodtmelist kavandamist ja maketeerimist.
Ainealaseid teadmisi hinnatakse dppeprotsessi jooksul moodustades trimestri ja dppeaasta 10puks kokkuvotva hindega.

4.6. Kunst 8. klass
1 tundi nddalas, kokku 35 tundi Oppeaastas.
4.6.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

8. klassi kunsti dpetamisega taotletakse, et dpilane:
1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, opib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua

erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid.

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus.

3) analiitisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda ning pdhjendab oma arvamust.

4) mérkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilist, eetilist, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte.

5) Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstipirandit kui ka niitidisaegset kunsti.

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist
suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

4.6.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teema ~

8. klass Oppesisu ja tegevused 8. Kklassi lopetaja opitulemused
Kujutamis-ja | nimese kujutamine: Poolprofiil; karikatuur ja sarz. | tunneb visuaalse kunsti pohimoisteid ning oskab
vormidpetus kehakeel (sh miimika); vormi karakteri edasiandmine; | neid kasutada kdnes ja kirjas;

inimese, loodus- ja tehisvormide stiliseerimine; esemete | oskab kasutada koiki 8. klassi ainekavas olevaid
modelleerimine valguse ja varjuga (valgus, langev ja | tdomaterjale, - vahendeid ning kujutamise ja
omavari, tdis- ja poolvari).
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Virvide kontrastid, vastastikused mdjud, kooskdlad, | kujundamise viise kunstiliseks
tasakaal, varvimodulatsioon, ruumiillusioonid. eneseviljenduseks;
Moisted virv ja varvus tunneb  vormi-, virvi-, kompositsiooni-,
Vérvidpetus Viérvide optiline segunemine; kompositsiooniskeemid; | perspektiivi- ja kirjadpetuse lihtsamaid reegleid;
kuldldige; kadreerimine. oskab 1ildjoontes eristada visuaalse kunsti
Disain Mirk ja siimbol (peremirk, firmamirk, piktogramm, | arenguetappe; eristab korgkultuuri massikultuuri
eksliibris). néhtustest.
Vestlused Karikatuur; kunsti areng keskajast 20. saj. 10puni; kunsti
kunstist piiride avardumine; inspiratsiooniallikad ja looming; kitsi

v0i Kadrioru Kunstimuuseumis

olemus. Voimalusel toimuvad muuseumitunnid KUMU -s

pliiatsi, viltpliiatsiga.

Kasutatavad Kasutatavad tehnikad ja materjalid
tehnikad ja Skulptuur -modelleerimine erinevatest materjalidest.
materjalid Maal

Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel;

Graafika

Joonistamine sde, tusi ja varviga, sule ja pintsliga, varvilise

4.6.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipidevuse 16iminguks

Sotsiaalained - vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;
erinevate inimeste nahavirvused.

Emakeel ja voorkeeled - ldhtudes arendatakse verbaalset
enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust
ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis,
teatri- ja filmikunstis. Néit. erinevate kirjandusteoste, filmide jne.
illustreerimine, analiiiisimine.

Teabe haldamine:

« oskus otsida, leida, salvestada ja kasutada infot veebis
» oskus kasutada digivahendeid,

* oskus iseseisvalt votmesonu kasutades leida
otsingumootoriga vajalikke teabeallikaid (Google otsing,
Pinterest, YouTube, Vimeo), sirvib neid ning valib leitu
hulgast sobivaid digitaalseid materjale.

Suhtlemine digikeskkondades:

» oskus kasutada meili * oskus kasutada suhtlemiseks
telefoni, tahvelarvutit, arvutit
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Loodusaineted - teadvustatakse inimese kuulmis- ja » oskus turvaliselt kasutada veebikogukondi ja
nidgemismeele flisioloogilist eripéra, dpitakse tundma suhtlusvorgustikke.

looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja virvide omadusi; erinevate loodusvormide kujutamise
oskus.

Matemaatika - arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist
motlemist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);
kisitoost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kéelist tegevust
ning loovat mdotlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);
kisit6o kui disain; kdsitodesemete kavandamine.

Kehalisest kasvatus - lihtudes arendatakse kehatunnetust,
tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
Inimese proportsioonid. Liikumisasendid.

4.6.4. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hindamise eesméark on anda dpilasele motiveerivat
tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse
ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige
t00 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

8.klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuripirandi ning niiidiskunsti teemadel
arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise mdtlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi
rihmat6ona, enda ja kaaslaste kunstitoode analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloomingut ka
tehnoloogiavahendite abiga;
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5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmirgipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemodtmelist kavandamist ja maketeerimist.
Ainealaseid teadmisi hinnatakse dppeprotsessi jooksul moodustades trimestri ja dppeaasta 16puks kokkuvotva hindega.

4.7. Kunst 9. klass
1 tundi nidalas, kokku 35 tundi dppeaastas.
4.7.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

9. klassi matemaatika dpetamisega taotletakse, et dpilane:
1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab erinevaid lahendusvariante ja isikupéraseid

teostusvoimalusi, esitleb tulemusi ning pohjendab valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid. Kasutab kunsti Oppides ning loovas
praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti nditeid, kirjeldades ning mdtestades
sonumite, viljendusvahendite ja hinnangute muutumist kultuuriajaloo véltel,;

4) analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille eesmérgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide {ile;

6) teadvustab kunsti rolli ithiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, iihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) moistab, et niilidiskunst viljendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab vaatajat laias teemade ringis.

4.7.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

S-)Ijelflrgsas Oppesisu ja tegevused 9. Kklassi lopetaja opitulemused
Kujutamis-  ja | Inimese  kujutamine paigal ja | leiab vaatluse ja vdrdluse teel inimese vanust ja ndoilmeid kdige
vormidpetus lilkumises (erinevate elukutsete ja | enam iseloomustavaid tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes
tookeskkondade kujutamine). | toodes;
Modelleerimine ja erinevad | kujutab esemeid ruumilisena valguse ja varju abil;
materjalid (figuuride modelleerimine | teeb vaatluse pohjal jareldusi;
savist vms materjalist). Kujutamine
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ruumis ja tasapinnal (langeva varju
kujutamine  ja  modelleerimine
valguse ja varju abil).

vaatluse ja vordluse teel inimese ameti olulisi tunnuseid (keskkond,
riietus, toovahendid) ning véljendab neid temaatilistes toddes;
joonistab natuurist, kujutab langevat varju;

toob niiteid keskkonnakaitse voimalustest.

erinevad infoallikad kunsti
edastajana). Kunstide seosed (kunsti
ja  kultuuri  seosed  kaasajal).
Rahvakunst  ja  selle areng

(tinavakunst ja selle mdju kultuurile).
Looming ja autorlus (tuntumad
kunstnikud ja nende teosed).

Virvi, Joonperspektiiv.  ithe ja  kahe | eristab Opetaja suunamisel pildi koloriiti, oskab seda kirjeldada;
kompositsiooni | koondpunktiga.  Stimmeetria  ja | kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle traditsioonilisi
ja asiimmeetria (konstrueerimine | ja niitidisaegseid kasutusvoimalusi;
perspektiivopetus | kesktelje ja horisontaaltelje abil). mérkab suuremaid proportsiooni- ja kompositsioonivigu;
loeb lihtsat plaani, kaarti, tabelit;
segab ja kasutab maalimisel vérvide eri toone;
teab siimmeetria ja asiimmeetria tdhendust.
Disain ja | Ruumikujundus (skulpturaalsed | planeerib tegevust rithmatdona teisi arvestades;
kirjadpetus objektid rithmatoona).  Praktiline | kasutab fantaasiat kirja kujunduses;
disain (reklaamsédrgi voi  plakati | loeb, kirjutab ja loob tekste iseseisvaks toimetulekuks vajalikul
kujundus, tootedisain). Disaini areng | tasemel,
Eestis. kasutab  joukohaseid  teabevahendeid, teeb  méirkmeid
(konspekteerib), koostab tarbekirja;
valdab eesti keelt teatud tasemel, st mdistab ja kasutab jarjekindlalt
kunsti termineid;
tunneb tervisliku eluviisi pohitddesid ja jélgib neid;
tdidab iihistegevuses erinevaid iilesandeid, kditub vastavalt rollile.
Vestlused Eesti kunsti suurkujud ja teosed. | eristab etenduses esinevaid eri kunstiliike (visuaalne kunst,
kunstist Erinevad kunstiliigid (meediakunst ja | muusika, liikumine);

eristab kultuurindhtusi ja kunstiliike (sh karikatuur, Sarz, grafiti);
suhtleb vastavalt olukorrale, arvestab partneriga;

esitab oma soove, selgitab oma seisukohti, osaleb arutelus ja
arvestab teistega;

lahendab lihtsamad eriolukorrad, astub vastu ebasoovitavatele
ahvatlustele ning eetiliselt voi diguslikult valedele ettepanekutele;
teab nimetada oma peamisi digusi ja kohustusi, oskab seista oma
Oiguste eest, lahendab konflikte seadusi ning moraalinorme
arvestades;

pohjendab rahvakunstivdirtuste hoidmise vajalikkust;

moistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu tdhendust.
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Tehnika ja | Skulptuur (skulptuur linnaruumis ja | vaartustab skulptuuri olulisust linnaruumis;
materjalid looduskeskkonnas). Maal (maalimine | kavandab ja planeerib oma t66d,;
spontaanselt ja kavandi alusel). | teab siigavtriiki pohimdtet;
Graafika (erinevad triikitehnikad,
korg- ja stigavtriikk).
4.7.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Voimalused digipiddevuse 10iminguks

Sotsiaalained - vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;
erinevate inimeste nahavirvused.

Emakeel ja voorkeeled - l1dhtudes arendatakse verbaalset
eneseviljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust
ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis,
teatri- ja filmikunstis. Néit. erinevate kirjandusteoste, filmide jne.
illustreerimine, analiilisimine.

Loodusaineted - teadvustatakse inimese kuulmis- ja
nidgemismeele flisioloogilist eripéra, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja varvide omadusi; erinevate loodusvormide kujutamise
oskus.

Matemaatika - arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist
mdtlemist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);
kisitoost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kéelist tegevust
ning loovat motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);
kasitoo kui disain; kdsitdoesemete kavandamine.

Kehalisest kasvatus - ldhtudes arendatakse kehatunnetust,
tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
Inimese proportsioonid. Liikumisasendid.

Teabe haldamine:

» oskus otsida, leida, salvestada ja kasutada infot veebis
» oskus kasutada digivahendeid;

» oskus iseseisvalt votmesonu kasutades leida
otsingumootoriga vajalikke teabeallikaid (Google otsing,
Pinterest, YouTube, Vimeo), sirvib neid ning valib leitu
hulgast sobivaid digitaalseid materjale.

Suhtlemine digikeskkondades:

» oskus kasutada meili ¢ oskus kasutada suhtlemiseks
telefoni, tahvelarvutit, arvutit

» oskus turvaliselt kasutada veebikogukondi ja
suhtlusvorgustikke.

4.7.5. Hindamine
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Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Hindamise eesmérk on anda dpilasele motiveerivat
tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke {ilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse
ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige
t00 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

9. klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuriparandi ning niiiidiskunsti teemadel
arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi
riihmatdona, enda ja kaaslaste kunstitdode analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloomingut ka
tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmérgipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemddtmelist kavandamist ja maketeerimist.
Ainealaseid teadmisi hinnatakse dppeprotsessi jooksul moodustades trimestri ja dppeaasta 16puks kokkuvotva hindega.

5. Ainekava ,,Loovtegevus*

5. 1. Loovtegevuse iildalused

Loovtegevuse eesmirk on arendada Opilase eneseviljendamisoskust, kujutlusvdimet ja loomingulist motlemist loova tegevuse
kaudu. Roomu ja rahuldust pakkuvas dppetegevuses tunnustakse Opilaste omapéraseid ideid ja innustatakse Opilasi leidlikke
lahendusi otsima. Rdhuasetus on dpilaste loovusel ja omaalgatusel. Oppeaines 1dimitakse tundides tehtavat igapievaeluga.
Opitakse {imbritsevat keskkonda vaatlema ja mdtlema tehnoloogilise maailma tdiustamisele ldhtuvalt dpilase vaatevinklist.

Samuti on loovtegevuse tundides Opetamise eesmairgiks kujundada kunstipadevusi: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust,
arutleda kunsti ja muusika teemadel; vaartustada 1dhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuriparandit; ndha eri ajastute ja niiidisaja
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kultuuri suhet; nidha teaduse ja kunsti omavahelisi seoseid; kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja
kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vadrtustada enda ja kaaslaste loomingut.

Opetaja kavandab todiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused lahendused ning dpilastel jaiks vdoimalus
rakendada oma fantaasiat. POoratakse tdhelepanu toole ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud pdnevate ideede iile ja
innustatakse loovast tegevusest rodmu tundma. Igal dppeaastal tehakse iihistoid voi korraldatakse aineprojekte. Nende kdigus
Opitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ning oma arvamusi pohjendama. Kuna loovtegevuse
tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav iilesanne dppes.

5.2 Oppe- ja kasvatuseesmérgid

I kooliastme 16petamisega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r66mu ja rahuldust t66 tegemisest;

2) dpib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja to6vahendeid ning lihtsamaid t66tlemisviise;
4) motleb vélja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) eksperimenteerib mdtete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

6) toGtab ohutult iiksi ja teeb koost6dd kaaslastega;

7) hoiab puhtust ning tdidab isikliku hiigieeni ndudeid;

8) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

9) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest:

10)tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, véértustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;
11)rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapaevaelus;

12)teadvustab kultuurilist mitmekesisust;

13) véljendab oma arvamust ja teadmisi suuliselt;

14) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne);
15) oskab materjale iihendada ja kasutada,

16) modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid.

5.3. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
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Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse doppekava alusvidirtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmirkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning
toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul {ihtlaselt ning jatab opilastele
piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) vdoimaldatakse dpilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades Opilaste
erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid ning suurendavad
Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja konkreetse klassi vdoimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapéevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kiiakse
oppekiikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, néitustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast dppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivilise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, néituste kavandamine, t66toad
jms).

5.4. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Loovtegevuse tunnis tegeletakse Opilase individuaalsete eripiarade kujundamisega loomingulise enesevéljenduse kaudu. Kaelistest
tegevustest on tundidesse haaratud joonistamine, maalimine, voolimine ja meisterdamine. Klassikalised, fantaasial pohinevad ja
laste kogemustel pohinevad loovméangud aitavad muuta tunde vaheldusrikkamaks. Tantsuline liikumine, lavastus-, situatsiooni-
ja rollimédngud panevad Opilasi erinevatesse sotsiaalsetesse olukordadesse ning avardavad maailmavaadet. Loovtegevused
arendavad lapse vdimekust loominguga tegeleda, loob eeldused loovuse kasutamiseks igapdevaselt ja jarjepidevalt, mille
tulemusel areneb lapse omaloomingu viljendamisoskus.

Loovtegevust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Todtlilesannete
valikul ldhtutakse eesmérgist arendada Opilaste vaimseid ja fiiiisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamodtu, ruumitaju,
kujutlusvdimet jm. Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning kujundada
leidurivaistu. Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine, triikkkimine, kollaazi
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valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) . Té6vahendite otstarbekas ja ohutu kdsitsemine. Pildilised jutustused:
joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon. Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain
igapdevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed. Turvaline ja keskkonnasiistlik tarbimine. Ideede esitamise
kavandid ja mudelid.

5.5. Uldpidevuste kujundamise voimalusi

Kultuuri- ja vaartuspiadevus. Tegevustes vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade,
analiilisitavate kunstiteoste ja —slindmuste kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunstiaineid enesevéljendusvahendina, hindama erinevaid
ideid, seisukohti ja probleemlahedusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kkriitilist suhtumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Praktilised rithmatddd, loovtddd, arutlused ja esitlused, iihistes kunstiprojektides ning
valdkondlikes ja valdkondadetilestes dppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad vadrtustada liksteise
toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist ihtsustunnet. Kunstiained juhivad teadlikult ja
jatkusuutlikult tegelema inimeste loodud ruumilistes ning virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine aitavad tundma dppida oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kisitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused,
teoste ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstiainetes kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, meetodite ja toovormide rakendamise kaudu.
Opilased saavad ise jdukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt
harjutada.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest,- stiilidest, -ajastutest jms rddkimine, kasutades nii korrektset
emakeelt kui ka ainesdnavara. Loomingu esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse kujunemist ning ainealase sOnavara kasutamist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Kunstiainetes rakendatavate {iilesannete lahendamiseks tuleb
pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ainealast terminoloogiat, vordlema, liigitama erinevaid tunnuseid
ja kasutama siimboleid. Loomeiilesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ja innovaatilisi lahendusi.
Ettevotlikkuspidevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad individuaal- ja rithmatd6 ning Opitava sidumine igapdevaeluga.
Kunstiainetes vaartustatakse uuenduslikke ja loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab voimaluse katsetada erinevaid
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ideede viljendamise ja esitlemise vdimalusi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama todde 1dpetamise ja tulemuse
eest.

Digipadevus. Kiiresti muutuvas iihiskonnas uuenevaid tehnoloogiaid saab rakendada ka kunstiainete dppimisel: hankida ja
sdilitada infot, osaleda piltide loomisel.

5.6. Ainevaldkonna dppeainete 10imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Eesti keel. Arendatakse kirjalikku ja suulist viljendusoskust, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mStlemist, samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning
moistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripdra, Gpitakse tundma looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmade ning eri kultuuride kommete ja parimustega,
kunsti ja kultuuri rolli ja muutumist.

Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia
(loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Inimesedpetus. Oluline on inimestevaheliste suhete vddrtustamine, empaatiavdoime arendamine, oskust teha koostddd, kujundada
vadrtushoiakuid, dppida tegema vahet dige ning vale vahel, mdista kéitumise, suhete ning suhtumiste pohjusi ja seoseid, julgeda
véljendada oma seisukohti ning arvamusi.

Eesti keel. Sonavara rikastamine ja Opitud sOnavara kinnistamine, enesevéljendusoskuse arendamine, diktsiooni parandamine,
oma lugude loomine ja esitamine, emakeeles késitletud juttude ning luuletuste pdhjalik 1abitoGtamine.

5.7. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Elukestev ope ja karjiari planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva
oppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis
on olulised tulevases todelus. Kunstiained voimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid
kui ka tldisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse Kkunstide mitmekiilgsete véljunditega igapédevaelus,
kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku puutuda toomaailmaga, nt kiilastades loomeettevatteid.
Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise vdimalusi.
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Keskkond ja jitkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdolmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika
ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse
iimbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse keskkonda sddstma. Viirtustatakse parandkultuuri ning
rahvuskultuuri jitkusuutlikku arengut. Osatakse ndha vdimalusi taaskasutuseks, analiilisitakse tehiskeskkonna objekte
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning tookeskkonnas toime tuleva
inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis
kasutatakse materjale ja toovahendeid, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripirandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud
ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse. Véartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi
kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid).

5.8. Hindamise alused

Tulemuste hindamisel kasutatakse: arvestatud ,,A* ja mittearvestatud ,, MA*.
| kooliastmes hinnatakse:
e oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
e oskust kasutada loovtoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, késitsedes materjale otstarbekalt ja tdovahendeid ohutult;
e loovat, isikupdrast ja sdastlikku tegutsemist individuaal- voi riihmat6os;
e oskust vddrtustada ja analiiiisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstindhtuste iile.
Algopetuse kunsti- ja too0petuse kesksel kohal on praktiline iilesanne, mille peamiseks hindamisobjektiks loovtod, hinnatakse
eelkdige loomingulisust ja tehnilisi oskusi.
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Hinnatakse Opilase t00- ja Opiprotsessi: Opilase aktiivne osalus aruteludes ja oma arvamuse véljendamine, kavandid ja tooproovid,

vOimaluste ndgemine ja nende rakendamine.

Hindamismudel

ARVESTATUD-,,AR*

MITTEARVESTATUD-,,MA*

Opilane to6tab tunnis aktiivselt kaasa ja jargib kokkulepitud
kditumisreegleid.
Opilane  tdidab
ohutusreegleid.
Opilane osaleb aktiivselt aruteludes ja oskab anda tagasisidet
kaaslaste ja enda tole.

Opilane suudab sdnastada oma ideid ning otsib lahendust
nende teostamiseks.

Opilane suudab teemale loovalt ja isikupéraselt liheneda. e
Opilasel on kaasas kdik vajalikud todvahendid.

Opilane tagab tookoha puhtuse ja korrashoiu.

To06 on esitatud etteantud ajaks.

Opetajapoolseid  juhiseid ja  jirgib

Opilane ei tegele tunnitdoga.

Opilane eirab kokkulepitud reegleid.

Opilane on tddprotsessis osavdtmatu.

Opilasel puuduvad vajalikud todvahendid.

Opilane ei suuda tagada todkoha puhtust ja korda.

Opilane on passiivne, hooletu ega tdida dpetajapoolseid
juhiseid.

To0 ei ole tdhtajaks esitatud voi ei vasta nouetele.

6. Loovtegevus I kooliaste (1. — 3. klass)

6.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

| kooliastme loovtegevusega taotletakse, et Opilane:

1) opib tundma ja kasutama kunstikeelt;
2) arendab oma vaatlusoskust ja kompimismeelt;
3) arendab kujundilist motlemist ja kujutlusvdimet;

4) omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust ja fantaasiat;
5) opib kasutama kujutavate ja kujundavate kunstide véljendusvahendeid;

6) omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest;

7) opib vaatama ja hindama kunstiteoseid, kujundab oma kunstimaitset.
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8) tutvustada ja Opetada kasutama erinevaid tehnikaid, td6vahendeid, materjale kujundada to6harjumusi ja kasvatada
korraharjumusi vastutava suhtumise ja kditumise, puhtuse ja ohutustehnika Gpetamine

6.2. | kooliastmes taotletavad piadevused

Esimese kooliastme 16pus Opilane:

1) tunneb pohikooli ainekavas olevaid visuaalse kunsti pShimdisteid ning oskab neid kasutada kones ja kirjas;

2) oskab kasutada kdiki pohikooli ainekavas olevaid toomaterjale, -vahendeid, -tehnikaid ning kujutamise ja kujundamise viise
3) kunstiliseks eneseviljendamiseks;

4) tunneb vormi-, vérvi-, kompositsiooni-, perspektiivi- ja kirjadpetuse lihtsamaid reegleid;

5) omab algteadmisi joonestusgraafikast ja lihtsamate jooniste lugemisest;

6) oskab iildjoontes eristada visuaalse kunsti arenguetappe;

7) vadrtustab rahvakunsti;

8) eristab korgkultuuri massikultuuri néhtustest.

6.3. Loovtegevus 1. klass
3 tundi nddalas, kokku 105 tundi dppeaastas.
6.3.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

1. klassi Idpetaja:

1) tutvustab ennast selgelt ning arusaadavalt;

2) kuulab eesmarki silmas pidades, peab jirge.;

3) oskab tootada koos paarilisega; oskab Opetaja suunamisel luua ja esitada dialoogi etteantud teema pdhjal;

4) dpetaja suunamisel loob ja esitab grupis (vOi paarilisega) tervikliku véikese etenduse, kasutades kehakeelt ning erinevaid
ndoilmeid ja tundeid;

5) suudab tunnetada riitmi voimalikult tipselt, liikuda ringjoonel, oskab jéljendada erinevaid litkumisviise, viljendab oma tundeid
ning emotsioone ldbi litkkumise, luua oma liikumismustri muusikat kuulates;

6) viljendab ennast selgelt ja kolava hadlega, immiteerib erinevaid haélitsusi, oskab Opetaja suunamisel lugeda nii luuletust kui
ka proosapala;
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7) jutustab pildiseeria abil loovjutukest;
8)teab iihiskonnas kehtestatud kéditumisnorme; viljendab dppekiigu voi Oppetunni kestel tekkinud muljeid ja neid kaaslastele

edastada.

6.3.2. Oppesisu ja —tegevused ja 6pitulemused

Lisa 6.

Teema
1. klass

Oppesisu

Opitulemused 1. klassi 16puks

1. Teose mote ja
sonum

Kujutatavaga seotud tunnete ja/voi loo
edastamine, neist rddkimine. Illustratsioonide
vaatamine, vordlemine, tegemine

Tunneb rodmu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest ning
katsetab julgelt oma mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid
véljendusi.

2. Kujutamisviisid

Inimese tdisfiguur eestvaates

Portree eestvaates

Loomad, linnud

Okaspuud ja lehtpuud eri aastaaegadel
Tehisvormid

Kujutab inimest (tiisfiguuri ja ndgu, paigal ja litkumises) omal

viisil temaatilistes kompositsioonides. Valib timbritsevate objektide

(loomad, linnud, taimed, kivid, ehitised, sdidukid jne)
iseloomulikud jooned ja leiab omad votted nende kujutamiseks.

3. Kompositsioon

Punkt, joon ja nende iseloom
Muster
Pildi pinna organiseerimine

Organiseerib pildi pinna, arvestades paberi suurust ja kuju,
kasutades erinevaid paberiformaate

4. Virv, valgus,
vari

Meeleolu viljendamine vérvidega
Virvide segamine, uute toonide saamine

Viljendab virvide abil meeleolu. Segab pdhivirvidest 11 astme
vérvid ja pdhjendab sellele toetudes pohivéirvide mdistet. Segab
valge ja musta abil virvide heledamad ja tumedamad astmed.

5. Disain Kujunduskunst, kunstniku roll esemete Vaatleb ja kirjeldab loodus- ja tehiskeskkonna visuaalset ilmet
kujundamisel. Vordleb raamatu teksti ja selle illustratsiooni.
Tarbevorm. Igapéevaste tarbeesemete valimus | Nimetab tuntumaid illustraatoreid, valib oma lemmiku ja
ja otstarve. pohjendab oma eelistust.
Erinevate ruumide Kirjeldamine.
Raamatukujundus.
6. Kunstilugu Kunstiteosed muuseumis Tunneb imbritsevas keskkonnas dra ja liigitab (nimetab dige

Teoste vormistus
Kunstiteostes peituvad meeleolud

nimega) jargmised kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur, maal.
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7. Keskkond ja
loodus

Léhitimbruse skulptuurid, arhitektuur.
Mustrid, riitmid looduses.
Looduse kunstiteosed.

Vaatleb ja kirjeldab loodus- ja tehiskeskkonna visuaalset ilmet.

8. Visuaalne
kommunikatsioon
ja meedia.
Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti-
ja meediakanalid.

Animafilmi, mangufilmi, reklaami,
muusikavideo, arvutimédngu roll erinevate
inimeste elus Muuseumi, galerii olemus.
Ainealane baassonavara - kunst, kunstitegevus,
teos, kunstnik, maal, joonistus, illustraator,
skulptuur, skulptor, arhitektuur, arhitekt, foto.

Mairkab kujunduselemente iimbritsevas keskkonnas.
Réadgib oma loomingust (tegevusest), kasutades lihtsamaid
ainealaseid madisteid.

9. Tehnikad, Joonlaua ja sirkli kasutamine. Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sadstvalt,

vahendid. Palett. voolimismaterjalid (savi, plastiliin jne), paber, papp. Oskab teha

Voolimine. Voolimine savist vms voolitavast materjalist. kollaaZi ja voltida paberit. Kasutab eesmérgiparaselt erinevaid

Meisterdamine. Looduslikud ja tehismaterjalid. VVoltimine: toovahendeid (kédrid, joonlaud, valib sobiva pintsli jne) ning

Kollaaz lihtsad vormid, toovotted. Rebimine, 16ikamine, | sobivaid, ohutuid to6votteid (16ikamisel, rebimisel, liimimisel,
liimimine. Aplikatsioon voltimisel, varvimisel jne).

10. Maal Pohitoovotted ja —vahendid. Kattevirvid. Kasutab erinevaid maalimise, to6votteid ning tehnikaid.

Virvide segamise pdhimotted.
Kriidi- ja dlipastellidega maalimine.

Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sddstvalt pohilisi
materjale: kattevarvid, akvarellid, kriidi- ja dlipastellid .

11. Joonistamine

Virvipliiatsiga pinna katmine. Joonistamine
hariliku pliiatsi ja viltpliiatsitega.

Kasutab tehnoloogiliselt Gigesti, otstarbekalt ja sddstvalt vérvi- ja
viltpliiatseid.

12. Trikkimine

Templitrikk.
Pintslitriikk.

Kasutab erinevaid to6votteid ning tehnikaid

13. Pildistamine.

Fotograafia, kaader.

Kasutab digeid pildistamise todvotteid ning tehnikaid

Digitehnikad Motiivi valimine

14. Uurimine, Kunstiteoste vaatlemine ja vaba kirjeldamine. | Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma eelistusi
vaatlemine, Kunstiteoste pohjal tegelaste lugude pohjendada. Véirtustab enda toddes erinevaid lahendusi.
arutlemine jutustamine. Kunstiteostest inspiratsiooni Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.

leidmine oma tdode tarvis. Lemmikfilmide, -

Vordleb oma ja kaaslaste toid, toob esile lahenduste erinevusi.
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mingude kirjeldamine, tekkinud tunnetest
radkimine. To0dest jutustamine, nende
kirjeldamine, isiklike tdhelepanekute tegemine.
Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

6.3.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks. Voimalused digipidevuse 16iminguks
Sotsiaalainetest lahtuvalt vaadeldakse erinevate kultuuride Maalide ja muude piltide vaatamine internetist ning pildi
kombeid ja parimusi. analiiiisi teostamine néhtu pdhjal;

Emakeelest ldhtudes arendatakse verbaalset Colar Mixi abil pildist 3D kujutise tekitamine;
enesevaljendusoskust, infokanalite kasutamise oskust. Paint programmiga piltide loomine.

Loodusainetest lahtudes dpitakse tundma looduskeskkonda ja
selle eluvormide mitmekesisust.

Matemaatikast lahtudes opitakse tundma geomeetrilisi
kujundeid ja nende seoseid, arendatakse seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist.

Kehalisest kasvatusest 1dhtudes arendatakse kehatunnetust,
tdhelepanu, motoorikat jne.

6.3.4. Hindamine

Loovtegevuses on loomisprotsesses osalemine olulisem kui lapse t66 10pptulemus. Samas tuleb tidhelepanu poodrata sellele, et
traditsiooniks ei kujuneks t6ode lopetamata jatmine. Voimalusel leitakse ja antakse lapsele vdimalus oma t66 10petamiseks.
Téhelepanu poorata digete todvahendite valikule ja nende korrashoiule, digetele toovatetele, rithmat66 oskustele. 1.klassis arvulist
hindamist ei toimu. Todle antakse suuline voi kirjalik hinnang. Hinnangu andmisel tuleb arvestada ka lapse voimetega. Koik t66d
voimalusel klassi nditusele vilja panna.

Hinnangute andmisel arvestatakse jargmisi kriteeriume:
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e t00 vastavust iilesandele, selle tditmise taset ja 10petatust;
o kompositsiooni tasakaalu ja terviklikkust;

e Opilase loovust ja kujutamise isikupéra;

o Opilase kujutamisoskuse taset ja muutusi selles;

o vajadusel tehnoloogilist tépsust, t66 korrektsust.

6.4. Loovtegevus 2. klass
3 tundi néddalas, kokku 105 tundi dppeaastas.
6.4.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

2. klassi Idpetaja:

1) tutvustab ja iseloomustab ennast ning iiht oma klassikaaslastselgelt ning arusaadavalt;

2) suudab keskenduda eesmaérgile, peab jarge, mérkab erinevusi,

3) to6tab erinevate paarilistega ja loob ning esitab koos nendega dialoogi etteantud teemadel;
4) loob ja esitab tervikliku viikese etenduse grupi voi paarilisega;

5) esineb usutavalt erinevates rollides, kasutab kehakeelt ning erinevaid ndoilmeid,

6) tunnetab riitmi voimalikult tdpselt. Suudab liikuda ringjoonel;

7) jdljendab inimeste ja loomade liikumist;

8) viljendab emotsioone 1dbi litkumise;

9) loob koos kaaslastega muusikat kuulates litkumismustreid;

10) suudab ennast selgelt viljendada;.

11) koostab iseseisvalt etteantud teemal loovlookest;

12) teab ja kiitub vastavalt thiskonnas kehtestatud kditumisnormidele;

13) on voimeline vdljendama muljeid, nende teemal arutlema ning oma seisukohti pdhjendama.

6.4.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teema Oppesisu Opitulemused
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1. Jutustus, teose
mote ja sOnum

Pea- ja kdrvaltegelased, olulise rohutamine
(suuruse, asukoha ja vérvi abil). Sisult sobiv
taust.

Loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta.
Tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest
ning katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid
visuaalseid véljendusi.

2. Kujutamisviisid

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste
vaatlemine ja omal viisil kujutamine
(loovtoodes).

Tegevuses inimene kiilgvaates (kdndimas,
jooksmas jne).

Portree.

Loomad, linnud, putukad, taimed, maapind.
Ilmastikunéhtused (vikerkaar, aastaajad).

Erinevad ehitised (maja, loss, sild jne),
masinad.

Kujutab erinevaid liikuvaid figuure. Leiab kujutatava
koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi
olulisema esiletoomiseks, paneb tihele varvide koosmoju ja
pildi kompositsiooni.

3. Kompositsioon

Kontuur ja pinnamuster.

Pildi tilesehitus e kompositsoon. Pildipind,
objektid ja taust (foon). Korrapdrane riitm,
ribaornament.

Organiseerib pildi pinda, arvestades paberi suurust ja kuju,
kasutades erinevaid paberiformaate.

Peab silmas pildi kompositsioonireegleid.

Eristab korrapédrast ja vaba riitmi timbritsevas keskkonnas
ja kunstis.

4. Virv, valgus, vari

Pohiviérvid ja nende segamisel saadavad 11
astme varvid. /Helestamine ja tumestamine.

Viljendab virvide abil meeleolu ja radgib sellest
meeleolust.

Segab pohivirvidest II astme vérvid ja pdhjendab sellele
toetudes pohivirvide moistet.

Segab valge ja musta abil vérvide heledamad ja
tumedamad astmed.

5. Perspektiiv

Obijektide osaline kattumine.

Viljendab osalise kattumise abil esemete paiknemist pildil
iiksteise suhtes ees- ja tagapool.

6. Disain

Eri funktsiooniga ruumide ja keskkondade

iseloomulikud sisustus- ja kujunduselemendid.
Erinevad triikised igapédevaelus, mérgatavus,

eelistused.

Vaatleb ja kirjeldab loodus- ja tehiskeskkonna visuaalset
ilmet. Vordleb erinevaid triikiseid ja nende illustratsioone.

Nimetab tuntumaid illustraatoreid, valib oma lemmiku ja
pohjendab oma eelistust.
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Kiri: tekst ja pealkiri, kujundatud suur
algustéht.

Kujunduselementide valik, kaunistusmotiivide

paigutus.

7. Kunstilugu

Rahvakunst (rahvariided, mustrid, tarbeesemed

jne).
Teoste eksponeerimisviise.
Foto kui kunst, tarbefoto.

Jagab oma muljeid rahvuskultuuri teemal, on avatud
erinevate kultuuriilmingute suhtes.
Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.

8. Keskkond ja

Linnaruumi (tdnav, park, kaubanduskeskus

Réégib oma loomingust (tegevusest), kasutades lihtsamaid

kommunikatsioon ja
meedia. Reaalsed
ning virtuaalsed
kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Erinevate kunstide (visuaalkunst, muusika,
kirjandus, tants) koos esinemine (ooper,
ballett, raamat, animafilm, muusikavideo,
arvutiméng, reklaam).

loodus jne) funktsionaalsed kujunduselemendid ainealaseid moisteid.
(ootepaviljonid, pingid, priigikastid,
laternapostid jne).
9. Visuaalne Kunst argikeskkonnas, meediakanalites. Mirkab kujunduselemente {imbritsevas keskkonnas.

Teab erinevaid kunstiliike, kasutades lihtsamaid
ainealaseid moisteid.

10. Tehnikad,
vahendid ja
tehnoloogia.
Vormimine.
Meisterdamine.
Kollaaz.

Alusjoonistus.
Voolimispulk.

Erinevate struktuuride ja tekstuuride loomine.

Erinevad tihendusmaterjalid ja —viisid.
Jadkmaterjalide loov kasutamine (pakendid,
plastid, traat jm). Looduslike materjalide
kogumine, kuivatamine.

Voltimine.

Kollaazid tasapinnalistest ja ruumilistest
materjalidest.

Mosaiik..

Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sddstvalt
voolimismaterjale (savi, plastiliin jne), paber, papp.
Oskab teha kollaazi ja voltida paberit.

Kogub ja kasutab looduslikku materjali loodust sdéstvalt.
Kasutab eesmirgipéraselt erinevaid toovahendeid (kéérid,

joonlaud, valib sobiva pintsli jne) ning sobivaid, ohutuid
toovotteid (16ikamisel, rebimisel, liilmimisel, voltimisel,
varvimisel jne).
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11. Maal

Maalimine spontaanselt ja 1abimoeldult.
Dekoratiivse ja maalilise pinna loomine.
Maali pinnal virvide segamine. Akvarellidega
maalimine; akvarellipintsel, sulatamine.

Pastellide, varvi- ja viltpliiatsitega maalilise

pinna saamine, virvide segamine (eri varvid

iiksteise peal, liigutusmehaanika).

Kasutab erinevaid maalimise, toovotteid ning tehnikaid.
Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sddstvalt
kattevarve, akvarelle, vérvi- ja viltpliiatseid, kriidi- ja
oOlipastelle.

12. Joonistamine

Erineva karakteriga joon.
Joontega pinnamustrite loomine.

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja
skulptuuri t66votteid ning tehnikaid.

13. Triikkimine

Naturaaltriikk (puulehed vms). Monotiiiipia.

Kogub ja kasutab looduslikku materjali loodust sdéstvalt.

14. Pildistamine.

Foto argielus, fotokunst.

Kasutab erinevaid joonistamise ja pildistamise toovotteid

oletamine.

Arvamuse kujundamine ja pohjendamine (sh
negatiivse). Ainealaste moistetekasutamine.
Rahvuskultuuriga kokkupuudetest ja
elamustest radkimine (laulupidu, rahvatants,
rahvariided, tarbeesemed jne).

Digitehnika. Pildiseeria. ning tehnikaid.

15. Uurimine, Teostest detailide otsimine, kiisimustele Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma
vaatlemine, vastuste leidmine. eelistusi pohjendada.

arutlemine. Teoste tegelaste mdtete ja kavatsuste Loomingust/tegevustest radkides lihtsamate ainealaste

mdistete kasutamine.

Oma ja kaaslaste toode vordlemine, lahenduste erinevuste
esile toomine.

Oma valikute ja eelistuste pdhjendamine.

6.4.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipidevuse 16iminguks

Sotsiaalained - vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

Eesti keel - arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite

Colar Mixi abil pildist 3D kujutise tekitamine;

Paint programmiga piltide loomine.

Maalide ja muude piltide vaatamine internetist ning pildi
analiilisi teostamine ndhtu pohjal.
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kasutamise oskust; kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja | Oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramme pildi loomiseks.

kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis; Oskab pildi suurust muuta ja salvestada ning muuta pildi faili
Loodusained - teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele | vormingut. Oskab pilti iiles laadida mdnda valitud keskkonda
fiisioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle ja saata sobrale.

eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide omadusi;
Matemaatika - arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist
motlemist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);
Kisitoo ja tehnoloogia - arendatakse kielist tegevust ning loovat
motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

Kehaline kasvatus - arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

6.4.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mé#ratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates 1dhtutakse Kéru Pohikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide késitlusest.
Hindamise eesmérk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja

védrtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Hindamisel ei kasutata
numbrilisi hindeid vaid antakse suulist ja kirjalikku tagasisidet. Kokkuvdttev hindamine trimestris ja Oppeaasta 15pus on
arvestuslik. Koik dpilastood tuleks vilja panna néitusele.
Hinnangute andmisel arvestatakse jargmisi kriteeriume:

e t00 vastavust lilesandele, selle tditmise taset ja 10petatust;

« kompositsiooni tasakaalu ja terviklikkust;

o Opilase loovust ja kujutamise isikupéra;

o Opilase kujutamisoskuse taset ja muutusi selles;

o vajadusel tehnoloogilist tdpsust, to6 korrektsust.

6.5. Loovtegevus 3. klass
3 tundi nédalas, kokku 105 tundi dppeaastas.

6.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
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3. klassi lopetaja:

Lisa 6.

1) kogeda eneseteostuse voimalusi kdelise tegevuse kaudu, arendada esteetilist maitset;
2) oppida tundma ja valima sobivaid t66votteid, olema séaastlik;
3) arendada vastutustunnet, tdpsust, piisivust, tookultuuri;

4) arendada lapse loovust, fantaasiat, kujundilist motlemist;

5) arendada motlemis-, koost66- ja eneseviljendusoskusi;

6) vadrtustada nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

7) arendada loomingulist algatusvdimet, kujutlusvoimet;
8) arendada peenmotoorikat;

9) tutvustada ja dpetada kasutama erinevaid tehnikaid, to6vahendeid, materjale;
10) kujundada t66harjumusi ja kasvatada korraharjumusi;
11) vastutava suhtumise ja kditumise, puhtuse ja ohutustehnika Spetamine.

6.5.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teema Oppesisu Opitulemused

1. Kodundus Arutelu hubase kodu kui perele olulise Hoiab korda oma tegevustes ja timbruses.

vadrtuse ile. Valmistab lihtsamaid toite.

Ruumide korrastamine ja kaunistamine. Peab vajalikuks sortida jaatmeid.

Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik Tegutseb sadstliku tarbijana.
hiigieen. Selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma
Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude vélimuse ja roivaste eest.
valmistamine. Jérgib viisakusreegleid.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.

Viisakas kéditumine.

Séadstlik tarbimine.

Jadtmete sortimine.

2. Materjalid Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, Eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber,
kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne).
vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne). Vordleb materjalide tildisi omadusi.

Oskab materjale ihendada ja kasutada.
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Materjalide saamislugu, omadused, otstarve
ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vOrdlemine.

Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks.

3. Jutustus, teose

mote ja sOnum

Piltjutustuse vormid (illustratsioon,
koomiks, animatsioon, fotoseeria)

Loob kavandeid.

Loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta.

Katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid
véljendusi.

4. Kujutamisviisid

Elusolendite  kujutamine iseloomulikus
asendis (paigal ja liikumises).

Loomad, linnud, putukad.

Taimeosad

Loodus erinevatel aastaaegadel.

Objektide omavahelised suurussuhted.

Linn, maastik.

Kujutab erinevalt liikuvaid figuure.

Tunneb tdiskasvanud ja lapse proportsioone.

Leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned.

Valib sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks.

Leiab looduse kunstiteosed (peegeldus, kivide, puude kujud
ja asendid jne).

Loob loodusmaterjalidest uue tdhendusega objekte.

5. Kompositsioon

Vaba riitm.
Pildielementide rihmitamine.

Organiseerib pildi pinda, arvestades paberi suurust ja kuju,
kasutades erinevaid paberiformaate.

Peab silmas pildi kompositsioonireegleid.

Eristab korrapérast ja vaba riitmi timbritsevas keskkonnas ja
kunstis.

Rithmitab kompositsiooni elemente.

6. Virv, valgus, vari

Virvide koosmdju.

Soojad ja kiilmad vérvid. Virviring.
Virvivarjundid looduses.

Virvid tehiskeskkonnas

Tunneb pdhivirvuseid ja tdiendvérvuseid.

Iseloomustab temaatilistes tdddes virvide abil tegevusaega
ja—kohta.

Viljendab varvide abil meeleolu ja radgib sellest meeleolust.

7. Perspektiiv

Suuruse niiline vidhenemine kauguses.
Silmapiir

Viljendab kujutatava suuruse muutmise abil selle paiknemist
pildiruumis ees- ja tagapool.
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8. Disain Loodus- ja tehiskeskkonna visuaalse ilme |Vaatleb ja kirjeldab loodus- ja tehiskeskkonna visuaalset
seos inimtegevusega. ilmet.

Erineva funktsiooniga hooned ja ehitised | Vordleb erinevaid triikiseid ja nende illustratsioone.
(1&hitimbruses). Arvestab kujundades ja meisterdades otstarvet, materjali,
Teksti kujundamine. tehnoloogiat ja védlimust ning selgitab oma valikuid.
Arvutikiri.

Kujundamine teatris (lavakujundus,

dekoratsioon, kostiitim, grimm jne).

Oma ldhema iimbruse kujundus, meeleolu

loomine.

9. Kunstilugu Kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur, maal, | Toob niiteid erinevate kunstide (visuaalne kunst, muusika,
graafika kui vahend teose tegemiseks voi | liikumine, kirjandus) koos esinemisest (raamat, teater, film,
esitamiseks. reklaam, tegevuskunst jm).

Maakunst. Jagab oma muljeid rahvuskultuuri teemal.

Lume-, tule-, valgusteosed. On avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes.
Kesksed objektid. Pildielementide paigutus. | Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.
Varvivalik. Kirjeldab kunstiteoseid ning pohjendab oma eelistusi.

10. Keskkond ja|Erinevad hooned ja ehitised: erinev|Riddgib oma loomingust (tegevusest), kasutades lihtsamaid

loodus funktsioon. ainealaseid moisteid.
Sildid ja mérgid .

11. Visuaalne | Reklaamide, ajakirjanduse, veebilehtede | Markab kujunduselemente timbritsevas keskkonnas.

kommunikatsioon ja | mdju, mérgatud elemendid. Toob néiteid erinevate kunstide (visuaalne kunst, muusika,

meedia. Reaalsed | Eeskujud, iidolid, moed- nende kohta info | lilkumine, kirjandus) koos esinemisest (raamat, teater, film,
ning virtuaalsed | saamise kanalid. Uhine ja isiklik maitse. reklaam, tegevuskunst jm).

kunsti- ja| Kunstiportaalid, virtuaalsed galeriid. Elab kaasa kunstides edastatavatele motetele ja

meediakeskkonnad. meeleoludele, austab erinevaid ja isikuparaseid lahendusi.

Kirjeldab visuaalse kultuuri niiteid, tuleb toime nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri ja dppekeskkondades
ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

55




Ainevaldkond ,,Kunstiained*

Lisa 6.

12. Tehnikad, | Motiivide paljundamine, tile- v | Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja séddstvalt
vahendid ja|pealekandmine (kopeerimine, S$abloon, | voolimismaterjale (savi, plastiliin jne), paberit, pappi. Kogub
tehnoloogia. trafarett jne). ja kasutab looduslikku materjali loodust sddstvalt. Loob
Vormimine. Eri materjalidest vormide loomine (nt|erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid (ka
Meisterdamine. papjeemasee, kipsiriie, paber jne). looduses).
Kollaaz Alusvorm, karkass. Oskab teha kollaaZi ja voltida paberit.
Erinevate materjalide kombineerimine. | Kasutab eesmérgipéraselt erinevaid to6vahendeid (kaarid,
Taimekompositsioonid, lilleseade. joonlaud jne) ning sobivaid, ohutuid t66votteid (1oikamisel,
Voltimine. rebimisel, liimimisel, voltimisel, jne).
Origami.
Kollaaz: valmiskujundite (fotod,
viljaldiked) kasutamine.
13.Maal Kattevirvid. Kasutab erinevaid maalimise, to0votteid ning tehnikaid.

Akvarellmaal, kihiti maalimine.

Akvarelli kombineerimine teiste
vahenditega (Olipastelliga alla joonistamine,
pinna tdiendamine kuivalt maalides,
viltpliiatsitega jne)

Kriidi ja olipastellid. Ulemaalimine /-
joonistamine. Segatehnikad.

Vilt- ja vérvipliiatsite kombineerimine.

Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdistvalt
kattevdarve, akvarelle, varvi- ja viltpliiatseid, kriidi- ja
Olipastelle.

14. Joonistamine

Erinevad joonistusvahendid (siisi, tuss,

arvutiprogrammid)

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja arvutigraafika
toovotteid ning tehnikaid.

15. Triikkimine

Paljundusgraafika, kliSee, tOmmis.
Papitriikk, materjalitriikk.

Kasutab templi-, materjali-, papitriiki tehnikaid.

16. Pildistamine

Pildi  skaneerimine  (digitaliseerimine),

Tunneb rd0mu kunstis loovast tegutsemisest ning katsetab

Digitehnikad arvutis tdiendamine julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi
17. Uurimine, Teose teadlikum vaatlemine (ldhedalt, | Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma
vaatlemine, eemalt, ruumilist teost mitmest kiiljest, sildi | eelistusi pdhjendada. Viirtustab enda t6ddes erinevaid
arutlemine lugemine, giidi kuulamine). lahendusi.

56




Ainevaldkond ,,Kunstiained*

Lisa 6.

Teoste motte sOnastamine.

tegemine.

Idee ja teostuse suhte iile arutlemine.

Parimate ja halvimate reklaamide valimine,
arvamuste vordlemine ja pohjendamine.

Oma ja kaaslaste toode vordlemine, lahenduste erinevuste

Vaadeldud teoste pohjal oma versioonide | esile toomine.

6.5.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Sotsiaalained - vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja
parimustega;

Eesti keel- arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust; kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute
ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;
Loodusained - teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogilist eripdra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja vérvide
omadusi;

Matemaatika - arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist
motlemist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);
Kiisit6o ja tehnoloogia - arendatakse kéelist tegevust ning loovat
motlemist (loomise

Kehaline kasvatus - arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Maalide ja muude piltide vaatamine internetist ning pildi
analiilisi teostamine nihtu pohjal.

Oskab kasutada lintsamaid arvutiprogramme pildi loomiseks.
Oskab pildi suurust muuta ja salvestada ning muuta pildi faili
vormingut. Oskab pilti iiles laadida monda valitud keskkonda ja
saata sObrale.

Colar Mixi abil pildist 3D kujutise tekitamine;

Paint programmiga piltide loomine.

6.5.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mésratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Péhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
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Hindamise eesmérk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja
védrtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Hindamisel ei kasutata
numbrilisi hindeid vaid antakse suulist ja kirjalikku tagasisidet. Kokkuvottev hindamine trimestris ja Oppeaasta 10pus on
arvestuslik. Koik opilastood tuleks vélja panna néitusele.
Hinnangute andmisel arvestatakse jargmisi kriteeriume:

e t00 vastavust lilesandele, selle tditmise taset ja 10petatust;

o kompositsiooni tasakaalu ja terviklikkust;

o Opilase loovust ja kujutamise isikupéra;

o Opilase kujutamisoskuse taset ja muutusi selles;

o vajadusel tehnoloogilist tdpsust, t60 korrektsust.

7. Ainekava ,,Muusika“

7.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PShikooli muusikadpetuses taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) tunneb r60mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma vdimeid,

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) motleb ja tegutseb loovalt ning viljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;

5) vadrtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb laulupidude traditsiooni edasikandmise protsessis ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja védrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda;

8) teab Eesti ja paikkonna tuntumaid heliloojaid ja interpreete ning védrtustab kultuuritraditsioone;

9) moistab, kuidas huvi valdkonna vastu, muusikalised voimed ja teadmised vdimaldavad kujundada sellest hobi (harrastuse) voi
tulevad tulevikus kasuks ameti valikul.

7.2. Oppeaine kirjeldus
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Muusikadpetus toetab Opilaste individuaalse eripdra kujunemist muusikalise eneseviljenduse abil. Muusikadpetuse kaudu
kujundatakse harmoonilisi isiksusi, tasakaalustatakse ja toetatakse Opilaste emotsionaalset arengut, sh teiste Oppeainete
omandamisel. Muusikadpetuse kaudu avatakse ja avardatakse vdimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rddmu tunda ning
toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste
muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi véairtushinnanguid. Muusika ainekava koostades on ldhtutud jargmistest
pohimotetest:

1) teadvustada ja tdhtsustada iihislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;

2) rohutada musitseerimise osatihtsust;

3) julgustada ja toetada loomingulist eneseviljendust;

4) teadvustada ja siivendada Opilase isiklikku suhet muusikaga;

5) rohutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vadrtushinnangute kujunemisel, tunde- ja mottemaailma
arendamisel ning rikastamisel;

6) lahtuda oppes Oppija vajadustest ning tihtsustada integreeritud tegevusi.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas vilja kujunenud traditsioonidest ja pdhimdtetest (Riho Péts, Heino Kaljuste),
mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orfti pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tdnapédeva pedagoogika teadmusele
ja kogemusele. Muusikadpetuse koostisosad on musitseerimine (laulmine, pillimdng), muusikaline litkumine, omalooming,
muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus, dppekéigud.

Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine;

2) pilliméng;

3) muusikaline litkumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine.

Oppeaine koostisosad ja osaoskused on iiksteisega mitmetihenduslikus ja tihedas seoses ning neid kujundatakse muusikaliste
tegevuste kaudu. Musitseerimise all moistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist, pilliméngu, litkumist ja
omaloomingut. Musitseerides arendatakse isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks eneseviljenduseks. Rithmas voi tiksi dppides arendatakse suhtlemis- ja koosto6oskust, liksteise kuulamise oskust,
ihtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust, emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja
dpimotivatsiooni. Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ja kujundatakse isamaa-armastust. Omalooming
on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega.
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Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdihelepanu, analiilisivoimet ja vOrdlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse
erinevaid karaktereid, véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all moistetakse ainekavas
sisalduvat noodikirja lugemise oskust koos musitseerimisega. Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning
muuseumidesse kujundavad Opilaste silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa kultuuripdrandist
ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatuks osaks on
kontserdielu korraldamine koolis, et Opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning nad saaksid iirituste korraldamise
kogemuse.

7.3. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Kultuuri- ja vairtuspiadevus. Muusikas rShutatakse kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuripdrandil pShinevat kultuuriruumi Sppija
identiteedi osana. Tegevustes védrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate
muusikateoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline
tegevus ja selle lile arutlemine dpetavad teadvustama muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti
ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist koikidesse infokanalitesse.
Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Uurimuslikud ja praktilised rithmatddd, loovtdod, arutlused ja esitlused, tihismusitseerimine
ning oppeprojektides osalemine kujundavad koostdovalmidust ning aitavad véértustada liksteise toetamist. Kultuurisiindmustel
osalemine aitab kujundada kultuurilist ihtsustunnet. Muusikateoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning
teiste arvamustest lugu pidama. Muusika teadvustab inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
Enesemiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine aitavad tundma Oppida oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine (kuulatavate muusikapalade
ainestik) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.
Opipidevus. Muusikas kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja tdovormide kaudu, mis vdimaldavad
Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes olukordades. Opilased saavad ise
joukohaseid tilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside
ja eneseanaliiiis aitavad jérjest suurendada dppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.
Suhtluspidevus. Muusikas on tdhtsal kohal muusikateostest, -stiilidest, -ajastutest jms rddkimine, kasutades kirjelduses nii
korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine
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ja kaitsmine toetavad viljendusoskust ning ainealase oskussonavara kasutamist. Muusikateemaliste referatiivsete ning loovtéode
koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem,
tabel, graafik jms).

Ettevotlikkuspidevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad individuaal- ja rithmat6o, uurimuslikud ning probleemipdhised
iilesanded ja Opitava sidumine niilidisacgse igapdevaeluga. Vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise voimalusi, valides leidlikult sobivaid
meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama toode ldpetamise ja
tulemuse eest. Tutvutakse muusikaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Rakendatavate {ilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme,
arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon,
struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias
kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sonavara ja moisteid. Loomeiilesandeid téites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid
ning innovaatilisi lahendusi, moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ni arengus.

Digipadevus. Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas dppimisel, kodanikuna
tegutsedas kui ka kodukondades suheldes. Leida ja siilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle ajakohasust ja
usaldusviirsust. Osaleda digitaalses siseloomes, seal hulgas tekstide, piltide, ja multimeediumite loomisel ja kasutamisel.
Kasutada probleemi lahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostdod erinevates digikeskkondades. Olla
teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti. Jargida digikeskkonnas
samu moraali ja vidrtuspohimadtteid nagu igapédevaelus.

7.4. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseviljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid),
samuti matemaatiliste stimbolite, kujundite ning mdistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning helide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning
kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.
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Tehnoloogia. Arendatakse loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).
Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

7.5. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéértustest, tildpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning
toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teema-dega;

2)taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jétab piisavalt
aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3)vdimaldatakse dppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithma-t66d), et toetada Opilaste kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4)kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust;

S)rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapdevaseid info- ja kommunikatsioonitehno-loogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning
dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: Gppekdigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuudio-tesse, muusikakoolidesse,
looduskeskkonda, néditustele, raamatukogudesse jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tinapédevast Oppemetoodikat;

8) leitakse tunnivilise muusikaalase tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid jm).

7.6. Hindamise alused

Hindamisel ldhtutakse vastavatest Kéru PGhikooli 0ppekava iildosa sitetest. Muusikadpetuses annab hindamine tagasisidet dpilase
voimekuse ja tema individuaalse arengu kohta, on ldhtekohaks jargneva dppe kujundamisele, stimuleerib ning motiveerib dpilast
parematele tulemustele ja enesearendusele. Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes,
arvestades ainekavas taotletavaid Opitulemusi. Hindamine sisaldab koiki muusikadpetuse komponente: laulmist, pillimangu,
muusikalist litkumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka Opilase aktiivsust,
tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasopilaste osalemisele ning saavutustele dppes. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Opilase aktiivset osalemist koolikooris,
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silmapaistvat esinemist kooliliritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse Oppetegevuse osana
kokkuvdtval hindamisel. Opitulemusi hinnatakse suuliste sdnaliste ning numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise
vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilast teavitatakse sellest, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. | kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi:
laulmist, pilliméngu ja loovtegevusi. II ja III kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel
muusikalistes tegevustes.

Muusika Opetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas taotletavaid Opitulemusi ning
oppe- ja kasvatuseesmirke muusikaliste osaoskuste 10ikes alljargnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavott iihislaulmisest, Spitulemustes nimetatud tihislauluvara omandamine;

2) pillimdng — musitseerimine kaasméingudes riihmas ja/vdi iiksi;

3) omalooming — lihtsa kaasméangu, ostinato voi liitkumise loomine, ideede vilja- pakkumine ning teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekdigud — muusika iile arutlemine, muusikateoste analiilisimine ning oma seisukohtade
pohjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes;

5) tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunnivdline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliiiritustel, kooli esindamine
konkurssidel/vaistlustel, sh muusikaoliimpiaadil (neid punkte arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

7.7. Fuusiline keskkond

Kool voimaldab jargmiste vahendite kasutamise:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatdoks ja litkumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise vdimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi- muusikakeskus, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid,
rdndnoot, astmetabel, klaviatuuritabel, internetillhenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja
MIDIsalvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloodid voi kuuekeelsed vdikekandled, akustilised kitarrid.

8. Muusika I kooliaste (1. — 3. klass)

8.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
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3. klassi lopetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises ja

liikumises;

2) laulab loomuliku hédlega liksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt voimetele iiheja/voi kahehdilses kooris;
3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme iihislaule;

4) laulab meloodiat kiemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
5) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pillimidngu kaasméngudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega;

9) véirtustab enese ja teiste loomingut;

10) mdistab laulupeo tdhendust.

8.2. Oppeaine kirjeldus

| kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pilliméng. Lauldakse nii iihehdilselt a cappella kui ka saatega. Kujundatakse alus
muusikatraditsioonide sdilitamiseks ja edasikandmiseks, mille iiks viljund on dpilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada
esmane koorilaulukogemus. Pillimdngus omandatakse riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning kuuekeelse viikekandle voi
plokkfloddi esmased ménguvotted. Pillimdngu rakendatakse valdavalt laulude kaasmédnguna. Muusikaline litkumine hdlmab
rahvatantse ja lauluménge ning muusikapala karakteri védljendamist litkumise kaudu. Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse
kaasmangude, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega dpitakse
tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud muusikapalu. Muusikalise kirjaoskuse algtded
omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu ja neid rakendatakse erinevates muusikalistes tegevustes. Opilaste esinemisoskust
arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jne). Mitmekiilgse
muusika kuulamise kogemuse saavutamiseks ja kontserdikultuuri kujundamiseks ning silmaringi avardamiseks vdimaldatakse
Opilastel kéia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka véljaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse
tundma iiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

8.3. | kooliastmes taotletavad piadevused
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Opilane tunneb ja on vdimeline kirjeldama :

1) muusika viljendusvahendeid (diinaamika, tempo);

2) kuulatava muusikapala voi laulu meeleolu ja karakterit;

3) opitud muusikazanre;

4) muusikainstrumente, mis on kasutatavates dpikutes kirjeldatud;

5) modisteid helilooja, luuletaja, ansambel, koor, orkester, solist, dirigent, koorijuht;
6) moningaid Eesti ja maailma tuntumaid heliloojaid; 7. JO- ja RA-astmerida.

8.4. Muusika 1. klass
2 tundi néddalas, kokku 70 tundi dppeaastas.
8.4.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

1. klassi Iopetaja:

1) muusikahuvi dratamine ja muusikakogemuste rikastamine;
2) muusikalise mélu, riitmitunde ja kujutlusvéime arendamine;
3) lihtsamate riitmipillide tundmadppimine;

4) alusepanek tihislauluvarale.

8.4.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

I eg:; Oppesisu ja tegevused 1. Kklassi l1opetaja opitulemused
Laulmine ja haile Peamine rohk tihislaulmisel; laulab vabalt ja dige hingamisega
arendamine Lihtsate laulude ja harjutuste kaudu oma hééle tihehéilseid laule;

suunamine laulmisel, tunnetab oma haile liikumist korgete ja
Téhelepanu juhtimine digele hingamisele toetuvale madalate helide vahel

laulmisviisile

Esinemiskultuurile alusepanek

Emotsionaalsuse taotlemine laulmisel
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Muusikalise kirjaoskuse | Astmete SO, MI, RA laulmine kdemaérkide ja noodi tunneb lihtsamaid riitmivorme ning kasutab
arendamine jargi; neid pillimédngus
Lihtsamate riitmivormide (TA, TI-TI, PAUS) eristab noodijoonestiku jargi korget ja
kuuldeline eristamine, noodi jargi esitamine ning madalat nooti
kasutamise riitmisaates; oskab kirjutada astmeid SO, MI, RA
Noodijoonestiku tutvustamine noodijoonestikku ning neid laulda koos
kdemarkidega
Pilliming Tunneb ja kasutab lihtsamaid riitmipille mangib koos teistega lihtsaid saateid
Mangib dpetaja abiga ukulelel ja/voi plokkfloodil lauludele
arvestab koosméngul teistega
Muusikakuulamine Karakterpalade iseloomustamine lihtsate omaduste kuulab muusikat tahelepanelikult ning
jargi; kirjeldab seda voimetekohaselt
Enda arvamuse voimetekohane pdhjendamine
Digipadevused Oskab leida YouTube’ist soovitud muusikat pealkirja oskab kasutada YouTube’i keskkonda
jérgi sobilike laulude kuulamiseks ja iseseisvaks
Oppimiseks
8.4.3. Loimingud
Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks. Voimalused digipadevuse 10iminguks
Opieesmirkide saavutamiseks saab dppeprotsessi 16imida kdige Muusikadpetus toetab iseseisva arvutikasutusoskuse
enam eestikeele ning kunsti ainetega, mis toetavad keelelise arengut, kuna Jpilasel on vdoimalik muusikakuulamiseks
eneseviljenduse ning teksti mdistmise arendamist, samuti kunstilist | ning iseseisvaks dppimiseks kasutada keskkonda YouTube.
meeleolude ning ideede viéljendamist. Liikumisdpetuse ja riitmika Info otsimine ning selekteerimine on vajalikud oskused igas
tthendamisel muusikadpetusega saab toetada riitmitaju arendamist, valdkonnas.

Oige kehahoiu ja vaba hingamise kujunemist. Kodukoha ja Eesti
kultuuritraditsioonide tundmadppimisel on abiks muusikadpetuse
teemade sidumine loodusdpetusega. Samuti toetab muusika
oppekava loogilise mdtlemise kujunemist, mis seostub

matemaatiliste lilesannetega.
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8.4.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks méiratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates ldhtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.

1. klassis hinnatakse: peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pillimidngu ja loovtegevusi.

1) Laulmises:

e loomulikku kehahoidu, selget diktsiooni, viljendusrikkust;

e individuaalset ja/vdi rithmas laulmist 1dhtudes Opilase loomulikest voimetest ja nende arengust;

e aktiivset osavottu ithislaulmisest;

e Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel
arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel;

e {ilesandes piistitatud eesmérkide tditmist.

2) Pilliméngus:

e individuaalset ja/vdi riihmas musitseerimist l&htudes lapse loomulikest voimetest ja nende arengust;

e kandle voi plokkfl66di minguvdtete omandamist.

e {Opilase aktiivset osalemist instrumentaalansamblis vi orkestris, silmapaistvat esinemist koolitiritustel ning kooli esindamist
konkurssidel ja voistlustel arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel.

Muusikalises litkumises hinnatakse sisu, meeleolu ja iilesehituse tunnetamist ja véljendamist ldhtudes lapse loomulikest voimetest
ja nende arengust.

3) Omaloomingus arvestatakse:

e iilesandes piistitatud eesmarkide tditmist;

e muusikaliste teadmiste ja vdljendusvahendite kasutamist.

4) Muusika kuulamises ja muusikaloos arvestatakse:

e arutlus- ja viljendusoskust muusika oskussOnavara kasutades;

e laulu ja pillimuusika eristamist;

e cesti rahvapillide tundmist (kuuldeliselt ja visuaalselt);

e marsi, valsi ja polka, 2- ja 3-osalise taktimoddu eristamist.

5) Arvestatakse muusikalise kirjaoskuse ja oskussonade moistmist ja rakendamist laulmisel, pilliméngus, muusika kuulamisel,
muusikalises liikumises, omaloomingus.

6) Oppekiikudel arvestatakse:
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e originaalsust;
e viljendusoskust;
e muusika oskussonade kasutamist.

8.5. Muusika 2. klass
2 tundi nddalas, kokku 70 tundi dppeaastas.
8.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

2. klassi 1dpetaja:

1) muusika vastu huvi siivendamine aktiivse musitseerimise kaudu;
2) riitmilise liikumise kaudu muusikahuvi siivendamine;

3) muusikalisele kirjaoskusele aluse panemine;

4) muusikalise maitse kujundamine muusika kuulamise kaudu.

8.5.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Lisa 6.

Teema

ritmipillidel méngimine
Laulule saadete mdngimine riitmipillide, ukulele
ja/vai plokkflodtiga

2 Klass Oppesisu ja tegevused 2. klassi lopetaja opitulemused
Laulmine ja hééle Enda héile eristama ja juhtima 0ppimine kooslaulus; | laulab loomulikult ning jargides laulu
arendamine Kodlalise puhtuse ja emotsionaalsuse taotlemine; karakterit;

Uhislauluvara kinnistamine ja uuendamine omandab iihislauluvara
Pilliméng Koos teistega ja iiksi lihtsamaid riitmiharjutuste kasutab pilliméngus nii riitmipille kui ukulelet

ja/vai plokkflooti;
méngib nii rithmas kui iseseisvalt;
arvestab kaasOpilastega koosméngus

Muusikalise kirjaoskuse
arendamine

Astmete JO, MI, SO, RA noodijoonestikku
kirjutamine ning laulmine noodi ja kdemaérkide jargi;
JO-votme jérgi astmete asukohtade leidmine
noodijoonestikus;

Kuuldeliselt erinevate helikorguste eristamine;

eristab kuuldeliselt ja oskab kirjutada iiles
ritmiharjutust dpitud riitmivormidega;
tunneb astmeid JO, MI, SO, RA ning oskab
neid seostada erinevate helikdrgustega
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Taktimoddu ja taktijoonte tundmine ja kasutamine;
Opitud riitmide kuulmise jirgi eristamine ja kirja
panemine
Muusikakuulaine Muusikakuulamise ja kirjeldamise arendamine kuulab ja eristab muusikapala kiirust,
Pala kiiruse, diinaamika ja meeleolu méarkamine diinaamikat ja meeleolu
Enda arvamuse pdhjendamine lihtsate muusikaliste avaldab oma arvamust, kasutades opitud
terminite kaudu muusikalisi moisteid
Digipéadevuste YouTube’1 keskkonna kasutamine iseseisvaks laulude | oskab kasutada YouTube’i Oppe-eesmarkide
arendamine Oppimiseks saavutamiseks
8.5.3. Loimingud
Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks. Véimalused digipddevuse |6iminguks
Opieesmérkide saavutamiseks saab dppeprotsessi 10imida kodige Muusikadpetus toetab iseseisva arvutikasutusoskuse
enam eesti keele ning kunsti ainetega, mis toetavad keelelise arengut, kuna Opilasel on vdimalik muusikakuulamiseks
eneseviljenduse ning teksti mdistmise arendamist, samuti kunstilist | ning iseseisvaks dppimiseks kasutada keskkonda YouTube.
meeleolude ning ideede viljendamist. Liikumisdpetuse ja riitmika Info otsimine ning selekteerimine on vajalikud oskused igas
tthendamisel muusikadpetusega saab toetada riitmitaju arendamist valdkonnas.

ning teistega tihistegevustes arvestamist. Kodukoha ja Eesti
kultuuritraditsioonide tundmadppimisel on abiks muusikadpetuse
teemade sidumine loodusdpetusega. Samuti toetab muusika
oppekava loogilise mdtlemise kujunemist, mis seostub
matemaatiliste iilesannetega.

8.5.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mé#ratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
Hinnates motiveeritakse dpilase arengut kohese suulise tagasiside kaudu. Oppekava jirgi liigitub hindamine kujundavaks ja
kokkuvdtvaks hindamiseks. Kujundav hindamine jélgib dpilase arengut, keskendub protsessile,aitab eesmérke seada. Kujundava
hindamisena moistetakse Oppeperioodi kestel toimuvat hindamist, analiiiisitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid,
véaartushinnanguid ja kditumist, antakse Opilastele tagasisidet dppimise tulemuslikkuse kohta, motiveeritakse ja suunatakse opilasi

69



Ainevaldkond ,,Kunstiained* Lisa 6.

edasisel Oppimisel (aidates neil teadvustada oma vajadusi, seniseid saavutusi ning vajakajiimisi) ja kavandatakse jargnevad
eesmirgid. Opitulemusi hinnatakse arvestuslikult ning sdnaliste hinnangutega. Mdlema tagasisidevormi puhul peavad dpilased
teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

Lisaks muusika ainekavas kirjeldatud dpitulemustele arvestatakse hinnates:

1) aktiivset osavottu musitseerimisest;

2) digete manguvotete kasutamist pillimangus;

3) Opilase arengut iiksi ja/vai rithmas pilli méngides;

4) muusikalise kirjaoskuse ja oskussonade mdistmist ning rakendamist pilliméngus;

5) osalemist kooli instrumentaalansamblis, esinemist koolitiritustel.

Kokkuvottev hindamine teeb kokkuvotte dpilase arengust, keskendub 1dpptulemusele,on aluseks dppe edasisele kavandamisele.
Hindamine sisaldab kdiki muusikadpetuse koostisosi:

1) laulmine;

2) pilliméang;

3) muusikaline liikumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline kirjaoskus;

7) oppekiigud.

2 .klassis hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid
opitulemusi. Kirjalikke {ilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to6 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel
ei arvestata.Lisaks sellele hinnatakse ka Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasdpilaste osalemisele ning
saavutustele dppes. Opilase silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse
oppetegevuse osana koondhindamisel.

2 klassis on suurem osakaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes tegevustes. Eelkdige tuleb hinnata
seda, mida tahetakse saavutada.

8.6. Muusika 3. klass

2 tundi nidalas, kokku 70 tundi dppeaastas.
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8.6.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

3. klassi lopetaja:

1) kujundada dpilast muusika abil;
2) piilida rikastada tema sisemaailma;
3) arendada tema loovust ja ndidata muusikamaailma mitmekiilgsust;

Lisa 6.

4) pakkuda dpilasele muusikaliste tegevuste kaudu véimaluse ennast muusika abil véljendada.

8.6.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

; elflr::; Oppesisu ja tegevused 3. Kklassi lopetaja opitulemused
Laulmine ja haéle Téhelepanu muusikalisele fraasile toetuva vaba ja laulab vabalt, selge diktsiooniga ning jargides
arendamine loomuliku hingamise kujundamisele laulmisel, muusikalist fraasi;

Hea diktsiooni arendamine; suunab laulmisel oma haélt nii kdrguse kui kola
Kolalise puhtuse ja emotsionaalsuse taotlemine poolest.
laulmisel;
Individuaalse arengu soodustamine
Pilliméng Riithmas ja individuaalselt nii saate kui meloodia mangib vabalt {iksi ja rithmas nii laulu saadet kui

méngimine riitmipillidel, ukulelel ja/voi
plokkfl66dil;

Iseseisva meetrumi hoidmise arendamine
koosméngus;

Erinevate partiide kokkusobivuse tajumine ning enda
osa eristamine riihmas méngides

lihtsamat meloodiat riitmipillidel ning ukulelel
ja/vai plokkfloodil;

sobitab oma partii teistega ning hoiab iseseisvalt
meetrumit.

Muusikakuulamise
arendamine

Karakterpalade iseloomustamine muusikaalaste
Opitud mdistetega;

Instrumentaal- ja vokaalmuusika eristamine
kuuldeliselt ja video jargi;

Muusikaesituskoosseisu (solist, duo/duett, ansambel,
orkester/koor) kuuldeline ja video jirgi eristamine
ning digesti nimetamine,;

tunneb ja eristab dpitud muusikaesituskoosseise;
eristab kuuldeliselt instrumentaal- ja
vokaalmuusikat;

iseloomustab kuulatavat pala dpitud muusikaliste
terminitega ning pdhjendab oma arvamust.
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Muusikalise Kahe- ja kolmeosalise taktimoddu noodikirja jargi eristab taktimoddu jargi marssi ja valssi,
Kirjaoskuse arendamine | eristamine; esitab riitmiharjutust iseseisvalt dpitud riitmide ja
Riitmiharjutuse iseseisev taktimootu arvestav taktimoodu jargi;
esitamine; tunneb JO-astmerea koiki astmeid ning oskab
JO-astmerea tundmine ning kdemarkide jargi neid kirjutada noodijoonestikku digesse kohta.
laulmine;

Astmete noodijoonestikku kandmine;
Astmete liikumise kuuldeline eristamine;
Rohuliste 160kide tajumine ning méingides

rohutamine
Digipadevuste E-Oppematerjalide ja YouTube’i kasutamine dppe- kasutab vajalikke e-Gppematerjale ning
arendamine eesmirkide saavutamiseks YouTube’i dppeiilesannete tiitmisel
8.6.3. Loimingud
Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks. Voimalused digipidevuse 10iminguks

Muusika on abiks A-voorkeele Oppes keele kola ja | Muusikadpetus toetab iseseisva arvutikasutusoskuse arengut, kuna
sonavara omandamisel. Laulutekstide moistmise ning | dpilasel on vdimalik muusikakuulamiseks ning iseseisvaks Oppimiseks
diktsiooni arendamiseks on hea koostod eesti keele | kasutada erinevaid Oppematerjale ning keskkonda YouTube. Info
ainega. Eneseviljendusoskust toetab 16iming | otsimine ning selekteerimine on vajalikud oskused igas valdkonnas.

kunstidpetusega.

8.6.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mé#ratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.

Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.

Hinnates motiveeritakse dpilase arengut kohese suulise tagasiside kaudu. Oppekava jirgi liigitub hindamine kujundavaks ja
kokkuvotvaks hindamiseks. Kujundav hindamine jalgib dpilase arengut, keskendub protsessile,aitab eesmirke seada. Kujundava
hindamisena moistetakse Oppeperioodi kestel toimuvat hindamist, analiiiisitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid,
védrtushinnanguid ja kditumist, antakse Opilastele tagasisidet Oppimise tulemuslikkuse kohta, motiveeritakse ja suunatakse dpilasi
edasisel dppimisel (aidates neil teadvustada oma vajadusi, seniseid saavutusi ning vajakajddmisi) ja kavandatakse jargnevad
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eesmirgid. Opitulemusi hinnatakse arvestuslikult ning sdnaliste hinnangutega. Mdlema tagasisidevormi puhul peavad dpilased
teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

Lisaks muusika ainekavas kirjeldatud dpitulemustele arvestatakse hinnates:

1) aktiivset osavOttu musitseerimisest;

2) digete minguvotete kasutamist pillimangus;

3) Opilase arengut iiksi ja/vdi rithmas pilli méngides;

4) muusikalise kirjaoskuse ja oskussonade mdistmist ning rakendamist pilliméngus;

5) osalemist kooli instrumentaalansamblis, esinemist koolitiritustel.

Kokkuvdttev hindamine teeb kokkuvotte dpilase arengust, keskendub Idpptulemusele,on aluseks dppe edasisele kavandamisele.
Hindamine sisaldab kdiki muusikadpetuse koostisosi:

1) laulmine;

2) pilliméang;

3) muusikaline litkumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline kirjaoskus;

7) oppekaigud.

3.klassis hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid
opitulemusi. Kirjalikke {ilesandeid hinnates arvestatakse eelkodige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel
ei arvestata.Lisaks sellele hinnatakse ka Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasdpilaste osalemisele ning
saavutustele dppes. Opilase silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse
dppetegevuse osana koondhindamisel.

3 klassis on suurem osakaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes tegevustes. Eelkdige tuleb hinnata
seda, mida tahetakse saavutada.

9. Muusika II kooliaste (4. — 6. klass)

9.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
6. klassi 1opetaja:
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1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises, litkumises;

2) laulab tihe- voi kahehdilselt klassis oma hadle omapéra arvestades;

3) laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, moistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme tihislaule;

6) kasutab laule dppides relatiivseid helikorgusi (astmeid);

7) kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8) julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes,
sh infotehnoloogia vdimalusi kasutades;

9) kasutab muusika oskussonu kuulatavate muusikapalade kirjeldamisel ning suunavate kiisimuste abil oma arvamuse
pohjendamisel; mdistab autorsuse tdhendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni Eesti ja teiste maade rahvamuusikas;

12) tunneb huvi oma kooli ja paikkonna muusikaelu ning -siindmuste vastu ja osaleb selles, mdistab laulupeo traditsiooni
tdhendust.

9.2. Oppeaine kirjeldus

IT kooliastmes tdhtsustub t60 Opilaste individuaalsete muusikaliste vdimete arendamisel ning rakendamisel erinevates
muusikalistes tegevustes. Olulised osaoskused on laulmine ja pillimang. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega iihe- ja
kahehéélselt, kooris kahe- ja kolmehailselt. Pillimdnguoskusi siivendatakse erinevates pillikoosseisudes ning arendatakse edasi
kuuekeelse viikekandle voi plokkfloodi méanguvotteid. Muusikalises litkumises on pohirShk eesti rahvatantsudel ning teiste
rahvaste muusika karakteri véiljendamisel litkumise abil. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu
kaudu. Muusika kuulamisega arendatakse muusikalist analiilisivdimet ja vOrdlusoskust. Tdhtis on osata kasutada muusika
oskussonu arvamuse avaldamisel ja pdhjendamisel. Vdimaluse korral kuulatakse ka paikkondlike heliloojate ning interpreetide
loomingut. Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse mitmesugustes
muusikalistes tegevustes. Opilaste muusikalise eneseviljenduse oskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises
tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms). Muusika kuulamise kogemuse ning kontserdikultuuri kujundamiseks ja
silmaringi avardamiseks kiilastatakse kontserte ning muusikaetendusi ja kédiakse Oppekdikudel. Enese ja kaaslaste hindamise
kaudu dpitakse tundma iiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.
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9.3. Il kooliastmes taotletavad padevused

Opilane on vdimeline kirjeldama:

1) moisteid duur- ja moll-helilaad,

2) eesti rahvamuusikat: rahvalaule, -pille,- tantse;

3) erinevaid kooriliike, tuntud Eesti koore;

4) tuntud Eesti heliloojaid ja lauljaid;

5) Eesti ldhinaabrite ja Euroopa rahvaste muusikat;

6) kiilastatud kontserte ja muusikalavastusi

Opilane on vdimeline aru saama:

1) meetrumi moistest;

2) neljandiktaktimdotudest nii kuulmise kui ka noodi jargi;

3) kaheksandik-taktimdodu olemusest;

4) vahelduvtaktimdodust ja eeltaktist;

5) viiulivotme tdhendusest;

6) alteratsioonimarkide tdhendusest (diees, bemoll, bekarr);

7) harmoonia mdistest;

8) pidekaare tdhendusest;

9) diinaamika- ja agoogikamairkide, nende mdistete tdhendusest

Opilane suudab:

1) laulda voimetekohaselt ja ilmekalt, vastavalt laulus antud diinaamika- ja agoogikamaérkidele;
2) laulda harjutusi ja lihtsamaid laule noodist astmenimedega;

3) laulda lihtsamaid 2-haalseid laule ja kaanoneid,

4) esitada peast iihislauluvara;

5) kasutada Opitud riitmivorme riitmiimprovisatsioonides jm harjutustes;
6) eristada neljandiktaktimddte kuulmise ja noodi jérgi;

7) mirkida noodijoonestikule viiulivatit;

8) eristada nootide asukohti nii noodijoonestikul kui ka klaveri klaviatuuril.

9.4. Muusika 4. klass
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2 tundi nédalas, kokku 70 tundi dppeaastas.
9.4.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

4. klassi 1dpetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimidngus, muusika kuulamises, liikkumises;
huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab tihe- voi kahehaélselt klassis oma hidle omapéra arvestades;

3) laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja/voi erinevates vokaal-instrumentaal koosseisudes
4) tunnis ning tunnivélises tegevuses; mdistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

5) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides;

6) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu);

7) kasutab laule oppides relatiivseid helikorgusi (astmeid);

8) kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

9) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat.

9.4.2. Oppesisu ja —tegevused ja opitulemused

Ielflrerl]si Oppesisu ja tegevused 4. Kklassi lopetaja opitulemused
Laulmine ja Loomuliku kehahoiu ja vaba hingamisega laulmine | tunneb oma héilt ning oskab valida endale sobivat
pillimédng iihe- ja kahehaélselt; repertuaari;
Kaanonis laulmine/pilliméing; méngib iseseisvalt ja rithmas erineva karakteri ja
Individuaalsetest vOimetest ldhtuvate partiide stiiliga joukohaseid palu riitmipillidel ja ukulelel;
esitamine laulmisel ja koosméangus; véljendab end laulmises, pillimingus ja
Omaloomingu téhtsustamine ja suunamine nii omaloomingus vabalt.
lauldes kui pilliméingus;
Erinevates stiilides joukohaste palade
laulmine/méngimine

Muusikakuulamine | Erinevate stiilidega tutvumine, muusika iseloomustab muusikat vastavalt tempole,
iseloomustamine; diinaamikale karakterile ning esitusviisile;
Pilliriithmade kuuldeline eristamine; tunneb ja eristab pillirithmi;
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Enda arvamuse pdhjendatud esitamine viisil, mis pohjendab oma arvamust, teisi madaldamata.
védrtustab koigi arvamust
Muusikalugu Kuulsate heliloojate elu ja loominguga tutvumine teab pohilist heliloojate elust ja loomingust, tunneb
(Bach, Mozart, Beethoven jt) ara kuulsamad teosed.
Muusikaline Astmete jargi noodi kirjutamine oskab astmete jargi laulda ja nooti kirjutada;
Kirjaoskus Duur-helirea kuuldeline eristamine ning laulmine; | eristab kuuldeliselt dpitud riitme ning mérgib neid
Tahtnimetuste jargi plaatpillil/klaveril/ukulelel iles;
méngimine; tunneb dra duur-helirea;
Opitud riitmivormide kuuldeline eristamine ning méngib rithmas mitmeh&élseid riitmiharjutusi, esitab
iseseisev esitamine; oma 0sa iseseisvat.
Meloodia liikumise kuulamine ning suhteliste
korguste jargi liles markimine;
Mitmehéélse riitmiharjutuse riihmas esitamine

9.4.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks. Voimalused digipiddevuse 10iminguks
Eesti keel - lauluteksti mdistmine, silbitamine, sdna rohu Info otsimine, erinevate programmide kasutamine muusika
maédramine, rahvalaulud loomisel ja kuulamisel

A-vddrkeel - sonade ja hddlduse dppimine
Matemaatika - taktimdddu ja riitmide arvestamine
Ajalugu - pillide areng, heliloojate elulood
Liikumisdpetus - riitmide ja oma keha tunnetamine

9.4.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks méiratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
Hinnates motiveeritakse dpilase arengut kohese suulise tagasiside kaudu. Oppekava jirgi liigitub hindamine kujundavaks ja
kokkuvotvaks hindamiseks. Kujundav hindamine jalgib dpilase arengut, keskendub protsessile, aitab eesmérke seada. Kujundava
hindamisena moistetakse Oppeperioodi kestel toimuvat hindamist, analiiiisitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja kditumist, antakse dpilastele tagasisidet Oppimise tulemuslikkuse kohta, motiveeritakse ja suunatakse opilasi
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edasisel Oppimisel (aidates neil teadvustada oma vajadusi, seniseid saavutusi ning vajakajdédmisi) ja kavandatakse jargnevad
eesmargid. Opitulemusi hinnatakse arvestuslikult ning sonaliste hinnangutega.
Hinnatakse:

e Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid Opitulemusi,

e koiki muusikadpetuse komponente: laulmist, muusikalist kirjaoskust, muusika kuulamist ja muusikalugu, aga ka Opilase
aktiivsust ning tunnist osavottu;

e Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel, lauluvoistlusel ning kooli esindamist konkurssidel
vOi oliimpiaadidel arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel.

Muusikadpetuses hinnatake laulude peast oskamist, muusikateoreetili {ilesandeid, aga hinnatakse protsendi jargi.

9.5. Muusika 5. klass
1 tundi nédalas, kokku 35 tundi dppeaastas.
9.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) jatkab t66d hadle igakiilgse arenemisega;

2) tegeleb voimetekohase kahehdélse laulmisega;

3) stivendab muusikalist kirjaoskust;

4) arendab muusika kuulamisel muusikalist analiilisivoimet ja vordlusoskust;

5) tutvub muusikaloos eesti ja valikuliselt euroopa rahvaste muusikaga (Soome, Norra, Rootsi, Vene, Lati, Leedu).

9.5.2. Oppesisu ja —tegevused ja épitulemused

Teema ~
5 klass Oppesisu ja tegevused 5. klassi lopetaja opitulemused
Laulmine ja pilliméng Individuaalsete vOimete arendamine laulmises ja | laulab ja maingib pilli vabalt vastavalt
pilliméngus; voimetele;
méngides arvestab teisega;
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Kaaslastega arvestamine, vdimetekohase
valimine;

Erinevate olemasolevate instrumentide ménguvotete
omandamine ning nende kasutamine koosméangus;
Oma  rolli

klassiansamblis

partii

teadvustamine ja  véirtustamine

eristab partiisid {iksteisest ning vadrtustab oma
osa klassiansamblis;
arendab oma individuaalseid voimeid.

Muusikakuulamine  ja
muusikalugu

Eesti rahvamuusikaga tutvumine;

Koorimuusika traditsioonide ning tuntumate laulude
tundmine;

Tunneb ja eristab kooriliike;
Muusikaviljendusvahendite tundmine
kasutamine muusika iseloomustamisel;
Oma arvamuse kaalutletud ning teisi
esitamine

ning

arvestav

tunneb vanemat ja uuemat rahvalaulu ning
koorimuusika tdhtsamaid lugusid;
teab laulupidude traditsiooni
kultuuriloos;
kuulab ja analiiiisib erinevate ajastute ja stiilide
muusikat argumenteeritult.

0osa  eesti

Muusikaline kirjaoskus

Noodi tdhtnimetuste Oppimine ja noodijoonestikku
Oigesti paigutamine;

Duur-helirea seostamine astmesiisteemiga;

Nootide omavahelise kauguse tundmine duur-helireas;
Téhtnimetuste jirgi noodi kirjutamine;

Tahtnimede
plaatpillil/ukulelel/klaveril mdngimine;

Kuuldeliselt liikumise jdrgi suhteliste helikdrguste
eristamine;

Opitud riitmivormide iseseisev ja rithmas esitamine
ning kuuldeline eristamine

jargi meloodiakatke

tunneb nootide tdhtnimetusi ning oskab neid
noodijoonestikku Kirjutada;

tunneb helistiku moodustamine pdhimotet ning
seostab seda astmesiisteemiga;

mérgib kuulmise jirgi iiles Opitud riitmidega
harjutuse ning meloodia liikumise suhtelise
korguse jargi;

méngib noodi jérgi erinevaid olemasolevaid
pille.

9.5.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipidevuse 16iminguks

Ajalugu - rahvalaulud, rahvakombed, laulupeo

traditsioon

Oppematerjalid

Info otsimine, muusikakuulamine ja loomine erinevate programmide abil, e-
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Matemaatika - siinkoobiga riitmide mdistmine ja
koostamine
Voorkeel - muukeelsed laulud, hdaldus, sonavara

9.5.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mésratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates ldhtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
Hinnates motiveeritakse dpilase arengut kohese suulise tagasiside kaudu. Oppekava jargi liigitub hindamine kujundavaks ja
kokkuvdtvaks hindamiseks. Kujundav hindamine jilgib dpilase arengut, keskendub protsessile, aitab eesmérke seada. Kujundava
hindamisena moistetakse Oppeperioodi kestel toimuvat hindamist, analiiiisitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid,
véaartushinnanguid ja kditumist, antakse Gpilastele tagasisidet Oppimise tulemuslikkuse kohta, motiveeritakse ja suunatakse opilasi
edasisel Oppimisel (aidates neil teadvustada oma vajadusi, seniseid saavutusi ning vajakajdmisi) ja kavandatakse jargnevad
eesmirgid. Opitulemusi hinnatakse arvestuslikult ning sdnaliste hinnangutega.

Hinnatakse:

e Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid dpitulemusi;

e koiki muusikadpetuse komponente: laulmist, muusikalist kirjaoskust, muusika kuulamist ja muusikalugu, aga ka opilase
aktiivsust ning tunnist osavottu,

e Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist koolitiritustel, lauluvoistlusel ning kooli esindamist konkurssidel
voi oliimpiaadidel arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel.

Muusikadpetuses hinnatake laulude peast oskamist, muusikateoreetili iilesandeid, aga hinnatakse protsendi jargi.

9.6. Muusika 6. klass
1 tundi nédalas, kokku 35 tundi dppeaastas.
9.6.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:
1) arendab muusikalisi teadmisi ja oskusi, mis omandatud varasematel aastatel;

2) jatkab t66d oma haile igakiilgse arendamisega;
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3) arendab iseseisvat muusikalist motlemist ja loovust;

4) stivendab muusikalist kirjaoskust;

5)arendab muusika kuulamisel muusikalist analiiiisivoimet ja vordlusoskust;
6) tutvub muusikaloos eesti ja euroopa rahvaste muusikaga (Suurbritannia, liri, Taani, Austria, Ungari, Poola, Saksa).

9.6.2. Oppesisu ja —tegevused ja épitulemused

Lisa 6.

Teema
6. klass

Oppesisu ja tegevused

6. klassi lopetaja opitulemused

Laulmine ja pilliméng

Viljendusrikkuse arendamine laulmisel ja
pilliméngus;

Oskuste individuaalne arendamine;
Harmooniataju kujundamine;
Mitmehéélsete partiide esitamine
lauldes/pilliméngus;

Esinemiskultuuri rohutamine

kasutab vabalt oma haélt ning
pillimidnguoskusi;

laulab ja méingib nii iseseisvalt kui rithmas;
peab kinni hea esinemise tavast;

viirtustab enda ja teiste panust
musitseerimisel.

Muusikakuulamine ja
muusikalugu

Euroopa rahvaste muusika kuulamine ja
iseloomustamine;

Eesti muusikaloo ja tdhtsamate heliloojate tundmine;
Eesti muusikaloo oluliste lugude kuuldeline
dratundmine;

Oma arvamuse pohjendatud ja teisi arvestav
esitamine

tunneb &ra eesti muusikaloos olulised laulud ja
heliloojad;

vordleb Eesti muusikat Euroopa riikide
muusikaga, esitab pdhjendatud arutluskdigu.

Muusikaline kirjaoskus

Kergemate siinkopeeritud riitmide tundmine ja
esitamine;

Lauludele riitmi- ja harmooniasaadete loomine;
Etteantud teema pdhjal improviseerimine vastavalt
oma oskustele;

Meloodia harmooniast eristamine ning selle
litkumise tilesmérkimine suhteliste helikdrguste abil;
Mitmehéalsete riitmiharjutuste {iksi ja riihmas
esitamine;

tunneb é&ra ja esitab kergemaid stinkopeeritud
ritme;

improviseerib ja loob ise laulule saateid,;
eristab meloodia ning oskab kirjutada iiles
selle litkkumise suhteliste helikdrguste abil,;
Opib vihese abiga noodi jargi d4ra oma partied.
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Noodi jirgi oma partii dppimine
Diinaamika- ja tempomaérkide jargimine pala

esitamisel
9.6.3. Loimingud
Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks. Voimalused digipiddevuse 16iminguks
A-voorkeel - ingliskeelsed laulud, haildus, Info iseseisev otsimine ja selekteerimine, esitluste loomine ja kujundamine,
sOnavara heliloomingu programmid, YouTube ning teised e-dppematerjalid

B-voorkeel - sonavara, haildus

Ajalugu - Eesti rahvusliku eneseteadvuse areng,
omariikluse teke, laulev revolutsioon

Kirjandus - laulusonade autorid, eri maade
laulude tekstid

Geograafia - riikide asukohad

9.6.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mésratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Péhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
Hinnates motiveeritakse dpilase arengut kohese suulise tagasiside kaudu. Oppekava jirgi liigitub hindamine kujundavaks ja
kokkuvdtvaks hindamiseks. Kujundav hindamine jélgib dpilase arengut, keskendub protsessile, aitab eesmérke seada. Kujundava
hindamisena mdistetakse Oppeperioodi kestel toimuvat hindamist, analiilisitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja kditumist, antakse Opilastele tagasisidet Oppimise tulemuslikkuse kohta, motiveeritakse ja suunatakse dpilasi
edasisel Oppimisel (aidates neil teadvustada oma vajadusi, seniseid saavutusi ning vajakajdémisi) ja kavandatakse jargnevad
eesmirgid. Opitulemusi hinnatakse arvestuslikult ning sdnaliste hinnangutega.

Hinnatakse:

e Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid dpitulemusi;

e kdiki muusikadpetuse komponente: laulmist, muusikalist kirjaoskust, muusika kuulamist ja muusikalugu, aga ka Opilase
aktiivsust ning tunnist osavottu;
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e Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel, lauluvoistlusel ning kooli esindamist konkurssidel
voi oliimpiaadidel arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel.

Muusikadpetuses hinnatake laulude peast oskamist, muusikateoreetili iilesandeid, aga hinnatakse protsendi jargi.

10. Muusika III kooliaste (7. — 9. Kklass)

10.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

9. klassi lopetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika erinevaid avaldusvorme;

2) laulab iihe- voi mitmehédlselt rithmas olenevalt hddle omapérast;

3) laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes;

4) moistab ja véirtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku tdhendust;

5) oskab kuulata ennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;

6) suhtub kohusetundlikult endale voetud iilesannetesse;

7) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme {ihislaule;

8) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

9) rakendab iiksi ja riihmas musitseerides teadmisi muusikast ning viljendab erinevates muusikalistes tegevustes oma
loomingulisi ideid,;

10) véljendab kuuldud muusika kohta arvamust ning kasutab seisukohta pdhjendades ja muusikapalu nii suuliselt kui ka kirjalikult
analiilisides muusikalist oskussdnavara;

11) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga vorreldes esile erinevad ja sarnased
tunnused,

12) vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

13) teab autoridigusi ning nendega kaasnevaid digusi ja kohustusi, huvitub muusikaalasest tegevusest ning véértustab seda ja
osaleb kohalikus kultuurielus;

14) omab tilevaadet muusikaga seotud elukutsest, ametitest ja voimalustest muusikat dppida;

15) kasutab muusikalistes tegevustes infotehnoloogia vahendeid.
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10.2. Oppeaine kirjeldus

Téhelepanu keskmes on Opilaste iseseisva muusikalise motlemise slivendamine ning muusikaliste vdimete edasiarendamine ja
rakendamine muusikalistes tegevustes, kasutades erinevaid dppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii iihe kooris
kahe- voi kolmehédlselt. Laulmine ja pillimdng pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise
vOimalusi nii iiksi kui ka rithmatoona. Muusikat kuulates on tdhtis kujundada kuuldu pdhjal oma arvamus ning seda
argumenteeritult pdhjendada nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika oskussdnavarale. Muusikalist kirjaoskust
omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse erinevates muusikalistes tegevustes. Opilaste isikupérast
esinemisoskust toetatakse nii muusikatunnis kui ka Kklassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid). Et arendada
kuulamiskogemust, kujundada kontserdi kiilastamise kultuuri ning avardada silmaringi, kiilastatakse kontserte ja muusikaetendusi
ning kdiakse mitmesugustel oppekaikudel, kohtutakse paikkonna, aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega. Enese ja
kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma ja austama iiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

10.3. 111 kooliastmes taotletavad pidevused

IIT kooliastme Idpetaja on vdimeline kirjeldama:

1) levinumaid muusikZanre ja-vorme;

2) levinumaid pop- ja rockmuusika stiile;

3) koduvalla, Eesti ja maailmatuntumaid ansambleid, orkestreid, soliste;
4) Eesti ja maailma tuntumaid dirigente ja interpreete;

5) véljapaistvamaid heliloojaid muusikaajaloos;

6) kiilastatud kontserte ja muusikalavastusi;

7) hadlehoidu hddlemurde perioodil

III kooliastme 10petaja on suuteline aru saama:

1) opitud riitmivormidest (nii kuulmise kui ka noodi jargi);
2) opitud helistikest;

3) relatiivsest ja absoluutsest noodilugemissiisteemist;

4) intervalli ja akordi mdistest;

5) bassivotme olemusest;

6) hadlepaelte muutusest hddlemurdeperioodil;
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7) muusikamaitse ja vaartushinnangute véljakujunemise vajalikkusest.

10.4. Muusika 7. klass

1 tundi nédalas, kokku 35 tundi dppeaastas.

10.4.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Muusikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) muusikalise motlemise ja silmaringi laiendamine;

2) meiste arvamuste ja muusikaeelistustega arvestamine;
3) muusikalise kirjaoskuse siivendamine;

4) erinevates koosseisudes musitseerimine;

5) maailma rahvaste muusikaga tutvumine .

10.4.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Lisa 6.

Teema
7. klass

Oppesisu ja tegevused

7. klassi lopetaja opitulemused

Laulmine ja pilliméing

Erinevate maade muusika ja stiilide laulmine
ning méngimine;

Instrumentide ja repertuaari valimine oma
huvidest ja voimetest ldahtuvalt;

Stiili jéljendamine ja vdljendusrikkuse
rohutamine laulmisel/pillimangus;
Hailehoid hidlemurde ajal

oskab oma hailt lauldes hoida;

esitab muusikapala vastavalt selle stiilile ja
karakterile;

tunneb oma voimeid ja eelistusi

Muusikakuulamine ja
muusikalugu

Maailmamuusikaga tutvumine;

Eri rahvaste muusika kuulamine ning omavahel
vordlemine;

Kolapildi, esitusviisi ning karakteri
analiilisimine;

on tutvunud maailma rahvaste muusikaga ning

oskab neid omavahel vorrelda;

analiitisib kuulamisel kolapildi ja harmoonia
kasutamist karakteri loomisel,

eristab kola jargi vdiksemaid ja suuremaid
koosseise
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Lisa 6.

Muusika esituskoosseisude tundmine video ja

Noodi jargi lihtsama meloodia olemasolevatel
pillidel mangimine;

Duur-helirea moodustamine altereerimata
algusnoodist;

Kolmkdlade moodustamine duur-helirea pohjal;
Saate loomine ja noodist mangimine;

Meetrumi hoidmine ka 8ndik taktimodtude puhul
Tempomarkide arvestamine musitseerimisel

kuulmine jargi
Muusikaline kirjaoskus Riitmivormide iseseisev noodi ja kuulmise jargi | oskab noodi jérgi iseseisvalt esitada nii
esitamine; meloodiat kui saadet;

moodustab altereerimata algusnoodist duur-
helirea koos digete méarkidega;

oskab koostada kolmkdlasid etteantud helistiku

pohjal;
tunneb 8ndik taktimoote ning oskab nende
jargi musitseerida

10.4.3. L6éimingud

Voimalused ainetevaheliseks
10iminguks.

Voimalused digipsidevuse 16iminguks

Geograafia - maade geograafiline
asukoht, eripdra

Voorkeeled - muukeelsete laulude
laulmine, haaldus

Kunst - erinevate maade kuulsamad
kunstnikud ja kunstivoolud
Inimesedpetus - erinevad kultuurid ja
religioonid

Info otsimine ja esitlemine; muusikakuulamine YouTube’i vahendusel; videomaterjali
otsimine, todtlemine ja esitamine; muusikatdotlusprogrammid; ise digitaalse muusika

loomine

10.4.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mésratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.

~

Opitulemusi hinnates 1dhtutakse Kédru Pohikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide késitlusest.

Hindamise eesmaérk on:
o toetada Opilase arengut;

o anda tagasisidet dpilase dppeedukuse kohta;
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o innustada ja suunata Opilast sihikindlalt 6ppima;

e suunata Opilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada Opilast edasise haridustee valikul;

e suunata Opetaja tegevust Opilase Oppimise ja individuaalse arengu toetamisel;

e anda alus Opilase jargmisse klassi iileviimiseks ning kooli 1opetamise otsuse tegemiseks.
Muusikadpetuses hinnatake laulude peast oskamist, muusikateoreetili {ilesandeid, aga hinnatakse protsendi jargi.
Oppekavas mératletud ainealaseid dpitulemusi hinnatakse viiepallisiisteemis,
kus hinne "5" on "viga hea", "4" - "hea", "3" - "rahuldav", "2" - "puudulik”, "1" - "ndrk".
LA — arvestatud” ,MA“ — , mittearvestatud“. Mirk ,, T tdhendab, et Gppeiilesanne on sooritamata. Trimestri, poolaasta voi
Oppeaasta kokkuvotvad hinded pannakse ainult numbriliselt.
Kui hindamisel kasutatakse punktiarvestust, siis ldhtutakse jargmistest normidest: hindega ,,5" hinnatakse Opilast, kes on
saavutanud 90%—100% maksimaalsest voimalikust punktide arvust, hindega ,,4" 75%—89%, hindega ,,3" 50%—74%, hindega ,,2"
20%—-49% ning hindega ,,1" 0%— 19%.

10.5. Muusika 8. klass
1 tundi néddalas, kokku 35 tundi Oppeaastas.
10.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

8. klassi 10petaja:

1) poorab tdhelepanu héile individuaalsele arendamisele;

2) arendab iseseisvat muusikalist motlemist;

3) suunata voimalikult laia muusikalise silmaringi tekkimist;
4) rakendab Spitud muusikalisi oskusi

5) tutvub 20.sajandil tekkinud muusikastiilidega

10.5.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

;- ek6|r:; Oppesisu ja tegevused 8. klassi lopetaja opitulemused
Laulmine ja pilliméng Kodlaiihtluse taotlemine laulmisel; oskab esitada muusikat vastavalt selle stiilile;
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Lisa 6.

Oma hiile hoidmine ja suunamine
hadlemurde ajal;
Erinevate stiilide maitsekas esitamine

hoida ja suunata oma héélt hadlemurde ajal.

Muusikakuulamine ja
muusikalugu

20. sajandil tekkinud muusikastiilide
tundmine;

Levinumate stiilide kuuldeline eristamine;
Muusikaloos olulisemate artistide ja nende
laulude tundmine;

Stiilide omavahel vordlemine, kasutades
oskussOnavara;

Argumenteeritud arvamuse esitamine,
véadrtustades teiste eelistusi

tunneb peamisi 20. sajandil tekkinud
muusikastiile;

eristab kuuldeliselt olulisemaid stiile, lugusid ning
artiste;

esitab oma arvamuse pohjendatult ning teisi
solvamata.

Muusikaline kirjaoskus

Opitud oskuste siivendamine
Keerukamate riitmide kasutamine
musitseerimisel;

Meloodia mangimine noodist lihtsamates
helistikes

kasutab omandatud muusikateooriat
musitseerimisel;

tunneb keerukamaid riitmivorme ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes.

10.5.3. L6éimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipidevuse 16iminguks

Voorkeeled -
kultuuriruum, artistid

Matemaatika -

muukeelsed

Ajalugu - muusikastiilidide arenguga seotud siindmused
Fiiisika - heli tekkimine, helitugevus
keerukamate
riitmivormide tépne arvestamine

laulud ja

taktimodtude  ja

tekstid, | Helitootlusprogrammid; YouTube muusika kuulamiseks ning lugude
Oppimiseks; e-Oppematerjalid.

10.5.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mésratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
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Opitulemusi hinnates ldhtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
Hindamise eesmérk on:

e toetada Opilase arengut;

o anda tagasisidet dpilase dppeedukuse kohta;

o innustada ja suunata Opilast sihikindlalt oppima;

e suunata Opilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada Opilast edasise haridustee valikul;

e suunata Opetaja tegevust dpilase Oppimise ja individuaalse arengu toetamisel;

o anda alus Opilase jargmisse klassi iileviimiseks ning kooli 1dpetamise otsuse tegemiseks.
Muusikadpetuses hinnatake laulude peast oskamist, muusikateoreetili iilesandeid, aga hinnatakse protsendi jargi.
Oppekavas midratletud ainealaseid dpitulemusi hinnatakse viiepallisiisteemis,
kus hinne "5" on "vidga hea", "4" - "hea", "3" - "rahuldav", "2" - "puudulik”, "1" - "ndrk".
LA — Larvestatud ,,MA*“ — , mittearvestatud”. Mark ,, T“tdhendab, et dppeiilesanne on sooritamata. Trimestri, poolaasta voi
Oppeaasta kokkuvdtvad hinded pannakse ainult numbriliselt.
Kui hindamisel kasutatakse punktiarvestust, siis ldhtutakse jargmistest normidest: hindega ,,5" hinnatakse Opilast, kes on
saavutanud 90%—100% maksimaalsest voimalikust punktide arvust, hindega ,,4" 75%-89%, hindega ,,3" 50%—74%, hindega ,,2"
20%—-49% ning hindega ,,1" 0%— 19%.

10.6. Muusika 9. klass
1 tundi nadalas, kokku 35 tundi Oppeaastas.
10.6.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) siivendab iseseisvat muusikalist mdtlemist;

2) kujundab véartushinnanguid,;

3) poorab laulmisel tdhelepanu haile individuaalste omaduste arendamisele;
4) rakendab hadlemurde iga arvestavalt voimetekohast mitmehaalsust;

5) arendab teadlikku muusika kuulamise oskust, lahtuvalt zanritest.
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10.6.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Lisa 6.

Lavamuusika, filmimuusika ning teiste stiilide
korvutamine ja analiiiisimine;
Teadliku kuulamise oskuse arendamine

J elflr;]sas Oppesisu ja tegevused 9. Kklassi lopetaja opitulemused
Laulmine ja pilliméng Opitud oskuste rakendamine {ihises ja kasutab Opitud oskusi stiilitundliku ja
individuaalses musitseerimises; heakolalise esituse loomisel;
Stiilitundlik ja véljendusrikas laulmine/pilliméng; méngib iiksi ja rithmas eri zanritesse
Oma héile ja oskuste arendamine 1dbi muusikaliste | kuuluvat muusikat.
tegevuste
Muusikakuulamine ja | Suurvormide kuulamine ning iseloomustamine; tunneb olulisemaid lavamuusika teoseid ja
muusikalugu Lavamuusika tundmine, zanrite eristamine; nende heliloojaid;
Olulisemate lavamuusika teoste ja heliloojate oskab kirjutada retsensiooni oma
tundmine; muusikalisest kogemusest;
Retsensiooni kirjutamine oma muusikalisest kirjeldab muusikat kohast terminoloogiat
kogemusest; kasutades.

Muusikaline kirjaoskus Opitud oskuste kinnistamine ja rakendamine;
Mitmehéélse muusika esitamine noodipildi jargi;
Mitmehailse dpitud riitmivormidega riitmiharjutuse
iseseisev esitamine;

Meloodia ja riitmi tiheaegne kuulamine ning

oskab maérgata {iheaegselt meloodia ja riitmi

litkumist;

méangib noodi jargi mitmehdilset
riitmiharjutust;

véirtustab koosmangu ning panustab oma

iilesméarkimine vOimete kohaselt.
10.6.3. Loimingud
Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks. Voimalused digipidevuse 10iminguks
Kunst - erinevad vormid, stiilid, ajastud, lavadekoratsioonid Video- ja  helitootlusprogrammid;  YouTube;  e-
Kirjandus - lavale/linale toodud teoste algtekstid (raamatud) Oppematerjalid; info otsimine
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Ajalugu - heliloojad, stiilide arengut mdjutanud siindmused,
tthiskondlikud suundumused

Bioloogia - haile tekkimine

Fiitisika - hertsid

8.6.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mésratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates ldhtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
Hindamise eesmirk on:
toetada Opilase arengut;

o anda tagasisidet dpilase dppeedukuse kohta;

e innustada ja suunata Opilast sihikindlalt dppima;

e suunata Opilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada Opilast edasise haridustee valikul;

e suunata Opetaja tegevust Opilase dppimise ja individuaalse arengu toetamisel;

« anda alus Gpilase jargmisse klassi iileviimiseks ning kooli 1dpetamise otsuse tegemiseks.

e Muusikadpetuses hinnatake laulude peast oskamist, muusikateoreetili iilesandeid, aga hinnatakse protsendi jérgi.
Oppekavas médratletud ainealaseid dpitulemusi hinnatakse viiepallisiisteemis,
kus hinne "5" on "vdga hea", "4" - "hea", "3" - "rahuldav", "2" - "puudulik”, "1" - "ndrk".
LA — Larvestatud ,,MA*“ — | mittearvestatud”. Mark ,, T“tdhendab, et dppeiilesanne on sooritamata. Trimestri, poolaasta voi
Oppeaasta kokkuvotvad hinded pannakse ainult numbriliselt.
Kui hindamisel kasutatakse punktiarvestust, siis ldhtutakse jargmistest normidest: hindega ,,5" hinnatakse Opilast, kes on
saavutanud 90%—100% maksimaalsest voimalikust punktide arvust, hindega ,,4" 75%—-89%, hindega ,,3" 50%—74%, hindega ,,2"
20%—49% ning hindega ,,1" 0%— 19%.
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