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Kaisitoo ja kodundus, tehnoloogiaopetus

1. Uldosa

1.1. Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete Opetamise eesmérgiks pdhikoolis on kujundada Spilastes eakohane tehnoloogiapddevus:
suutlikkus tulla toime tehnoloogiamaailmas, mdista tehnoloogia arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega; omandada
tehnoloogiline kirjaoskus tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja innovaatiliseks kasutamiseks, 16imides mdttetood kaelise
tegevusega; analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte; jirgida intellektuaalomandi kaitse noudeid,
lahendada probleeme, 16imides mottetodd kéelise tegevusega, ja viia ideid ellu eesmérgipdraselt; tulla toime majapidamistoodega
ja toituda tervislikult.

ainete Opetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli I6puks opilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavoimalusi arukalt ja loovalt;

2) ndeb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning véljendab oma arvamust tehnoloogia arengu ja
toomaailma muutumise kohta;

3) néeb kéelises tegevuses ja mottetods voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi probleeme lahendada;

4) valib ja analiiiisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mdjusid ja ohte;

5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet esitlema ja oma arvamust pohjendama;

6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;

7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja to6tlemise viise ning peab tahtsaks toovahendite ohutut ja
materjalide sddstlikku kasutamist;

8) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste Opilastega koostodd teha;

9) rakendab meniilid kavandades ja analiilisides tervisliku toitumise pohitddesid ning oskab valmistada lihtsamaid tervislikke
toite;

10) tuleb toime koduste majapidamistoddega;

11) omab {ilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tdnapdeval, teab tootmise ja tootlemise
valdkonnaga seotud edasidppimise voimalusi.
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1.2. Oppe ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) vadrtustab kultuuriparimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analiiiisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildsi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning tunneb rahulolu praktilisest
eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mdjusid keskkonnale;
5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete loomisel;
6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevdtlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning todtahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja todtlemisviise;

9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;

10) jéargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi to6votteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

11) 14htub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

12) tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

1.3. Ainevaldkonna 6ppeained ja nende maht

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm dppeainet:

1) tehnoloogiadpetus, mida Spitakse 4.—9. klassini;

2) késit6o ja kodundus, mida dpitakse 4.—9. klassini.

Ainekavades esitatud taotletavate Opitulemuste ja aine Oppesisu koostamisel on aluseks arvestuslik niddalatundide jagunemine
Oppeaineti.

Oppeaine 4. klass 5. klass 6. klass 7. klass 8. klass 9. klass
Kasit6o- ja kodundus 2 2 2 2 2 1
Tehnoloogiadpetus 2 2 2 2 2 1

1.4. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
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Aines ,,Karjddriopetus kisitletakse teemasid, mis kujundavad Opilastes valmisolekut toojouturule sisenemiseks ja parema
rakendatavuse saavutamiseks, iseseisva otsustamisvoime arendamiseks, erinevate elurollide tiitmiseks ja elukestvaks dppeks.

Il ja I kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest ldbivast Oppeosast iihe kooliastme piires: tehnoloogia igapdevaclus; disain ja
joonestamine; materjalid ja nende to6tlemine; kodundus korraldatakse dpperiihmade vahetusena); projektitédod. Oppesisu on
esitatud kooliastmeti.

Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete lahendamiseks voi toodete
valmistamiseks. Oppetundides 15imib ainedpetaja Oppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitdd, elektroonika jms).
Oppesisu ja/vdi jirjestust vdib kooliastmeti muuta voi Spitut jargmises kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade
jérjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostdds kisitdd ja kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse
huvides vahetatakse késit66 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperithmi.

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse analiiiisida, kohandada ning arendada
praktilist ja mdttetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pooratakse olulist rdhku
Opilaste motestatud loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrodmuga kogeda valitud toote loomist.

Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid, sh iilesande vdi toote planeerimist,
disaini ja valmistamist ning t06 enesehindamist ja esitlemist.

Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud viljundid dppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel terviklik moistmine
iilesandest voi tootest. Oluline on, et dpilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda dpilasepirase tehnoloogia
loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste
erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte tooalaseid kiitumis- ja viirtushoiakuid.
Taotluseks on keskkonnasiistlikkuse ja kohalike traditsioonide vdédrtustamine ning eetiliste toekspidamiste omandamine..

1.4. Uldpédevuste kujundamise véimalusi

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad tildpadevuste kujundamiseks voimalust iihiselt arutleda, kuidas lahendada igapédevaelus
esile kerkivaid olukordi, iihistdid ning erinevaid iilesandeid ja projekte. Paddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi
— teadmiste, oskuste, véirtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel Gpetajal, kes loob oma
vadrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiva Opikeskkonna ning mdjutab Opilaste védartushinnanguid ja kditumist.
Kultuuri- ja vairtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid Opetavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust.
Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse analiiiisimine aitavad dpilastel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda
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tooro0mu ning vastutust alustatu 1opetada. Késitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu dpetatakse vadrtustama loomingut
ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuripdrandit, samuti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.
Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Erinevad iihisto6 vormid tehnoloogiaainetes suunavad dpilasi koostodd tegema, arendades
tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiiiisima oma
kéitumist ning selle mdju kaaslastele ja iilesannete lahendamisele. 4 Enesemaaratluspéddevus. Praktiline tegevus ning selle analiiiis
arendavad Opilastes suutlikkust moista ja hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu
ja tulevase todelu kohta. Kodundusoppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja toitumishiiretest Opetavad vaértustama
tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipédevus. Opitakse niigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teistes dppeainetes dpitu
vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldus alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 16petades t66
tegemise ja tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust mérgata ning lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma voimeid ning
juhtida dppimist.

Suhtluspiidevus. Uhiste iilesannete ja projektide kaudu Opitakse ennast selgelt ja asjakohaselt viljendama ning teistega
arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos tootamise eeliseid kogema. Uurimist vajavate {lilesannete lahendamine ning
esitluste koostamine arendab oskust lugeda ning moista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste. Matemaatika-,
loodusteaduste- ja tehnoloogialane padevus. Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad
arvutamis- ja modtmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi siimboleid. Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi,
milles on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse
kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse 0sa
tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele
vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid
voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, nditeks pidada meeskonnana
ajutiselt koolis kohvikut, disainida mdni suuremahuline toimiv ese ning organiseerida tooprotsess klassis.

Digipadevus.

1.5. Ainevaldkonna oppeainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes vdimalusi jouda praktilistes tegevustes
arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning igapdevaelus rakendatavad. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nidgemise,
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kompimise ja katsetamise voimalused ning silmaga nédhtav tulemus. Aineprojektid vdimaldavad 16imida tehnoloogiavaldkonna
Oppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh véérkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka
kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb dpilaste tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid
keelevahendeid ning jargima digekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades saavad Opilased esinemiskogemusi
ning arendavad viljendusoskust. Opilaste tihelepanu juhitakse kirjalike t66de (nt juhendid, referaadid) korrektsele
vormistamisele. Todiilesannete ning projektide jaoks vodrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vodrkeelte omandamist.
Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad dpilased loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilaste arvutustel ja
modotmistel on praktiline tagajérg, vigu ja nende tagajérgi mirgatakse kohe, mdistetakse, et analiilis ning paremate lahenduste
leidmine on véltimatu.

Loodusained. Selleks et todtada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, késitods ja kodunduses puutuvad Opilased otseselt kokku mitme keemilise ja fliiisikalise protsessiga.
Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade moistmine
aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt to6tades dpitakse teistega arvestama, kiiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi
kaitsma. Opitakse mirkama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub Opilastele vGimalusi end loominguliselt
viljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning mirkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid
kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised {ilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kéditumist, Opetavad arvestama
ergonoomikapohimatteid ning viirtustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

1.6. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi ldbivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete
eesmargiseade, dpitulemuste ning dppesisu kavandamisel, ldhtudes kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva oppe
harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on tihtsad
tulevases tooelus. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega todprotsessis aitab tunnetada elukestva dppe
vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja koos to6tamine aitavad
arendada ning analiiiisida oma huvisid, t66vdimet ja koostddoskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda
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toomaailmaga (nt ettevotete kiilastamine): Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid, ameteid, erialasid ja
edasidppimise vdimalusi. Oppetegevus annab dpilastele teadmised sellest, et eri toodel vdivad olla erinevad nduded ja ka
tootingimused, ning nii suunatakse Opilasi analiilisima, kas nende tervislik seisund ja fiisioloogiline eripédra sobivad selleks, et
teha neid huvitavat t66d. Opilaste tihelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tddohutusest kinni pidada ja kuidas vdib tervise
kahjustamine piirata teatud valdkondades tootamist.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on téhtis siéstlikult kasutada nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Téhelepanu pooratakse keskkonnasadstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sortimine ning energia
ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede
realiseerimise ja t00 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete Opetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult ellu viidavad projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab ndha kultuuride erinevust
maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete
kavandamisel. Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes Gpitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvairsust. Interneti kasutamine vdoimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega
ning tutvuda kogu maailma disainerite, inseneride ja késitdootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise. Ulesandeid lahendades ja tulemusi
esitledes Opitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse voimalusi rakendada dppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil
juhitavate seadmete ja masinatega, kuna nendega todtamine loob vdimaluse Sppida tundma tdnapédevaseid tehnoloogilisi
vOimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse todohutusega eri todde puhul ning Opitakse arvestama ohutusndudeid. Tutvumine erinevate
looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid.
Tervisliku toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude valmistamine dpetavad terviseteadlikult kdituma. Vaartused
ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad vairtustavat suhtumist uudsetesse, eetilisi ja 6koloogilisi toekspidamisi arvestavatesse
lahendustesse. Rithmas t60tamine annab védrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust
ning lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kéitumisoskusi, Opitakse mdistma
kéitumisvalikute pohjusi ja vdimalikke tagajargi.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
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Oppetegevust toodpetuses, kisitods ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvédrtustest, iildpaddevustest, Oppeaine eesmarkidest, taotletavatest Opitulemustest, dppesisust ning
toetatakse I0imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning iitheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka riihmat66 kaudu, et Opilastest kujuneksid
aktiivsed ning iseseisvad Oppijad,

3) kasutatakse diferentseeritud dppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad
dpimotivatsiooni;

4) arvestatakse kooli ainekava ja Opetaja tookava koostamisel ka teistes ainetes Opitavat ning 1dimitakse Oppesse voimaluse korral
teisi Oppeaineid. Selleks kohaldatakse to6dpetuses iildopetuse pohimotteid.

Tehnoloogiadpetus on tihedalt 16imitud matemaatika ja loodusainetega. Kodunduse teemade juures leitakse 16iminguvoimalusi
nii ithiskonnadpetuse, inimesedpetuse, bioloogia kui ka keemiaga, kinnistatakse terviseteadliku kditumise oskusi tunnis tehtavate
praktiliste iilesannetega ning organiseeritakse Oppetegevus opetajate koostdd kaudu koolis;

5) arvestatakse, et valdkonna kdigi ainete dppetegevus on rakendusliku suunitlusega. Teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad
vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele.

Toote disainiprotsessis omandatakse vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Arvestatakse Opilaste arengut, edasijdudmist ning
suutlikkust;

6) jélgitakse, et t000petuse Oppetegevus oleks vaheldusrikas, vdimaldades ldbida erinevaid tooliike ja teemasid, katsetada
mitmesuguste materjalide to6tlemist ning tutvuda nende omadustega kidelise tegevuse ning loovuse kaudu;

7) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse iihiselt dpetusega seotud teemadel ning pododratakse tdhelepanu
vaartuskasvatusele;

8) luuakse klassis asjalik ja meeldiv tdine dhkkond ning toetatakse Opilaste loovust ja omaalgatust;

9) kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi, et ainedpetust mitmekesistada.

Kasitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja -
vahendeid,

2) laiendatakse dpikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass, looduskeskkond, ettevotted, koolidu, néditused, muuseumid

jm);
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3) kasutatakse tdnapédevaseid dppemeetodeid, sh aktiivopet (loov mdtte- ja praktiline tegevus, projektope, uurimistdod, katsetused,
nt erinevate materjalide ja ainete omadused, lirituste ja néituste korraldamine, internetipohiste keskkondade kasutamine oma
ideede ja t60 tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, méngud, arutelud, diskussioonid, véditlused jm);

4) pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme tdiendamine jm), rahvuslike tootraditsioonide
sdilitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jm) ning niitidisaegsele tehnoloogiale;
5) pooratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh tdoohutusalasele instrueerimisele ning
ohutute t66votete demonstreerimisele;

6) planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jérjestus —, arvestades iihtlasi soovitust valida kdsitoos kaks pohilist
tooliiki, millega seostada ainesisesed ldbivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t66 organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipdhiseid dppetodvorme (sh dppeainete- ja eluvaldkondadevahelised projektid, {ihistdo ettevotlusega ning
poiste ja tiidrukute koost6o nii kodunduses, késitoos kui ka tehnoloogiadpetuses), mis voimaldavad pdodrata rohkem tdhelepanu
paikkonna traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ning koos teistega 1oovalt
probleeme lahendama ja ainetiritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusdppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi iilesandeid tehes vdiksemateks riithmadeks (1-5 Opilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt iiles ehitatud eseme arendustsiiklile;

10) taotletakse, et dpilaste dpikoormus, sh kodutodde maht on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul iihtlaselt ning jétab neile
piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

11) lahtutakse eesmairgist, et kodused iilesanded késitdos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud peamiselt to0ks vajaliku teabe
hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega, kdsitoos ka eseme disainiga, ning vélditakse liigset otsest
juhendamist;

12) lébitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle tutvustamiseni teistele opilastele;
13) kohandatakse oppesisu ja Opitulemusi vastavalt Opilaste voimekusele.

Tehnoloogiadpetuses on kasutusel:

e teoreetilised dppevahendid (to6juhendid, temaatilised plakatid, instruktsioonid jne);
e niitlikud dppevahendid (materjalide néidised, ndidistood, dppekomplektid jne);

o klassitahvel;

e isikukaitsevahendid (prillid, kdrvaklapid, tookitlid jt.);

e tisleripingid,;

e metallitoolauad;
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e kisitooriistad;

o clektrilised kasitooriistad (trell, tikksaag, minitrell jne);

o clektrilised puidutoopingid (saag,vonksaag, hoovel, frees, lihvpink, treipingid jne);
o clektrilised metallitoopingid (treipink, freespink, ki, puurpink jne);

e CNC freespink;

e IT vahendid (arvuti, tehnilised tarkvarapaketid);

e vahendid dppeklassi korrashoiuks (tolmuimeja, laastuimurid);

¢ vahendid todriistade ja materjali hoidmiseks (kapid, riiulid, vitriinid, nagid jne).

1.8. Hindamise alused

Opitulemused on kindlaks mé#ratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates ldhtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest.
| - IT kooliastmes hinnatakse muusikas ja kunstis Opilast arvestuslikult ja mittearvestuslikult. III kooliaatmes toimub hindamine

viiepallisiisteemis vastavalt kooli dppekavas miératud hindamiskorralduse alusel.

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada dpilaste arengut, innustada dpilasi sihikindlalt dppima, suunata
nende eneschinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada elukestvat kasitoo- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Opilasi
haridustee valikul. Hindamine toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva dppe kavandamisel. Hindamisel ldhtutakse vastavatest
pohikooli riikliku Oppekava iildosa sdtetest ning kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, ldhtudes piistitatud
dppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmirkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline
hinne kui ka Opilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist
aineoliimpiaadidel, - konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel.

9. klassis voib Opilaste teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks teha 16put6o.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetdosse, tookust, pliidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel;

3) dpperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja téovahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, toojoonise tehnilist korrektsust jm;
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5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nouete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist védrtust, iilesande digeaegset l0petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
tiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Oppet66 diferentseerimine

Kisit66 kui loomingulise dppeaine puhul on diferentseerimine loomulik. Opilaste vdimed ja suundumused on erinevad ja nendega
on voimalik arvestada. Osa Gpilasi on loomingulisemad ja neile on huvitavamad toodete disaini ning leiutamisega
seotud iilesanded, aga on ka Opilasi, kes tahavad ja suudavad teha viga filigraanset ja korrektset to6d ning samas jadvad hétta t66
kavandamisega. Opetaja toetus ja histi valitud iilesanded aitavad dpilasel arendada koiki kiilgi, samas kogeda edu selles, milles
ollakse tugev. Uhistodde kiigus kujuneb ka dpilastel oskus iiksteisega arvestada, mirgata enda ja teiste

tugevaid kiilgi ning iiksteist toetada. Opetaja saab suunata dpilasi valima jdukohast t66d, niiteks kui mone dpilase kielised voimed
on viga viikesed (selleks voib olla mitmeid, ka tervisega seotud pohjuseid), voib tema t66 olla tehnoloogiliselt tunduvalt lihtsam
— nditeks koekirjalise kudumi asemel lihtsalt ripskoeline ese noore vajadusi iseseisvalt toimetulekuks tulevase téoelu ja koduse
majapidamisega.

Eesmargiks oli ka vihendada opilaste koduste t66de koormust, suunata dpetajaid aktiivsete dppemeetodite kasutamisele, pakkuda
opilastele rohkem oma huvidest 1dhtuvaid valikuvdimalusi.

1.9. Fiiisiline 6ppekeskkond

Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele tdodele, on tinapdevane ning voimaldab ohutult ja niitidisaegselt
Oppetodd korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vihemalt {iks dpperiihma kohta ja elektrilisi kdsitooriistu kaks komplekti
opperithma kohta;

3) on tootav ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu &dratdmbesiisteem, ruumid ja Oppetarbed,
sealhulgas tooriistad ja kisitodvahendid, mis vastavad tervisekaitse, tdoohutuse ja ergonoomika nduetele;

4) on ruumid riietumiseks ja kitepesuks, Opetajatddks, materjalide ja praktiliste todde hoidmiseks;
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5) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja dpetajale. Kool voimaldab tehnoloogiavaldkonna dppeainete Opetamiseks
vajalikud materjalid ja esmased to6vahendid ning masinad, mille loetelu tdpsustatakse kooli dppekavas.

Ainekava ,,Kisitoo ja kodundus*

2. Kasitoo ja kodundus IT kooliaste

2.1. Oppe ja kasvatuseesmiirgid

Kaésitd0 ja kodunduse dppeainega taotletakse, et opilane:

1) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja t66 tegijat;

2) moistab tehnoloogia arengut, nieb sellest tulenevaid muutusi td6s ning nende mdju keskkonnale;
3) kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale vdetud iilesandeid;

4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu to6tamise pohimdtteid ning jargib neid;

6) toGtab meeskonnas ja tajub oma voimeid iihisto0s;

7) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pShimotetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kéitub teadliku tarbijana;

9) vairtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

2.2. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
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Késitoo ja kodundus on dppeaine, mis 10imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike praktiliste oskustega. Késitoo seos
tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused. Arutletakse kunsti, kdsitoo ja moe seoste ning kisitdo ja kergetdostuse
tahtsuse iile ajaloos ja tdnapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse nende
kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse nigema ja leidma huvitavaid ning uudseid lahendusi esemete ja toodete
disainimisel. Oluline osa on siilitada ja arendada rahvuslikke kultuuritraditsioone nii kisitdds kui ka kodunduses. Opitakse
markama erinevate maade késit66- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega. Loomingulistel
ja praktilistel tegevustel on ka 10dgastav funktsioon nii dppetdds kui ka tulevases elus. Kodunduse tundides dpitakse tervisliku
toitumise pohitddesid, tasakaalustatud mentiii koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiilisitakse
inimeste tarbijakditumist, védrtustatakse keskkonnasédstlikku, oma digusi ning kohustusi teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja
vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel. Seega kujundab kisit66 ja kodundus dppeainena dpilases
praktilist motlemist, loovust, kéelise tegevuse arengut ja eneseanaliiiisi vOimet ning arendab tehnoloogiaalast kirjaoskust.
Oppeaine 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.

IT kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pdhjal dpperiihmadesse, valides dppeaineks kas kisitdo ja kodunduse
vdi tehnoloogiadpetuse. Opilased vahetavad vihemalt 10% &ppeks dpperithmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning
kasitoo ja kodundus tehnoloogiadpetusega. Nii kisitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal
ithe dppeveerandi pikkust ning iihel ajal toimuvat projektdppe osa, mille puhul saavad dpilased kahe dpperithma vahel valida
vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad dpivad tehnoloogiadpetust voi kdsitddd ja kodundust.

Késitoo ja kodundus koosneb neljast valdkonnast: kisitod; kodundus; tehnoloogiadpetus (korraldatakse Opperiihmade
vahetusena); projektitdd. Kasitdo ja kodundus hdlmab dppest ca 65%, millest vihemalt kolmandik on kodundus. Ligikaudu 25%
dppemahust jidb projektitddle ja 10% tehnoloogiadpetusele. Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas kavandab dpetaja koostdds
tehnoloogiadpetuse Opetajaga. Kasitootundides Opitakse tundma erinevaid tooliike, millest neli on kohustuslikud — dGmblemine,
kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Kavandamine, t66 organiseerimine, rahvakunsti alused ning materjalidpetus on ldbivate
teemadena seotud nii kohustuslike t6oliikide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes toddes saab iiht eset valmistades
ithendada mitu todliiki.

IT kooliastmes on rdhk eelkdige pdhiliste todvotete ja tehnoloogiate omandamisel ning juhendi jirgi tootamise voi abimaterjalide
kasutamise oskuse arendamisel. Igal aastal tehakse praktilisi toid, mis vdimaldavad Opitud tehnoloogilisi votteid loovalt
rakendada. Uhiste arutluste kdigus dpitakse tddprotsessi analiiiisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi nigema ja
hindama ning oma t6dle hinnangut andma.

2.4. Uldpidevuste kujundamise voimalusi
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Vidrtuspiadevus. Kdsitoo- ja kodundusdpetus on suuresti oma olemuselt vadrtuspiddevuste edasikandja. Loimingut teiste ainetega
toetavad aineiilesed projektitood ja temaatilised tiritused, nt laulupeod, vastlad, vabariigi aastapdev jne.

Opipédevus. Kisitoo- ja kodundusdpetuses on oluline dpikeskkonna loomine ja t66 planeerimine. Selleks on vaja teadvustada
eelkdige tervislikkuse ja ohutuse tagamiseks teistes ainevaldkondades omandatud teadmisi.

Suhtluspidevus. Teabeallikate abil tootamine arendab funktsionaalset lugemisoskust ning rikastab Opilaste tehnoloogiaalast
sOnavara. Oma to6 esitlemine ja valikute pohjendamine annab esinemiskogemusi ning arendab viljendusoskust. Todiilesannete
ja projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.

Matemaatikapéidevus. Tehnoloogiaainetes kasutab Opilane loogilist motlemist ja matemaatilisi teadmisi oma toOprotsessis.
Opilase tehtud arvutustel ja mddtmistel on alati ka praktiline tagajirg ning vdimalus oma vigu kohe mirgata, analiiiisida ning
paremaid lahendusi leida.

Sotsiaalne piddevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, selle pohjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade
mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt tootades Opitakse jirgima kiitumisreegleid, teistega
arvestama ja oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ning nende kujunemise pohjustega aitab
mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Ettevotlikkuspidevus. Erinevate esemete disainimine ja valmistamine pakub Opilastele loomingulise eneseviljenduse voimalusi.
Ulesannete ja iihiste arutelude kiigus dpitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning mirkama esemete disaini
funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga. Projektitdd raames leitakse erinevaid voimalusi oma ideede
elluviimiseks, materiaalseks ja vaimseks teostamiseks ning kaasaegse turumajanduse tunnetamiseks.

Eneseméiiratluspiidevus. Libi praktiliste iilesannete kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pShimdtete arvestamine
ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi koostoimimise vairtustamine.

Digipidevus. Kasutab digitaalseid oOpikeskkondi ja -vahendeid. Oppes aktiivseks osalemiseks otsib ideid, materjale,
tehnoloogilisi lahendusi ja kavandab isikuparaseid esemeid.

2.5. Ainevaldkonna dppeainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Ksitoo ja kodundus on dppeaine, mis 16imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike praktiliste oskustega. Kasitoo seos
tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused. Arutletakse kunsti, kdsitoo ja moe seoste ning kdsitoo ja kergetoostuse
tahtsuse iile ajaloos ja tdnapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse nende
kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse nigema ja leidma huvitavaid ning uudseid lahendusi esemete ja toodete
disainimisel. Oluline osa on siilitada ja arendada rahvuslikke kultuuritraditsioone nii kisitéds kui ka kodunduses. Opitakse
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mérkama erinevate maade kisito6- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega. Loomingulistel
ja praktilistel tegevustel on ka 160gastav funktsioon nii dppetdds kui ka tulevases elus. Kodunduse tundides Opitakse tervisliku
toitumise pohitddesid, tasakaalustatud mentiii koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiilisitakse
inimeste tarbijakditumist, véaartustatakse keskkonnasaéstlikku, oma Gigusi ning kohustusi teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja
vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel. Seega kujundab kisit66 ja kodundus dppeainena Opilases
praktilist motlemist, loovust, kdelise tegevuse arengut ja eneseanaliilisi vOimet ning arendab tehnoloogiaalast kirjaoskust.
Oppeaine 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.

Keeledpe — korrektne enesevéljendus nii suuliselt kui kirjalikult, tehnoloogiasdnavara dppimine, kirjalike toode vormistus. Teabe
otsimise kaudu funktsionaalse lugemisoskuse arenemine, vodrkeelse infoga toimetulek

Matemaatika — loogiline m&tlemine, mddtmine, arvutamine, analiiiis.

Loodusained — to6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, kokkupuude erinevate keemiliste ja fiilisikaliste
protsessidega

Sotsiaalained — koost6o kaasopilastega. Ajalooliste ja traditsiooniliste esemete valmistamine ja toovotete kasutamine
Kunstiained — loominguline enesevéljendus 14dbi esemete disainimise ja valmistamise Kehaline kasvatus — dige to6asendi valik

2.6. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Elukestev ope ja karjdiri planeerimine - tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega to0protsessis aitab
tunnetada pideva dppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi
ja tiheskoos todtamine aitavad arendada ning analiiiisida oma t6ovoimeid.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma
ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad dpilastele voimaluse oma vdimeid proovida.

Keskkond ja jatkusuutlik areng - dpilase kujunemine ja arendamine isiksuseks, ta:

a) on sotsiaalselt aktiivne: on avatud suhtleja, sobralik, abivalmis ja lugupidav;

b) hoiab ja kaitseb vastutustundlikult ja keskkonnateadlikult keskkonda, 1dhedasi inimesi, vaartustab oma elu- ja dpikeskkonda,
suhtub séistlikult olemasolevatesse ressurssidesse;

c) vadrtustab jatkusuutlikkust - teadvustab, et see, mida tdna teeb, on suurepédraseks platvormiks tulevastele moisakooli dpilastele
ja tervele kogukonnale;
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d) leiab lahendusi keskkonna- ja inimarengu kiisimustele: toctab oma tegevusega sdéstvalt ja otstarbekalt mdisakooli ja kogukonna
arengut;

e) tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas: oskab kasutada IT lahendusi oma tegevustest lahtuvalt
otstarbekalt ja kasulikult oma tegevuse huvides.

Kultuuriline identiteet — Spilane kujuneb ja kasvab isiksuseks, kes:

a) kujuneb kultuuriteadlikuks inimeseks: vairtustab Eesti moisa lugu, tunneb mdisatraditsioone ning oskab neid 1dimida tdnapédeva
eluga (kditumine, toidud, muusika jne), moistab moisa kultuuri osa inimeste mdtte- ja kditumislaadi kujundajana;

b) mdistab mdisa kultuuride muutumist ajaloo viltel, selle sobitamist tdnapéev;

c) teab kultuuride mitmekesisusest, hindab erinevate rahvaste parimuskultuuri (mdis ja talurahvas), oskab giidina oma mdisat
tutvustada;

d) on kultuuriliselt salliv ja koostooaldis

Viirtused ja kolblus — Opilase kujuneb ja kasvab isiksuseks, kes:

a) tunneb iihiskonnas tildtunnustatud vairtusi ja kdlbluspdhimatteid ning 1dbi mdisakasvatuse kujundab oma kditumispdhimotted,
b) jérgib ja peab kinni lildtunnustatud vairtusi ja kolbluspdhimdtteid koolis ja véiljaspool kooli, hindab ja tdidab kooli kodukorra
kokkuleppeid, on lugupidava ja austav kdikide oma partneritega;

c) ei jad iikskdikseks védrtuste ja kdlbluspdohimdtete eiramise puhul ja vajadusel sekkub oma vdimaluste piires situatsioonidesse;
d) toetub oma tegevuses kultuurilistele traditsioonidele (talgud, teemapéevad jm) ja arengusuundadele, aidates kaasa kogukonna
traditsioonide hoidmisele ja kujundamisele.

Teabekeskkond - oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid
ning hindama kogutud info usaldusvairsust. Interneti kasutamine vdoimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda
disainerite ja késitootegijate loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon - arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise voimaluste iile oma todde
kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tiisautomaatsete
seadmetega ning voimaluse korral ka nendega to6tamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

2.7. Kisitoo- ja kodundus 4. klass

2 tundi nddalas, 70 tundi dppeaastas.

2.7.1 Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
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4. klassi lopetaja:

1) tunneb rddmu iiksi ja koos teistega todtegemisest;
2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning td6vahendeid, jargib seejuures ohutusndudeid ja hoiab korras t66koha;
3) leiab ideid ning oskab neid esitleda;

4) saab aru to0juhenditest ja selgitavatest joonistest;
5) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
6) teab tervisliku toitumise pdhialuseid.

2.7.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Lisa 7.

Teemad
4. klass

Oppesisu ja tegevused

4. klassi lopetaja opitulemused

To66 kavandamine
ja rahvakunst

Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades.
Kujunduse pdhimotted ja nende rakendamine.
Kavandamise erinevad voimalused.
Virvusopetuse pohitddede arvestamine
esemeid

disainides. Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks. Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide
valiku ning sobivuse pdohimotted ldhtuvalt
kasutusalast.

kavandab omandatud t66votete baasil jdoukohaseid
késitooesemeid;

mirkab rahvuslikke kujunduselemente tdnapédevastel
esemetel;

leiab kisitodeseme kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist;

leiab vOimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale;

oskab kavandamisel kasutada ainekirjandust ja
teabeallikaid.

materjalid. Stimbolid ja méargid. Tarbe- ja

Materjalid ja t66 | Omblusniidid, kisitooniidid ja -1dngad. tootab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jargi;

kulg Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras
hooldamine. T66tamine suulise juhendamise | tookoha;
jargi. Todtamine todjuhendi jargi. To6jaotus | hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.
rithmas, {ihist6d kavandamine. Uhise t66
analiiisimine ja hindamine.

Tooliigid Tikkimine. To6vahendid ja sobivad kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja kaherealisi

pisteid,;
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kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised
pisted. Mustri kandmine riidele. Tikandi
viimistlemine ja hooldamine.

Omblemine. Tédvahendid. Tapsuse
vajalikkus dmblustdds. Omblemine kisitsi ja
Omblusmasinaga.

moistab tdpsuse vajalikkust ning jargib seda
tekstiilitdos.

Toit ja toitumine,
tarbijakasvatus

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise
pohitded. Toidupiliramiid. Teadlik ja sdistlik
tarbimine. Energia ja vee sééstlik tarbimine.
Jadtmete sortimine.

teab erinevaid toiduaineriihmi ning tunneb nendesse
kuuluvaid toiduaineid ja nende

omadusi;

vordleb pakendiinfo jirgi erinevate toiduainete
toitevaartust;

teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning sailitab
toiduaineid sobival viisil;

teab viljendite ,,kdlblik kuni” ja ,,parim enne”
tdhendust;

kiitub keskkonnahoidliku tarbijana;

Toidu
valmistamine, t66
organiseerimine ja
hiigieen

Retsept. Mootiihikud. Todvahendid koogis.
Ohutushoid. Toiduainete eeltootlemine,
kiilm- ja kuumtdotlemine. Voileivad.
Kuumtddtlemata magustoidud. Kiilmad ja
kuumad joogid.

Isikliku hiigieeni nduded kodgis todtades.
Toidu ohutus. Noude pesemine kasitsi ja
masinaga, koogi korrashoid. Todde jarjekord
toitu valmistades. To6jaotus rithmas, {ihistdo
kavandamine. Uhise t6 analiiiisimine ja
hindamine.

kasutab mootendusid ja kaalu ning oskab teisendada
mahu- ja massiiihikuid;

valib toovahendid ja seadmed t66 eesmirgi jirgi ning
kasutab neid ohutusnoudeid

arvestades;

valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja
kuumtoo6tlemistehnikaid;

lepib kaaslastega kokku tddjaotuse, tdidab iilesande,
hindab riihma to6tulemust ja

igatihe rolli tulemuse saavutamisel;

jargib koogis tootades hiigieenireegleid.
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Lauakombed ja
etikett

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad loomingulised voimalused.
Lauapesu,

-ndud ja -kaunistused. Sobivate ndude
valimine toidu serveerimiseks.

katab toidukorra jirgi laua, valides ning paigutades
sobiva lauapesu, -ndud ja

-kaunistused, ning hindab laua ja toitude kujundust;
peab kinni iildtuntud lauakommetest.

Kodu korrashoid

Puhastus- ja korrastustood. Toovahendid.

teeb korrastustoid, kasutades sobivaid toovahendeid.

Projektitood

Igal oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa,
mille puhul saavad dpilased vabalt valida
Opperithma ja projekti. Projektid vdivad olla
nii tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib
16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
ilekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste

ettevotmistega.

valmistab voi leiab iiksi voi koostoos teistega
iilesannetele ning probleemidele

lahendusi;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

teadvustab end riihmatd0, projektitdo ja teiste tihistoo
tegevuste osalisena;

osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;
védrtustab disainiprotsessi ning analiiiisib tdidetud
iilesandeid ja saadud tagasisidet;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust.

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, késitoo kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning {ilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste iiritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavapiraseid tootlemisviise ning teatud teema siivitsi késitlemise huvi. Projektitoo valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Tehnoloogiadpetus
vahetatud
opperiihmades

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia ja
tthiskond. Materjalide liigid (puit, metall,
plastid jm) ja nende omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (méarkimine,
saagimine jm) ja toovahendid (tooriistad ja
masinad). Idee ja eskiis. Eseme kavandamine
ja valmistamine erinevatest materjalidest.

vadrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapéevaelus;
tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning
toOtlemise viise;

kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid, kasutades
selleks sobivaid t60vahendeid;
teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutuse
ndudeid.
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Levinumad kaisi- ja elektrilised tooriistad.
Materjalide tihendamine. Viimistluse valik
olenevalt materjalist ja eseme
kasutuskeskkonnast.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemise
ajal, ohutud toovotted.

Kodundus
vahetatud
opperiihmades

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise
pohitded. Toiduainete sidilitamine.
Hiigieeninduded kodgis tootades. Jadtmete
sortimine. Retsepti kasutamine, mootiihikud.
Toiduainete eeltdotlemine, kiillm- ja
kuumtodtlemine. Voileibade valmistamine.
Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid.
Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad

voimalused. Puhastus- ja korrastustood.
Teadlik ja sdistlik tarbimine.

tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
valmistab lihtsamaid toite;

teeb pohilisi korrastustoid, kasutades sobivaid
toovahendeid;

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis
tootades;

teab ja vdirtustab tervisliku toitumise pohialuseid;
katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;
teab jadtmete késitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi
ndudeid.

2.7.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Matemaatika -
leidmine.

Emakeel - 6iged maisted.
mootmine,
Mahu- ja massitihikud. Arvutused, mootmised,
modtiithikute teisendamine, kujutav geomeetria, loogika.

modduvotmine, silmuste arvu

Kunstiopetus- omavahel sobivad varvid, t66 kavandamine.
Kompositsioon, virvusdpetus, kavandamine, disainimine.
Ajalugu - erinevate tehnikate péritolu, ajalugu. Eluolu ja kultuuri
muutumine 1dbi aegade, esemete ja tehnoloogia areng.
Terviseopetus - 0Oige kehahoid tootamisel, kehasdbralikud
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materjalid.

Loodusopetus - meniiii koostamine voi analiilisimine l&htudes
tervisliku toitumise pdhimdtetest. Elekter, temperatuur.
Tehnoloogiaépetus -  tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus, disain, toote kavandamine, toote viimistlemine,
modtmed ja modtkava, lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise
koostamine ja selle esitlemine, materjalide liigid ja nende
omadused, tervisekaitse- ja tooohutusnduded to66tlemisprotsessis,
ohutud t6ovatted.

2.7.4. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest Kéru Pohikooli dppekava tildosa sitetest. II kooliastmes hinnatakse kisitdos ja kodunduses
Opilast arvestuslikult.

Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang, kui ka dpilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes
hinnatakse lisaks dpilaste edukat

osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -tiritustel ja voistlustel.

Kasit6os ja kodnunuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetdosse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 tegemisel;

3) opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voOi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja todvahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja podhjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, lilesande Oigeaegset I0petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
tiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise 0SKust.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.
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2.8. Kisitoo- ja kodundus 5. klass
2.8.2 Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Késitooopetusega taotletakse, et dpilane:

1) 6pib tundma ohutustehnika ndudeid erinevate toovotete rakendamisel;
2) opib tundma heegeldamise ja kudumise tingmaérke;

3) Opib tundma oOpitud tooliikide juures kasutatud materjalide omadusi;
4) opib kavandama ja valmistama lihtsaid esemeid;

5) 6pib heegeldama skeemi jérgi lihtsamaid mustreid;

6) opib kuduma pohikudesid,;

7) opib tikkima lihtsamaid pilupisteid;

8) Opib médrama koe- ja 10imeldnga suunda;

9) opib kisitsema dmblusmasinat;

10) dpib dmblusmasinal palistama, krookima, varveldama;

11) dpib viimistlema erinevates tehnikates toid;

12) tutvub tervisliku toitumise pohialustega;

13) dpib tundma enamkasutatavaid toiduaineid,

Lisa 7.

14) dpib tundma isikliku hiigieeni ndudeid ja esmaseid hiigieenindudeid koogis tootamisel;

15) dpib valmistama eri liiki vdileibu, toor- ja segasalateid;
16) opib katma lauda;
17) opib koristama lauda ja pesema ndusid.

2.8.3. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teema

5. klass Oppesisu ja tegevused

5. Klassi lopetaja opitulemused

Idee ja kavandi tihtsus eset valmistades. Kujunduse

Too6 kavandamine | pohimdtted ja nende rakendamine. Kavandamise erinevad

ja rahvakunst voimalused. Varvusdpetuse pohitddede arvestamine esemeid

kavandab omandatud t60votete baasil
joukohaseid kisitooesemeid;
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disainides. Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.
Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku ning sobivuse
pohimotted 1dhtuvalt kasutusalast. Esemeline rahvakunst ja
selle tahtsus. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk
kirjad ajaloolistel ja tinapdevastel esemetel.

Niited praktilistest toodest: Koolimuuseumi kiilastus, iihe
valitud mustri maha joonistamine esemelt.

markab rahvuslikke kujunduselemente
tdnapéevastel esemetel;

leiab kasitooeseme kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist;

leiab voimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale;
oskab kavandamisel kasutada ainekirjandust ja
teabeallikaid

Materjalid ja t66
kulg

Kanga kudumise pohimdte. Kanga liigid: telgedel kootud,
silmuskoelised, mittekootud kangad. Omblusniidid,
késitooniidid ja -1ongad. Erinevatest tekstiilmaterjalidest
esemete hooldamine. To6tamine suulise juhendamise jargi.
Tootamine todjuhendi jargi. Lihtsama té6juhendi koostamine.
To6jaotus rithmas, iihistod kavandamine. Uhise t66
analiiiisimine ja hindamine.

Niited praktilistest toodest: Teksti koostamine, tekstist
arusaamine. Tootilesannete jagamine rithmaliikmete vahel.

seab Omblusmasina todkorda, traageldab ning
Oombleb lihtdmblust ja palistust;
16ikab vilja ja Gmbleb valmis lihtsama eseme;

Tooliigid

Omblemine. Té6vahendid. Tépsuse vajalikkus dmblustoos.
Omblemine kisitsi ja dmblusmasinaga. Omblusmasina
niidistamine. Lihtdmblus. Airestamine. Palistused.

Niited praktilistest toodest: tikandiga kaunistatud poll,
pitsiga kaunistataud riidest ,,sisu” korvidele (seos

projektdppega).

traageldab ning dmbleb lihtdmblust;

16ikab vélja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;
moistab tdpsuse vajalikkust dmblemisel ning

jéargib seda oma to0s;

Kudumine. Té6vahendid ja sobivad materjalid. Silmuste
loomine. Parem- ja pahempidine silmus. Adresilmused.
Kudumi I6petamine. Lihtsa koekirja lugemine ja selle jéargi
kudumine. Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

Niited praktilistest toodest: miits, sall, pinal vm.

koob pohisilmuseid ning tunneb lihtsate
pOhisikmustega mustrite iilesmérkimise viise ja
tingmaérke;

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad materjalid.
Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-tagasi heegeldamine.
Heegelkirjade tilesmérkimise viisid. Skeemi jargi

heegeldab Opitud pohisilmuseid ning tunneb
nende tingmaérke;
heegeldab lihtsa skeemi jargi.
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heegeldamine. Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine ja
ithendamine. Heegeldustdo viimistlemine ja hooldamine.
Niited praktilistest toodest: miindi- voi kosmeetikakotike
kaunistatud arhailise tikandi motiiviga.

Tikkimine.

Toéovahendid ja sobivad materjalid. Tarbe- ja kaunistuspisted.
Uherealised ja kahe-realised pisted. T66 viimistlemine.
Niited praktilistest toodest: kiilinlatimbrisele dekoratiivne
riba.

kasutab tekstiileset kaunistades {ihe- ja
kaherealisi pisteid;

Toit ja toitumine,

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitded.

teab erinevaid toiduainerithmi ning tunneb

valmistamine, t60
organiseerimine ja
hiigieen

Kartulite, munade ja makarontoodete keetmine. Toor- ja
segasalatid. Kiilmad kastmed. Pudrud ja teised
teraviljatoidud. Isikliku hiigieeni nduded koogis toGtades.
Toidu ohutus. Noude pesemine késitsi ja masinaga, koogi
korrashoid. To6de jarjekord toitu valmistades.

To6jaotus rithmas, iihistéd kavandamine. Uhise t66
analiilisimine ja hindamine.

tarbijakasvatus Toidupiiramiid. Toiduainerithmade tildiseloomustus: teravili | nendesse kuuluvaid toiduaineid ja nende
ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili. omadusi;
Niited praktilistest toodest: toiduainete jagamine vordleb pakendiinfo jargi erinevate toiduainete
toiduaineriihmadesse (vOimalik 14bi viia ka toiduvalmistamise | toitevéértust;
tundide raames tunnis kasutatavaid toiduaineid ja nende teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning
omadusi analiilisides) sdilitab toiduaineid sobival viisil;
teab viljendite ,,kolblik kuni” ja ,,parim enne”
tdhendust;
kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;
oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut
pohjendada;
hindab oma toitumisharjumuste vastavust
toitumisdpetuse pohitddedele.
Toidu Retsept. Mootiihikud. Téovahendid kdogis. Ohutushoid. kasutab mootendusid ja kaalu ning oskab

teisendada mahu- ja massiiihikuid,;

valib toovahendid ja seadmed t66 eesmargi jargi
ning kasutab neid ohutusndudeid arvestades;
valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja
kuumto6tlemistehnikaid;
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Niited praktilistest toodest:

e lihtsa retsepti jargi rithmatdona toidu valmistamine,
mille kdigus toiduaineid moddetakse ja kaalutakse.
Tdhelepanu pooratakse hiigieenireeglitele, kodgi
korrastamisele ning jadtmete sorteerimisele;

e priigi sorteerimine ja ndude pesemise kord kooli
oppekodgis, selle vordlemine koduste voimalustega.

lepib kaaslastega kokku to6jaotuse, tdidab
iilesande, hindab riithma t66tulemust ja igaiihe
rolli tulemuse saavutamisel,

jargib koogis tootades hiigieenireegleid.

Lauakombed ja
etikett

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised voimalused. Lauapesu, -ndud ja -kaunistused.
Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Niited praktilistest toodest: Arutelu teemal: Miks on vaja
lauakombeid? - Ulesanne: paiguta vastavalt meniiiile lauale
ndud (kasuta voib Opiku abi)

Salvritikute voltimine skeemi jargi.

katab toidukorra jdrgi laua, valides ning
paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja -
kaunistused, ning hindab laua ja toitude
kujundust;

peab kinni iildtuntud lauakommetest.

Kodu korrashoid

Puhastus- ja korrastustood. To6vahendid.
Niited praktilistest toodest: Analiilis: To0jaotus meie
perekonnas? Milliseid kodutdid saaksin mina teha?

teeb korrastust6id, kasutades sobivaid
toovahendeid;

planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja
tritkimist hooldusmaérkide jargi;

ndeb kodutodde jaotamises pereliikmete heade
suhete eeldust.

Projektitood

Igal Gppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille puhul saavad
Opilased vabalt valida dpperiihma ja projekti. Projektid
voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning iilekooliliste
ja pikemaajaliste

koolidevaheliste ettevotmistega.

Niited praktilistest toodest: Taaskasutusprojekt —
ajalehekorvide punumine iimber pappkastide, nende
virvimine ja dekoreerimine kangast sisuga.

valmistab voi leiab iiksi voi koostdos teistega
ilesannetele ning probleemidele lahendusi;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste arvamust;

teadvustab end rithmatdo, projektitdo ja teiste
ithisto0 tegevuste osalisena;

osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

védrtustab disainiprotsessi ning analiilisib
tididetud iilesandeid ja saadud tagasisidet;
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|

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust.

mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema voi aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste tiritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone,
uudseid ja tavaparaseid tootlemisviise ning teatud teema siivitsi késitlemise huvi. Projektitoé valdkond moodustab iseseisva terviku,

Tehnoloogiadpetus | Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia ja tihiskond. Materjalide
vahetatud liigid (puit, metall, plastid jm) ja nende omadused.
opperiihmades Materjalide todtlemise viisid (mérkimine, saagimine jm) ja
toovahendid (tooriistad ja masinad). Idee ja eskiis. Eseme
kavandamine ja valmistamine erinevatest materjalidest.
Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad. Materjalide
ithendamine. Viimistluse valik olenevalt materjalist ja eseme
kasutuskeskkonnast. Tervisekaitse- ja to6ohutusnouded
tootlemise ajal, ohutud to6votted.

védrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;

tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning
toOtlemise viise;

kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid,
kasutades selleks sobivaid t66vahendeid;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutuse noudeid.

Kodundus Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitoed.
vahetatud Toiduainete séilitamine. Hiigieeninduded koogis todtades.
opperiihmades Jadtmete sortimine. Retsepti kasutamine, modtiihikud.

Toiduainete eeltdotlemine, kiilm- ja kuumtdotlemine.
Vaileibade ja salatite valmistamine. Makaroniroad ja pudrud.
Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning
lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused. Puhastus- ja
korrastustodd. Roivaste ja jalandude hooldamine. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sadstlik

tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi
ning valmistab lihtsamaid toite;

teeb pohilisi korrastustdid, kasutades sobivaid
toovahendeid;

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust
koogis tootades;

teab ja vadrtustab tervisliku toitumise
pOhialuseid;

katab lauda ning peab kinni tildtuntud

tarbimine. lauakommetest;
teab jadtmete kasitlemise ja keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid.
2.8.4. Loimingud
Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks. Voimalused digipiddevuse 16iminguks
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Eesti keel - Triikised (raamat, ajaleht, ajakiri). Nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe leidmine. Uldkasutatavad
lithendid. Liihendite digekiri.

Kunstiopetus - eseme kavandamine, joonistamine, kompositsioon,
varvusdpetus. Vormi ja funktsiooni seos, innovatiivsus. Kunsti ja
disaini kaudu elukeskkonna parandamine.

Matemaatika - mo6tmine, silmuste arvutamine. Harilik ja
kiimnendmurd. Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Kasutab
modtmisel sobivaid mdotiihikuid, kirjeldab mdotithikute suurust
temale tuttavate suuruste kaudu. Mdisted horisontaalne,
vertikaalne, mddtmine ja arvutamine.

Loodusdpetus - materjalide tundmine, vill, puuvill. Toiduainete
tundmine, teraviljad, aedviljad. Kodukoha looduskeskkonna
muutumine inimtegevuse tulemusena. Meeskonnat66. Todjaotus.
Sallivus. Uksteise eest hoolitsemine ja teiste abistamine. Kodukoha
looduskeskkonna muutumine inimtegevuse tulemusena.
Jadtmekaitlus. Saastev tarbimine.

Inimesedpetus - meeskonnatdd. Todjaotus. Sallivus. Uksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine. Kditumisreeglid. Minu kditumise
mdju ja tagajirjed. Toidupiiramiid, toiduainete rithmad. Tervislik
toitumine.

Ajalugu - materjalide saamislugu. Rahvakultuur, rahvuslikud
elemendid.

Ideede leidmine internetist, kdsitooportaalidega tutvumine.
Kasutatakse digivahendeid teavet otsides, to6d kavandades ja
alternatiivseid lahendusi leides idee loomisest toote esitluseni
iiksinda voi iihiselt. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise
kohustusest digikeskkonnas. Opitakse kasutama valdkonna
tarkvaralahendusi ning nendega seotud seadmeid.
Suurendatakse teadlikkust digivahendite kasutamisega
kaasneda voivatest terviseriskidest ja internetis loomingu
jagamise turvalisusest.

Retseptide otsimine ja toiduvalmistamise tehnoloogia
leidmine kodulehekiilgedelt. Meniiii koostamine tekstitdotlus
programmides. Retesptide kujunadmine, esitluste loomine.

2.8.5 Hindamine

Hindamisel l14dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. I kooliastmes hinnatakse kasitods ja kodunduses
Opilast arvestuslikult.
Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang kui ka dpilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes
hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel. Tehnoloogiadpetuses
hinnatakse dpilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

o suhtumist dppetddsse, todkust, piitidlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

e koostdooskust, abivalmidust, iseseisvust t00 tegemisel,
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e Opperuumide kodukorra tditmist;

o kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali ja to6vahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, to6joonise tehnilist korrektsust jm;

o valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

o valmistamise kulgu (materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust,
teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nouete jargimist jm);

o tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, iilesande digeaegset 10petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

2.9. Kisitoo- ja kodundus 6. klass
2.9.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

6. klassi l1opetaja:
1) tunneb rd0mu iiksi ja koos teistega tOGtegemisest;

2) tunneb rd0mu tiksi ja koos teistega tootegemisest;

3) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning td6vahendeid, jargib seejuures ohutusndudeid ja
4) hoiab korras tookoha;

5) leiab ideid ning oskab neid esitleda;

6) saab aru toojuhenditest ja selgitavatest joonistest;

7) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

8) teab tervisliku toitumise pohialuseid;

9) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

2.9.2 Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teemad

6. Klass Oppesisu ja tegevused 6. klass lopetaja opitulemused
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Kavandamine

Idee ja kavandi tihtsus eset valmistades. Kujunduse
pohimotted ja nende rakendamine. Vérvusopetuse
pohitdodede arvestamine esemeid disainides. Ideede
leidmine ja edasiarendamine kavandiks. Tekstiilide
ja késitoomaterjalide valiku ning sobivuse
pohimdtted ldhtuvalt kasutusalast.

kavandab omandatud todvotete baasil joukohaseid
kasitooesemeid;

leiab késitodeseme kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist;

leiab voimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale.

Té6 kulg

Tootamine suulise juhendamise jdrgi. ToGtamine
toojuhendi jargi. Lihtsama to6juhendi koostamine.
To6jaotus riihmas, iihistdd kavandamine, hooliv,
arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise t6
analiiiisimine ja hindamine.

tootab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jérgi;

jargib tootades ohutusnoudeid ning hoiab korras
tookoha;

hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Rahvakunst

Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline
rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslike detailide
kasutamine tdnapdevast tarbeeset kavandades.

mirkab rahvuslikke kujunduselemente tdnapédevastel
esemetel;
Kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke esemeid.

Materjalid

Omblusniidid, kisitooniidid ja -1dngad. Erinevatest
tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine.

eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning
vordleb nende omadusi;

seostab késitoolonga jaimedust ja eseme valmimiseks
kuluvat aega.

Tooliigid

Heegeldamine.

Toovahendid ja sobivad materjalid. Pohisilmuste
heegeldamine. Edasi-tagasi heegeldamine.
Heegelkirjade tilesmérkimise viisid. Skeemi jérgi
heegeldamine. Ringheegeldamine. Motiivide
heegeldamine ja iihendamine. Heegeldust6o
viimistlemine.

heegeldab pohisilmuseid ning tunneb mustrite
ilesmérkimise viise ja tingmaérke;
heegeldab lihtsa skeemi jargi.

Tikkimine. To6vahendid ja sobivad materjalid.
Siimbolid ja mérgid. Tarbe- ja kaunistuspisted.
Uherealised ja kaherealised pisted. Mustri kandmine
riidele. Tikandi viimistlemine ja hooldamine.

kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja kaherealisi
pisteid;

Kudumine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.
Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.

koob pohisilmuseid ning tunneb mustrite
ilesmérkimise viise ja tingmérke;
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Adresilmused. Kudumi 1dpetamine. Lihtsa koekirja
lugemine ja selle jargi kudumine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine.

koob lihtsa skeemi jargi.

Omblemine. Té6vahendid. Tépsuse vajalikkus
dmblustdds. Omblemine kisitsi ja dmblusmasinaga.
Omblusmasina niidistamine. Lihtdmblus.
Adirestamine. Palistused. Ldike paigutamine riidele,
dmblusvarud. Omblustdd viimistlemine ja
hooldamine.

traageldab ning dmbleb lihtomblust;

16ikab vilja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;
moistab tdpsuse vajalikkust dmblemisel ning jargib
seda oma t60s;

Toit ja toitumine

Toiduainete  siilitamine.  Tervisliku  toitumise
pohitded. Tervisliku toitumise arvesti ,,Ampser

vordleb pakendiinfo jérgi erinevate toiduainete
toitevaartust;

teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning siilitab
toiduaineid sobival viisil;

hindab oma toitumisharjumuste vastavust
toitumisdpetuse pdhitddedele ning teeb ettepanekuid

tervislikumaks toiduvalikuks.

To66
organiseerimine ja
hiigieen

Isikliku hiigieeni nduded kodgis tootades. Toidu
ohutus. Noude pesemine késitsi ja masinaga, koogi
korrashoid. Todde jirjekord toitu valmistades.
T66jaotus rithmas, ihistoé kavandamine, hooliv ja
arvestav kiitumine. Uhise t66 analiiiisimine ja
hindamine.

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis
tootamisel;

argib tootamisel ohutusndudeid, hoiab korras oma
tookoha;

tunneb jadtmete hoolimatust kditlemisest tulenevaid
ohte keskkonnale ning enda vdimalusi jadtmete kesk-
konnasobralikule kditlemisele kaasaaitamiseks;

koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib kokku
toojaotuse, tdidab iilesande, hindab riihma to6tulemust
ja igatihe rolli tulemuse saavutamisel;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab teiste
arvamust.

Toidu
valmistamine

Retsept. ~ MOodtihikud.  Toovahendid — koogis.
Ohutushoid. Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja
kuumt6otlemine. Kiilmad ja kuumad joogid. Kartulite,

kasutab modtendusid ja kaalu ning oskab teisendada
mahu- ja massitiihikuid,
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munade ja makaronitoodete keetmine. Toor- ja
segasalatid. Kiilmad kastmed. Pudrud ja teised
teraviljatoidud.

Niited praktilistest toodest:

Lihtsa retsepti jargi riithmatdona toidu valmistamine,
mille kidigus toiduaineid mdddetakse ja kaalutakse.
Tahelepanu pdooratakse hiigieenireeglitele, koogi
korrastamisele ning jadtmete sorteerimisele.

valib toovahendid ja seadmed t60 eesmirgi jargi ning
kasutab neid ohutusndudeid arvestades;

valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja
kuumtdotlemistehnikaid.

Lauakombed

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised voimalused. Lauapesu, - ndud ja —
kaunistused. Sobivate nodude valimine toidu
serveerimiseks.

Niited praktilistest toodest:

Ulesanne: paiguta vastavalt meniiiile lauale ndud
(kasuta voib Opiku abi) - Salvritikute voltimine -
Lauakommete jargimine.

katab vastavalt toidukorrale laua, valides ja paigutades
sobiva lauapesu, -ndud, ja — kaunistused;
peab kinni iildtuntud lauakommetest.

Kodu korrashoid

Puhastus- ja korrastust66d.

Kodutodde planeerimine ja jaotamine. To6ovahendid.
Roivaste  pesemine  késitsi  ja  masinaga.
Hooldusmaérgid. Triikimine. Jalatsite hooldamine.
Niited praktilistest toodest:

Roivaste sorteerimine vérvust ja hooldustingmirke

teeb korrastustoid, kasutades sobivaid toovahendeid;
planeerib roivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist
hooldusmarkide jérgi;

ndeb kodutodde jaotamises perelilkmete heade suhete
eeldust.

(pakendiinfo). Teadlik ja sdistlik tarbimine. Energia ja
vee sédstlik tarbimine. Jadtmete sortimine.
Niited praktilistest toodest:

arvestades. - Uhte liiki jalatsite hooldusjuhise
koostamine.

Tarbijakasvatus | Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha. Arutelu raha | teab viljendite ,kolblik kuni...* ja ,,parim enne ...“
kasutamise  ja  sddstmise {le.  Tarbijainfo | tihendust;

kéitub keskkonnahoidliku tarbijana; - oskab valida
erinevaid kaupu ja oma valikut pdhjendada;
analiilisib oma taskuraha.
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Arutelu raha kasutamise ja sddstmise iile. - Kodunduse
tundides sdistlikult vee ja energia tarbimine, jddtmete
sorteerimine. - Leida kaupluses toiduaineid

Projektope Kavandab  ning  valmistab  véikesemahulisi
késitooesemeid.

teadvustab end rithmat6o, projektitoo ja teiste tihistoos
toimuvate tegevuste lilkmena;

osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja suhtlusvormides;
leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannetele
ning probleemidele lahendeid;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
tooalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
védrtustab t60 tegemist ning analiitisib t66 kulgu.

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, késitod kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste {iritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavapidraseid tootlemisviise ning teatud teema stivitsi késitlemise huvi. Projektitod valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Tehnoloogiadpetus | Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia, indiviid ja
ithiskond.

Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja nende
omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine
jne) ja toovahendid (tooriistad ja masinad).

Idee ja eskiis.

Toote disainimine ja valmistamine erinevatest
materjalidest.

Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Materjalide
ithendamine.

Viimistluse valik sdltuvalt materjalist ja toote
kasutuskeskkonnast. Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded todtlemise ajal, ohutud t6ovotted.

mdistab  tehnoloogia  olemust ja  véértustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapaevaelus;
tunneb pohilisi materjale, nende omadusi ning
tootlemise viise;

disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades selleks
sobivaid toovahendeid; - tunneb pohilisi materjale,
nende omadusi ning todtlemise viise; teadvustab ning
jérgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

védrtustab ja jargib tooprotsessis

véljakujunenud kditumismaneere.
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Niited praktilistest toodest:

ja plastikust
(s0iduk), lihtsad elektrilised méinguasjad jne.)

Projektid ja praktilised t66d 6. klassis: puidust, plekist
tooted, diinaamilised ménguasjad

2.9.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Eesti keel - Triikised (raamat, ajaleht, ajakiri). Nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe leidmine. Uldkasutatavad liihendid.
Liihendite digekiri.

Kunstiopetus - eseme kavandamine, joonistamine, kompositsioon,
varvusdpetus. Vormi ja funktsiooni seos, innovatiivsus. Kunsti ja
disaini kaudu elukeskkonna parandamine.

Matemaatika - mootmine, silmuste arvutamine. Harilik ja
kiimnendmurd. Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Kasutab
mootmisel sobivaid moodtithikuid, kirjeldab modtiihikute suurust
temale tuttavate suuruste kaudu. Maisted horisontaalne, vertikaalne,
modtmine ja arvutamine.

Loodusdpetus - materjalide tundmine, vill, puuvill. Toiduainete
tundmine, teraviljad, aedviljad. Kodukoha looduskeskkonna
muutumine inimtegevuse tulemusena. Meeskonnat66. Todjaotus.
Sallivus. Uksteise eest hoolitsemine ja teiste abistamine. Kodukoha
looduskeskkonna muutumine inimtegevuse tulemusena.
Jadtmekaitlus. Saastev tarbimine.

Inimesedpetus - meeskonnatdd. Todjaotus. Sallivus. Uksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine. Kditumisreeglid. Minu kéditumise
mdju ja tagajirjed. Toidupiiramiid, toiduainete rithmad. Tervislik
toitumine.
Ajalugu -
elemendid.

materjalide saamislugu. Rahvakultuur,

rahvuslikud

Ideede leidmine internetist, kasitooportaalidega tutvumine.
Kasutatakse digivahendeid teavet otsides, to6d kavandades
ja alternatiivseid lahendusi leides idee loomisest toote
esitluseni iiksinda voi iihiselt. Ollakse teadlik autoridiguste
jirgimise kohustusest digikeskkonnas. Opitakse kasutama
valdkonna tarkvaralahendusi ning nendega seotud
seadmeid. Suurendatakse teadlikkust digivahendite
kasutamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ja
internetis loomingu jagamise turvalisusest.

Retseptide otsimine ja toiduvalmistamise tehnoloogia
leidmine kodulehekiilgedelt. Meniit koostamine
tekstitootlus  programmides. Retesptide  kujunadmine,
esitluste loomine.

Toitumise arvesti ,,Ampser programm.

2.9.4. Hindamine
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Hindamisel l4dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. II kooliastmes hinnatakse kasitods ja kodunduses
Opilast arvestuslikult.
Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang kui ka dpilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes
hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel. Tehnoloogiadpetuses
hinnatakse Opilaste todkultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:
o Ssuhtumist dppetddsse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;
o koostdooskust, abivalmidust, iseseisvust t00 tegemisel,;
e Opperuumide kodukorra tditmist;
o kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali ja tdovahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;
o valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;
o valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust,
teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nduete jargimist jm);
o tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, lilesande digeaegset 10petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.
Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

3. Kasitoo- ja kodundus III kooliaste

3.1 Oppe ja kasvatuseesmirgid

9. klassi Opilane:

1) tunneb rdomu iiksinda ja koos teistega t60 tegemisest;

2) arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise ile;

3) teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;

4) kasutab looviilesannete tditmiseks materjali kogudes niiiidisaegseid teabevahendeid ning ainekirjandust;
5) tunneb ja védrtustab rahvaste kultuuriparandit;

6) analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb valikuid edasisteks dpinguteks;

7) valib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii ning valmistab erinevaid toite;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana.
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3.2. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Matemaatikaga - pikkuse ja kaaluiihikud, skeemide lugemise oskus. Jaguvustunnused (2-, 3-,5-, 9- ja 10-ga).

Loodusopetus - erinevad taimsed ja loomsed kiud. Ained ja segud. Ainete omadused. Soojusjuhtivus. Soojusiilekanne looduses
ja inimtegevuses. Toiduainete keemia. Mikro- ja makroorganismid toidus ja looduses. Soojusiilekanne, soola saamine, ainete
lahustumine, mootmine.

Ajalugu - kudumise ajalugu ja rahvakultuur.

Inimesedpetusega - tervislik toitumine, riknenud toit. Sotsiaalne suhtlemine.

Eesti keel — Triikised (raamat, ajaleht, ajakiri). Nendes orienteerumine ja vajaliku teabe leidmine.

Voorkeeled — voorkeelsete kisitoo ja moeajakirjade kasutamine.

Kunstiopetus — proportsioonidopetus, kompositsioonidpetus, kavandamine. Tarbekunst. Sisekujundus, védrvusopetus. Reklaam
kujundus, virvide moju.

3.3. Uldpidevuste kujundamise voimalusi

Tehnoloogia dppeained toovad {iildpaddevuste kujundamisse thiste arutelude ja teoreetiliste teadmiste omandamise kdrval
igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, tihist66d ning erinevaid projekte.

Viirtuspidevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja ideede paljust. Uhised arutelud
ning to0 ja selle tulemuse analiilisimine aitavad Opilasel kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66rodmu ning vastutust
alustatu 1opule viia.

Opipidevus. Opitakse niigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teisteski dppeainetes dpitu
vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 1opetades
t00 tegemise ja tulemuse analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme maérgata ning lahendada, voimeid hinnata ja arendada ning
oma Oppimist juhtida.

Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi aidata ning kogeda
koos tootamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja toole.
Ettevotlikkuspiadevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele
vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid
voimaldavad oOpilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena voib mdista
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iiksikisiku (Opilase) toodete disaini, valmistamist ja miiiiki (paralleel FIEga), meeskonnatoona néiteks ajutise kohviku rajamist
koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise organiseerimist klassis.

Matemaatikapidevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase
arvutustel ja modtmistel on praktiline tagajiarg, vigu (ja nende tagajérgi) mirgatakse kohe, analiiiis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik piadevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, késitods ja kodunduses puutub dpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiiiisikaliste protsessidega.
Sotsiaalne péadevus. Tchnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade
mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt tddtades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima
ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab maoistvalt suhtuda
teistesse rahvustesse.

Kunstipidevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele loomingulise eneseviljenduse vdimalusi.
Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid lahendusi ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu
ning kultuuritaustaga.

3.4. Ainevaldkonna dppeainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes vdimalusi jouda praktilistes tegevustes
dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad négemise,
kompimise ja katsetamise voimalused ning silmaga nédhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua
ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.

Suhtluspidevus (sh voorkeeltepidevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasonavara. Oma t60d esitledes ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus.
Tootilesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vodrkeelte omandamisele.
Matemaatikapidevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase
arvutustel ja mootmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende tagajirgi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik piAdevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, késitdos ja kodunduses puutub dpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiiiisikaliste protsessidega.
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Sotsiaalne péadevus. Tchnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade
mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt to6tades dpitakse teisi arvestama, kiiitumisreegleid jirgima
ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab maoistvalt suhtuda
teistesse rahvustesse.

Kunstipidevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele loomingulise eneseviljenduse vdimalusi.
Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu
ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes {ilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimdtete
arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vairtustamine.

Digipadevus. — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii Sppimisel,
kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvéarsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates digikeskkondades; olla teadlik
digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vaartuspohimotteid nagu igapdevaelus.

3.5. Liabivate teemade rakendamise voimalusi

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega. ,,Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia
arengu ja inimese rolli muutumisega to0protsessis aitab tunnetada pideva Gppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks
tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja tiheskoos toGtamine aitavad arendada ning analiilisida oma
toovoimeid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Tédhtis on toodet valmistades kasutada sédéstlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Tdhelepanu pooratakse keskkonnasddstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jddtmete sorteerimine ning
energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6d on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma
ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete pdohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad dpilastele voimaluse oma vdimeid proovida.
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Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab ndha kultuuride erinevust
maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke
elemente esemete disainimisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid
ning hindama kogutud info usaldusviirsust. Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda
disainerite ja késitdotegijate loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise voimaluste ilile oma todde
kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete
seadmetega ning vdimaluse korral ka nendega to6tamine aitavad tunnetada tdnapaevaseid tehnoloogilisi vdimalusi.

Tervis ja ohutus. Erinevate t66liikide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning arvestada ohutusndudeid. Tutvumine erinevate
looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid.
Tervisliku toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule
kéitumisele.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaainetes kujuneb vairtustav suhtumine to0sse ning to0 tegijasse. Rithmas to6tamine annab
vaartuslikke kogemusi liksteise arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel.
Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides, Opitakse mdistma
kaitumisvalikute pdhjusi ja vdoimalikke tagajirgi.

3.6. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, tildpddevustest, Oppeaine eesmarkidest, taotletavatest opitulemustest, dppesisust ning
toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning itheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmato6 kaudu, et Opilastest kujuneksid
aktiivsed ning iseseisvad Oppijad;

3) kasutatakse diferentseeritud dppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad
dpimotivatsiooni;

4) lahtutakse, et dppetegevus on praktilise suunitlusega, vahemalt 2/3 dppetunnist on praktiline tegevus;

5) jalgitakse, et Oppetegevus oleks vaheldusrikas, voimaldades ldbida erinevaid todliike ja teemasid, katsetada mitmesuguste
materjalide tootlemist ning tutvuda nende omadustega kielise tegevuse ning loovuse kaudu,
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6) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse iihiselt dpetusega seotud teemadel ning pooratakse tdhelepanu
vadrtuskasvatusele;

7) luuakse klassis asjalik ja meeldiv téine dhkkond ning toetatakse Opilaste loovust ja omaalgatust;

8) kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi, et ainedpetust mitmekesistada;

9) rakendatakse niitidisacgseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja -
vahendeid;

10) laiendatakse Opikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ meediaklass, looduskeskkond, ettevotted, koolidu, néitused, muuseumid
jm);

11) kasutatakse tdnapdevaseid Oppemeetodeid, sh aktiivopet (loov motte- ja praktiline tegevus, projektdpe, uurimistood,
katsetused, lrituste ja niituste korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t60 tutvustamiseks ning
eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, viitlused jm);

12) pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme tdiendamine jm), rahvuslike to6traditsioonide
sdilitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jm) ning niiiidisaegsele tehnoloogiale;
13) pooratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele;

14) planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus, arvestades iihtlasi soovitust valida

15) kasit6os kaks pdhilist tooliiki, millega seostada ainesisesed ldbivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t66 organiseerimine
ja materjalid);

16) jaotatakse kodundusdppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi lilesandeid tehes véiksemateks rithmadeks (1-5 Opilast);
opilased kannavad kodundusdppes pdlle;

17) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt iiles ehitatud eseme arendustsiiklile;

18) taotletakse, et Opilaste Opikoormus, sh kodut6ode maht on mdddukas, jaotub Oppeaasta jooksul iihtlaselt ning jdtab neile
piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

19) ldhtutakse eesmairgist, et kodused iilesanded kasitoos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud peamiselt to6ks vajaliku teabe
hankimise, t00 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega, kdsitoos ka eseme disainiga, ning vélditakse liigset otsest
juhendamist;

20) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle tutvustamiseni teistele dpilastele.

3.7. Hindamise alused
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Hindamisel lihtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline
hinnang, numbriline hinne kui ka dpilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes hinnatakse lisaks opilaste edukat
osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -tiritustel ja vdistlustel. 9. klassis voib dpilaste teadmiste ja oskuste kokkuvatvaks
hindamiseks teha 15put6o6.
Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:
o suhtumist dppetddsse, todkust, piitidlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;
o koostdooskust, abivalmidust, iseseisvust t00 tegemisel,;
e Opperuumide kodukorra tditmist;
o kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali ja tdovahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;
o valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;
o valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust,
teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nduete jargimist jm);
o tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, lilesande digeaegset 10petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.
Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

3.8. Fiiiisiline 6ppekeskkond

1. Tehnoloogiadpetuse, késitdo ja kodunduse tundide ldbiviimiseks jaotuvad dpilased klassis kahte rithma soolisust arvestamata.
2. Kool korraldab valdava osa kidsit66 ja kodunduse dpet ruumides, kus:

a. kdsitoo jaoks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele;

b. kodunduse jaoks vajalik sisustus on tdnapdevane ning vOimaldab ohutult ja niilidisaegselt toitu valmistada. Praktilistes
kodunduse tundides kannavad opilased pdlle;

c. on ventilatsioon;

d. ruumid ja dppetarbed, sealhulgas todriistad, vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomia nduetele.

3. Kool vdimaldab kisitdo ja kodunduse dppeks vajalikud materjalid.

4. Kisitoo ja kodundus 7. — 9. klass
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7.- 8. klassis 2 tundi nidalas, 70 tundi Oppeaastas.
9. klassis 1 tund nédalas, 35 tundi dppeaastas.

4.1. Oppe ja kasvatuseesmirgid

Kaésit60 ja kodunduse Oppe- ja kasvatuseesmargid I1I kooliastmes:

1) tunneb ro6dmu tiksi ja koos teistega tootegemisest ning mdistab t66- ja koostodoskuste olulisust igapdeva- ja tulevases tooelus;
arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile;

2) teeb teoks oma loomingulised ideed, kasutades sobivaid tehnikaid ja materjale;

3) kasutab looviilesannete taitmiseks materjali kogudes niiiidisaegseid teabevahendeid ning ainekirjandust;

4) tunneb ja védrtustab rahvaste kultuuripdrandit, omab {ilevaadet valdkonnaga seotud ametitest minevikus ja kaasajal;

5) analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogilisi voimeid ning teeb valikuid edasisteks Opinguteks;

6) teeb tervislikke toiduvalikuid, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii ning valmistab erinevaid toite;

7) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana;

8) oskab arvestada Omblusvaru,

9) oskab dmmelda diagonaalset ja 16ikekohast kanti;

10) oskab kasutada overlokmasinat;

11) moistab kdsit6o eseme kavandamise vajalikkust ja kavandab/disainib oma sokid ja kummiga seeliku/nédpideta pluusi;
12) oskab dmblusmasinaga krookida;

4.1.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

III-L?)GOT::Ste Oppesisu ja tegevused 111 kooliastme lopetaja dpitulemused
Disain ja 7. klass valib sobivaid roivaid, ldhtudes nende
kavandamine Tekstiilid roivastuses ja sisekujunduses. Roivastus kui ajastu | materjalist, otstarbest, 15ikest, stiilist ja oma

vaimu peegeldaja - sotsiaalsed marksiisteemid. figuurist;

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise arutleb moe muutumise iile;

pohimdtted. Ideekavand ja selle vormistamine. mairkab originaalseid ja leidlikke lahendusi
Kompositsiooni seaduspérasuste arvestamine késitodeset esemete ning rdivaste disainis;
kavandades. kavandab isikupiraseid esemeid.
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8. klass

Moe, isikupira ja proportsiooni pohimdtete arvestamine
kavandades. Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle vormistamine. Tekstiileseme
kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

9. klass

Ornamentika alused. Ideekavand ja selle vormistamine.
Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

organiseerimine

Kasitootehnikate ja tekstiilitodstuse areng ning seda
mojutanud tegurid ajaloos. Niiiidisaegsed tehnoloogilised
voimalused ning uudsed votted rdivaste ja tarbeesemete
valmistamisel. Késitsitoo vadrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase eneseviljendusena. Omblemise ja kisitooga
seotud elukutsed ning vdimalused ettevotluseks

8. klass

Toovahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt materjalist ja
valmistatavast esemest. T60 planeerimine {iksi ja riihmas
tootades. Vajaliku teabe hankimine tinapdeva teabelevist,
selle analiitis ja kasutamine. Elektriliste tddvahenditega
tootamine ja nende hooldamine kasutusjuhendi jargi.
Iseseisvalt to6juhendi jargi tootamine.

9. klass

Rahvakunst 7. klass Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja tunneb peamisi eesti rahvuslikke
sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond. Siimbolid ja kisitootavasid,
margid rahvakunstis kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
8. klass esemeid;
Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis. néeb rahvaste kultuuriparandit kui vaértust.
Rahvardivad.
9. klass
Eesti etnograafiline ornament tdnapievase roivastuse ja
esemelise keskkonna kujundamisel. Teiste rahvaste
etnograafia inspiratsiooniallikana

To6 7. klass arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile

tthiskonna arengus;

otsib iilesandeid téites abi niilidisaegsest
teabelevist;

esitleb voi eksponeerib oma t65d;

taidab iseseisvalt ja koos teistega endale
voetud iilesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt;

analiilisib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb
valikuid edasisteks dpinguteks ja hobideks.
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Oma t60 ja selle tulemuse analiiiisimine ning hindamine.
T60 esitlemine ja eksponeerimine. Niituse kujundamine
ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t66
eksponeerimiseks.

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand
loomingulise viljendusvahendina. Stimbolid ja mérgid.
Voimaluse korral tikandi kavandamine ja loomine arvutiga.
Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste
vOimalustega.

8. klass

Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt
kudumine. Kirjamine. Erinevate koekirjade kudumine
skeemi jargi. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.

9. klass

Omblemine. Kanga kuumniiske t66tlemine. Rdivaeseme
omblemine. MoStude votmine, réiva suurusnumbri
médramine, 16ikelehe kasutamine ja 1digete paigutamine
riidele. Valitud rdivaeseme dmblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme dmblemise
tehnoloogilise jirjekorra méiiramine. Omblust6d
viimistlemine.

Materjalid 7. klass kirjeldab keemiliste kiudainete pohiomadusi,
Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude ja kasutamist ja hooldamist;
stinteetiliste kiudude saamine ning omadused. vordleb materjalide valikul nende mdju
8. klass tervisele;
Ténapdeva kisitoomaterjalid. kombinee.
9. klass
Mitmesuguste materjalide kooskasutamise vdimaluste
leidmine.
Tooliigid 7. klass valib tooeseme valmistamiseks sobivaid

materjale, todvahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

votab 16ikelehelt 10ikeid, valib Opetaja abiga
sobiva tehnoloogia ja dmbleb endale
rOivaeseme;

koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi
kasutades; koob ringselt;

leiab loovaid vdimalusi kasutada dpitud
kasitootehnikaid.

Toit ja toitumine

7. klass

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad.
Lisaained toiduainetes. Toiduainete toitainelise koostise
hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniiii

teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma
tervisele ning pohiliste makro- ja mikro-
toitainete vajalikkust ja allikaid;

45




Ainevaldkond ,,Tehnoloogia“

Lisa 7.

koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest. Internetipohised
tervisliku toitumise keskkonnad.

8. klass

Toitumisteave meedias -analiiiis ja hinnangud. Toiduallergia
ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide moju
organismile. Toitumishdired. Eestlaste toit 1dbi aegade. Eri
rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mojutavad
tegurid (asukoht, usk jm).

9. klass

Toiduainete muutused kuumtdotlemisel, toitainete kadu.
Mikroorganismid toidus. Toiduainete riknemise pohjused.
Hiigieeninduded toiduainete séilitamise korral. Toidu kaudu
levivad haigused. Toiduainete sdilitamine ja konservimine.

analttisib toiduainete toitevaartust, hindab
nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid
sdilitus-viise ning riknemisega seotud
riskitegureid;

analiilisib mentiii tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab neid teadmisi rakendada;
vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab
toitumistavasid mojutavaid tegureid.

Too
organiseerimine

7. klass
Toiduga seonduvad ametid.

8. klass
Toiduga seonduvad ametid.

9. klass

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates
meniili koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t60
organiseerimisest kuni tulemuse analiilisimiseni.

arvestab rithmatilesandeid tdites kaasdpilaste
arvamusi ja hinnanguid,;

kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

kalkuleerib toidu maksumust;

hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud
elukutseteks voi hobideks.

Toidu
valmistamine

7. klass

Niiiidisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus.
Kuumtodtlemise viisid. Maitseained ja roogade
maitsestamine. Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud.

8. klass

Kalaroad.

Soojad kastmed.
Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud.

9. klass
Kuumtéodeldud jéarelroad.
Rahvustoidud

teab toiduainete kuumtootlemise viise;
tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise voimalusi;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi
ja kiilmi roogi;

kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid
kergitusaineid.

7. klass
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Etikett

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused. Ideede
ja voimaluste leidmine erinevate peolaudade kujundamiseks.

8. klass
Peolaua mentii koostamine

9. klass
Roivastus ja kditumine vastuvdttudel, koduses peolauas,
kohvikus ning restoranis.

koostab ldhtuvalt tirituse sisust meniiii ning
kujundab ja katab laua;

kujundab kutse ja leiab loomingulisi
voimalusi kingituse pakkimiseks;

roivastub ja kiitub lirituse iseloomu kohaselt;
moistab lauakommete tdhtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel.

Kodu korrashoid

7. klass
Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede hooldamine.

8. klass
Kodumasinad.

9. klass
Olmekeemia. Puhastusvahendid, nende omadused ja
ohutus. Suurpuhastus.

arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse
ning seal elavate inimeste vahel;

tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab
vorrelda nende erinevaid parameetreid ja
késitseda neid kasutusjuhendi jargi;

tunneb pohilisi korrastustéid ja -tehnikaid
ning oskab materjali omaduste ja médrdumise
jargi leida sobiva puhastusvahendi ning -Vviisi;
teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe
seoseid.

Tarbijakasvatus

7. klass
Tarbija digused ja kohustused. Mérgistused toodetel.

8. klass
Ostuotsustuste mojutamine, reklaami moju. Teadlik ja
sddstlik majandamine.

9. klass

Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiitis. Kulude
planeerimine erijuhtudeks (peod, tdhtpdevad jm).

tunneb tarbija digusi ning kohustusi;
analiilisib reklaamide mdju ostmisele;
oskab koostada leibkonna eelarvet;
planeerib majanduskulusid eelarve jirgi

Projektitood

7.,8.ja9. klass

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga toimuva
valikteema voi1 aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid
on nii tehnoloogiadpetuse ning kisit66 ja kodunduse
valdkonnast. Projektitodd kavandatakse iga Oppeaasta
alguseks tehnoloogia ning késit60 ja kodunduse Opetaja
koostd0s. Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavapéraseid tootlemisviise ning
teatud teema siivitsi késitlemise huvi. Projektit66 valdkond

teadvustab end rithmat60o, projektitdo ja teiste
ithisto0s toimuvate tegevuste liikmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/voi koostoos teistega
tilesannetele ning probleemidele lahendeid;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste tooalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
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moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt
teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi

véirtustab to60 tegemist ning analiilisib t66
kulgu

Tehnoloogiadpetus

7. klass

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud.
Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia. Materjalide ja nende
tootlemise teabe hankimine kirjandusest ja internetist.
Toomaailm. Leiutamine ja uuenduslikkus, probleemsete
iilesannete lahendamine. Voimaluse korral toodete
disainimine arvutiga.

8. klass

Kisi- ja elektrilised tooriistad. Niitidisaegsed voimalused
materjalide to6tlemisel ja detailide {ihendamisel tooteks.
Kodused korrastus- ja remondit6dd. Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded tootlemises, ohutud t66votted.

védrtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda sééstvalt ja
jatkusuutlikult;

kasutab tilesannet lahendades ainekirjandust
ja teabeallikaid,;

valib toote valmistamiseks sobivaid
materjale, toovahendeid ning tootlemisviise;
Opib leidma tehnilist lahendust kodustele
korrastus- ja remonditéddele;

teab tdomaailma tdnapédevaseid toimimise
viise;

valmistab omandolisi tooteid, kasutades
erinevaid tootlemisvoimalusi;

esitleb ja analiiiisib tehtud t66d,;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid.

5. Ainekava ,, Tehnoloogiadpetus*

5.1. Oppe ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:
1) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja oskusi ning tunneb rahulolu ja innustust praktilisest

eneseteostusest;

2) oskab seostada inimest ja imbritsevat elukeskkonda ning analiilisida tehnoloogia mdjusid keskkonnale;

3) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete valmistamisel leidlik;
4) arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

5) julgeb katsetada, véartustab ettevotlikkust, sobralikkust, koostodoskust ja todtahet ning mdistab, miks on erinevad oskused ja
hoiakud igapdevaelus ning tulevases todelus olulised;
6) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, tddvahendeid ja tootlemisviise;
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7) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;

8) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi todvotteid ning kolbelisi kditumisnorme;

9) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

10) mdistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh inimeste td6tamisvdimalustes;

11) omab {ilevaadet tehnoloogiavaldkonnaga seotud ametitest, tunnetab oma voimeid, huvi ja sobivust edasisteks dpinguteks ja
oskab teha karjdiriotsuseid, vadrtustab kultuuriparimust.

5.2. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Valdkonna dppeained vdimaldavad omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial baseeruvaid teadmisi, oskusi ning
védrtusi. Teadvustatakse niiiidisiihiskonna motteviise, ideaale ja viirtusi. Opikeskkond ning dppe korraldus aitavad mdista
{imbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama erinevaid
tehnoloogilisi votteid ning analiiiisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna dppeained soodustavad erinevates dppeainetes ja elusfiirides omandatut praktiliselt rakendada. Opitakse mdistma
iilesande lahendamisel voi toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke
teostusviise. Ope toetab nihtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning iilesannete kompleksset lahendamist.
Niitidistihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning analiilisitakse néhtusi ja olukordi ning
kasutatakse erinevaid teabeallikaid, iihendatakse loov mottetod ja kideline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ja
vaimses arengus. Oskusi, teadmisi ja védrtushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t6dd kui inimesele
eriomast tegevust. Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid ning dpitakse neid
esitlema.

Ulesannete ja iihiste aruteludega Opitakse mirkama esemete disaini funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja
kultuuritaustaga. Toetatakse noorte omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning dpitakse hindama séastlikku ja tervislikku eluviisi.
Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest.

Oppekoogis tegutsedes harjutakse vidrtustama tervisliku toitumise pohitddesid. Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas,
kus dpilase piitidlikkust ja arengut igati tunnustatakse. Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja
hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine aitab Opilastel teha otsuseid kutsevalikul ning leida endale
meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

IT ja I1I kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest osaoskusest iihe kooliastme piires:

1) tehnoloogia igapievaelus;
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2) disain ja joonestamine;

3) materjalide t66tlemine;

4) kodundus vahetatud dpperiihmades;

5) projektitood.

Oppe kiigus omandatakse iildalused ja alusteave, mida on tarvis iilesannete lahendamiseks ja esemete valmistamiseks.
Oppetundides 18imib ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitdd, elektroonika jm). Oppesisu ja/vdi jirjestust
vdib kooliastmeti muuta vdi dpitut jirgmises kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade jirjestuse dppeaasta jooksul
planeerib ja korraldab ainedpetaja koostdos kisitdo ja kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisitod
ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse pperiihmi.

Oppes pannakse rohku dpilaste mdtestatud loovale uuendustegevusele, seega saavad dpilased koos avastamisrddmuga kogeda
toOprotsessi ideest valmis esemeni. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid,
sh kavandavad, valmistavad ning esitlevad eset, andes oma todle ise ka hinnangu.

Tuuakse esile seosed Oppeainete ning eluvaldkondade vahel, samuti nende rakenduslikud véljundid. Nii tekib Opilastel terviklik
moistmine iilesandest voi tootest. Oluline on, et Opilased mdistaksid, kuidas toimib tehnoloogia, ning saaksid ise osaleda
Opilaspérase tehnoloogia, sh tootava eseme loomisel. Eelnimetatu 1dhtub Gpilaste ealisest arengutasemest ja on neile arusaadaval
tasemel. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja Gpimotivatsiooni.
Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte todalaseid kiitumis- ja viirtushoiakuid.
Eesmark on, et dpilased omandaksid keskkonnasééstlikkust ja kohalikke traditsioone védrtustavad ning eetilised tdekspidamised.

5.4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voimalusi jouda praktilistes tegevustes
dratundmisent, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise,
kompimise ja katsetamise vOimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua
ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste Oppeainetega.

Suhtluspidevus (sh voorkeeltepidevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasdnavara. Oma t06d esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus.
Tooiilesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.
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Matemaatikapidevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase
arvutustel ja mootmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende tagajérgi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik piadevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kisitoos ja kodunduses puutub dpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiiiisikaliste protsessidega.
Sotsiaalne péadevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade
mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt tdStades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima
ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab madistvalt suhtuda
teistesse rahvustesse.

Kunstipidevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele loomingulise eneseviljenduse vdimalusi.
Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid lahendusi ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu
ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,

ergonoomika pdhimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi védrtustamine.

Digipiadevus. Kasutab digitaalseid oOpikeskkondi ja -vahendeid. Oppes aktiivseks osalemiseks otsib ideid, materjale,
tehnoloogilisi lahendusi ja kavandab isikupéraseid esemeid. Koostab teksti ja pilte sisaldava esitluse etteantud teemal. Saadab e-
kirja, praktilisest esemest foto koos andmetega pilditootlusprogrammi kasutades.

5.5. Ainevaldkonna dppeainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogiadpetuses jaguneb Opetdd kolmeks osaks: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine;
materjalid ja nende to6tlemine); kodundus; projektitod. Tehnoloogiadpetus holmab dppest ca 65%, kodundus 10% ja projektitoo
25%.

Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas kavandab dpetaja koostdds kisitdd ja kodunduse dpetajaga. Opet korraldades vahetatakse
opperiihmad. Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niilidisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja véértusi. Sddstvat arengut
arvestades omandavad Opilased oskused toime tulla tdnapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas.

Opitakse mdistma ning analiiiisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus. Ope suunab arutluste kiigus
Opitakse toOprotsessi analiilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema ja hindama ning oma todle hinnangut
andma.
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111 kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele to6le ning t66 teadlikule korraldamisele. Opetuses jirgitakse kisitooeseme
tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme kavandamisest ning t60 ajalisest ja tehnoloogilisest kavandamisest
kuni t66 teostuse ning esitlemiseni. Kodundusdppes omandatakse igapdevaeluga toimetuleku teadmisi ja oskusi. Lisaks
praktilisele toiduvalmistamisele dpitakse tervisliku toitumise pdhitddesid ning tasakaalustatud meniiii koostamist. Oppetdds
arendatakse majandamisoskust, hinnatakse keskkonnasiistlikku ning oma digusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiiiisitakse
inimeste tarbijakditumist ning piilitakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel.
Opitakse tegema koduseid majapidamistoid ja nigema iga pereliikme osalemise vajalikkust.

Kodundusdpe loob head vdimalused rakendada teoreetilistes Oppeainetes (nt bioloogias, keemias, matemaatikas) omandatut.
Kodundustunnis toimub 0pe meeskonnatéona. See loob sobivad vdimalused arendada sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja
arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ja meeskonnatooks vajalikke voimeid ja oskusi ning {ihise t66 analiilisimise ja
hindamise oskust. Tehnoloogiadpetuses tutvuvad opilased tehnoloogia voimalustega, dpivad analiiiisima tehnoloogilisi lahendusi,
kasutama uusi materjale ja tooriistu oma ideede teostamisel ning omandavad igapievaeluks vajalikke oskusi.

5.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

Elukestev ope ja karjairi planeerimine. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega toOprotsessis aitab
tunnetada pideva dppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi
ja tiheskoos todtamine aitavad arendada ning analiiiisida oma t6ovoimeid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Téhtis on toodet valmistades kasutada sddstlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Téhelepanu pooratakse keskkonnasdidstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning
energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma
ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmédrke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad dpilastele voimaluse oma voimeid proovida.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab ndha kultuuride erinevust
maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke
elemente esemete disainimisel.
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Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid
ning hindama kogutud info usaldusvairsust. Interneti kasutamine vdoimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda
disainerite ja kdsitootegijate loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise voimaluste ilile oma todde
kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tiisautomaatsete
seadmetega ning voimaluse korral ka nendega té6tamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning arvestada ohutusndudeid. Tutvumine erinevate
looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid.
Tervisliku toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule
kditumisele.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaainetes kujuneb vairtustav suhtumine td0sse ning to0 tegijasse. Rithmas to6tamine annab
vaartuslikke kogemusi liksteise arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning voOimalike konfliktide lahendamisel.
Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides, Opitakse mdistma
kaitumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajargi.

5.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse dppekava alusviirtustest, lildpddevustest, Oppeaine eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning
toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja libivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jatab dpilasele
piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse oppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riithmat6od), et toetada Opilaste kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad
Opimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning Oppematerjale ja -
vahendeid;

6) laiendatakse dpikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, nditused, ettevotted jne;
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7) kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mottetegevus, arutelud, diskussioonid, rollimdngud, véitlused,
projektdpe, katsetused, Opimapi ja uurimistod koostamine, praktilised ja uurimistddd, internetipohised keskkonnad jne;

8) otsustab ainedpetaja dppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse; vastavad kirjeldused sisalduvad kooli ainekavas;

9) on dpetus peamiselt {iles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

10) labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle tutvustamisest teistele Opilastele;

11) arvestatakse, et sdltuvalt dpilaste varasematest kogemustest ning iilesande/toote eripdrast muutuvad eri vanuseastmete Opilaste
Opitulemuste rdhuasetused;

12) arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

13) tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral kdsitletakse rohkem aega tunnist teooriakiisimusi ja materjalide to6tlemise
votteid;

14) ptihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste todmahukate toodetega vms, suurem osa ajast praktilisele toole;

15) peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb todohutusalane instrueerimine ning ohutute toovotete demonstreerimine;

16) on kodused iilesanded, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise ja selle analiilisimisega ning toote
disainiga;

17) on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike tdotraditsioonide séilitamisel (rahvuslik toode,
rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet kaunistades jne) ning niitidisaegsel tehnoloogial;

18) on olulised projektipohised dppetodvormid (sh SGppeainete ja eluvaldkondade vahelised, tihist6o ettevotlusega ning poiste ja
tiidrukute koosto0);

19) on t66 organiseerimisel téhtis Opetajate koostdd koolis;

20) on 9. klassis pShimeetodiks soovitatavalt 1dputdd, mida tehakse kas iiksi voi riihmiti. Opilased planeerivad ise oma tod,
jagavad rithmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet, kalkuleerivad materjali kulu, valivad td6vahendid ning sobiva tootlusviisi.
Loputdo tulemusena valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t606 kirjeldus ja dpilase enesehinnang todle.

5.8. Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmark toetada dpilaste arengut, innustada opilasi sihikindlalt 6ppima, suunata
nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada elukestvat kisitoo- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Opilasi
haridustee valikul. Hindamine toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva dppe kavandamisel. Hindamisel 1dhtutakse vastavatest
pohikooli riikliku Oppekava {iildosa sdtetest ning kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, ldhtudes piistitatud
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dppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmirkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline
hinne kui ka Opilaste enesehinnang. II kooliastmes hinnatakse tehnoloogiadpetuses dpilast arvestuslikult. III kooliaatmes toimub
hindamine viiepallisiisteemis vastavalt kooli dppekavas médratud hindamiskorralduse alusel.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist aineoliimpiaadidel, - konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel. 9.
klassis vOib Opilaste teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks teha 16put6o.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetddsse, tookust, plitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel;

3) opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja téovahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vairtust, lilesande Oigeaegset 1dpetamist, eseme kvaliteeti jm), sh
iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

5.9. Fiiiisiline oppekeskkond

Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tinapdevane ning voimaldab ohutult ja niitidisaegselt
Oppetodd korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vihemalt {iks Gpperithma kohta ja elektrilisi kdsitooriistu kaks komplekti
Opperiihma kohta;

3) on todtav ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu &ratdmbesilisteem, ruumid ja Oppetarbed,
sealhulgas tooriistad ja kisitodvahendid, mis vastavad tervisekaitse, tdoohutuse ja ergonoomika nduetele;

4) on ruumid riietumiseks ja kitepesuks, dpetajatddks, materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja dpetajale.
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Kool voimaldab tehnoloogiavaldkonna dppeainete dpetamiseks vajalikud materjalid ja esmased to6vahendid ning masinad, mille
loetelu tipsustatakse kooli Oppekavas.

6. Tehnoloogia II kooliaste

6.1. Oppe ja kasvatuseesmiirgid

6. klassi 10petaja:

1) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid,

2) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid;

3) tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt;
4) teab lihtsamaid toovahendeid ja todtlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

5) valmistab lihtsaid esemeid (nt médnguasi, paat, liitkuv auto jne);

6) esitleb ideed, joonist voi eset;

7) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

8) védrtustab ning jirgib viljakujunenud tdoalaseid hoiakuid ja kéitumistavasid,

9) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

6.2. Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetuses jaguneb dppetdd viieks osaks: tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine; materjalide tootlemine;
kodundus; projektitdd. Esimesed kolm osa hdlmavad dppest ca 65 %, kodundus 10% ja projektitod 25%. Projektitoodega saavad
Opilased valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema voi aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasitoo kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 1dimida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste iiritustega. Projektitood valitakse, pidades
silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid todtlemisviise ning teatud teema siivitsi késitlemise huvi. Projektit6o
valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.
Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete lahendamiseks voi toodete
valmistamiseks. Oppetundides 15imib ainedpetaja Sppesisu praktilise tegevusega (puidutdod, metallitod, elektroonika jms).
Oppesisu ja/vdi jirjestust vdib kooliastmeti muuta voi dpitut jargmises kooliastmes siigavamalt kisitleda. Tehnoloogiadpetuse
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rohk on teadvustada niiiidisaegse tehnoloogia mdtteviise, ideaale ja véartusi. Sdédstvat arengut arvestades omandavad dpilased
oskused toime tulla tinapieva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analiiiisima tehnika ja tehnoloogia
olemust ning selle osa iihiskonna arengus. Ope suunab siduma mdttetood ja kielist tegevust ning mdistma koolis dpitava seoseid
elukeskkonnaga.

6.3. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Viirtuspidevus. Oppeprotsessis viirtustatakse todalaseid sdbralikke inimsuhteid ja iildkehtivaid eetilisi moraalinorme ning
kujundatakse seeldbi Opilaste toalaseid positiivseid hoiakuid. Vaértustatakse dpilasloomingut ja kujundatakse Gpilaste ilumeelt.
Igat dpilast tunnustatakse tema tegutsemispiitidlustes.

Sotsiaalne pidevus. Uhiselt tootades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jirgima kiitumisreegleid, oma arvamusi
esitlema ja pohjendama. Oluline on, et dpitakse teineteisega koostdds iilesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi.
Toimitakse teadliku ja vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.
Enesemaéiratluspiadevus. Erinevate dppeiilesannete kaudu avanevad dpilaste mitmesugused oskused ja teadmised ning voimed,
mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipidevus. Opilane planeerib oma t66d, kasutab dpitut, analiiiisib materjalide omadusi, valib vastavaid t6tlemisviise, lahendab
probleemseid iilesandeid, analiilisib saadud tulemusi. Labi tegevuse areneb ja kinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma
voimetest edasioppimiseks.

Suhtluspidevus. Opilased on suutelised ennast selgelt viljendama, oskavad lahendada mitmeid ainealaseid iilesandeid, arutleda,
pohjendada ja esitleda Opitut. Ldbi Oppimise ja suhtlemise areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasdnavara. Oma t6id esitledes ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus,
argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse ning moeldakse teiste viljadeldu iile.

Matemaatikapidevus. Opilane kasutab tooprotsessis loogilist mdtlemist ja matemaatikale omast keelt, matemaatilised siimbolid.
Mitmesuguste rakenduslike lilesannete lahendamisel kasutatakse erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.
Ettevétlikkuspidevus. Opilane dpib eesmirke seadma ja probleeme lahendama (niha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi).
Oppetundides tuleb paljudel kordadel dpilastel endil mdelda vilja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste iilesannete lahendamiseks,
votta riske ja vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jirjepidevalt soositakse ja tunnustatakse.
Digipadevus.

6.4. Libivate teemade rakendamise voimalusi
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Elukestev ope ja Kkarjidri planeerimine. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega todprotsessis aitab
tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel oma ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste valimine, t66 kavandamine ning
iiksi ja liheskoos toéotamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid. Nii monelgi noorel kujunevad vilja edasised
elukutsemdtted- ja soovid.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Oluline on todeset/toodet valmistades kasutada sédstlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Tahelepanu poodratakse keskkonnaséistlike tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad
kinnistada Opilaste teadmisi jatkusadstlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6d on tihedalt seotud tehnoloogiaainete dppe sisuga.
Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on {iks valdkonna dppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud {ilesanded ja projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma voimeid proovida.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab ndha kultuuride erinevust
maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises globaalses maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama
rahvuslikke elemente esemete disainimisel ning moeldakse omaalgatuslikke ldhenemisi toodetele.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabeallikaid-
ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéirsust. Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning
tutvuda inseneride ja disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kasutatakse uudseid materjale ja tootlusviise. Oppida td6tama arvuti abil juhitavate automaatsete
seadmetega (CNC freespink) ja ning t6dde kavandamine ja esitlemine arvutiprogrammide Solid Edge, SketchUp jt
modelleerimisprogrammidega aitavad dpilastel tunnetada tdnapievaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada ohutusnoudeid. Materjalide to6tlemisel
peetakse silmas Opperuumide (dppetodkoja) sisekorra eeskirju ja ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste
materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kditumisele.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine todsse ning t60 tegijasse. Rithmas té6tamine annab
véartuslikke kogemusi iiksteisega arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning vOimalike konfliktide lahendamisel.
Tootamisel teostatakse moningaid tooviise itheskoos, nt puurimisel hoiab iiks dpilane materjali ja teine puurib.

6.6. Tehnoloogiadpetus 4. klass

2 tundi nddalas, 70 tundi dppeaastas.
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6.6.1 Oppe ja kasvatuseesmirgid

4. klassi 1dpetaja:

Lisa 7.

1) tunneb 4. klassis kasutatud materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid tootlusviise, toovahendeid ja materjale;

3) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh médnguasju);
4) analiiiisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
5) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid,;
6) kasutab materjale sddstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.

6.6.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Siisteemid, protsessid ja ressursid.
Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine.

Toote viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.

Teema Oppesisu ja tegevused 4. klassi l1opetaja opitulemused

4. klass

Tehnoloogia Tehnoloogia olemus. mdistab tehnoloogia olemust ja védrtustab
igapdevaelus Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus;

toob nditeid siisteemide, protsesside ja ressursside
kohta;

seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja
eluvaldkondadega;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju
keskkonnale.

Materjalid ja
nende
tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall ja plastid) ja nende
omadused.

Materjalide tootlemise viisid (médrkimine, saagimine
jne) ning todvahendid (tdoriistad ja masinad).
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded todtlemises,
ohutud t6ovotted.

tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi
ja todtlemise viise;

valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid
tootlusviise, tddvahendeid ja materjale;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
minguasju);

analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja

rakenduslikust kiiljest;
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annab tehtud iilesande vai toote kvaliteedile oma
hinnangu;

moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid toooskusi;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid to6viise;
kasutab materjale sdistlikult ning leiab voimalusi
nende korduskasutuseks.

Projektitood Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille teadvustab end riihmat6o, projektitdo ja teiste
korral dpilased saavad vabalt valida dpperiihma. ithisto0s toimuvate tegevuste liikkmena;
Projektitood voivad olla nii késitoost, kodundusest osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
kui ka tehnoloogiadpetusest. suhtlusvormides;
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. leiab iseseisvalt ja/voi koostoos teistega ililesannete
Valikteemad vdivad olla nt ehistodd, mudelism jne. ning probleemide lahendeid,;
valmistab {iksi vOi koostods teistega iilesande voi
projekti lahenduse;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
tooalaseid arvamusi;
kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
védrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.
Kodundus Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise teab ja védrtustab tervisliku toitumise pShialuseid;
vahetatud pOhitded. Toiduainete sdilitamine. Hiigieeninduded tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
opperithmades | kdogis tootades. Jddtmete sortimine. Retsepti valmistab lihtsamaid toite;

kasutamine, mdotithikud. Toiduainete ecltodtlemine,
kiilm- ja kuumtodtlemine. Voileibade ja salatite
valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning
lauakatmise tavad ja erinevad voimalused. Puhastus-
ja korrastustodd. Roivaste ja jalandude hooldus.

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis
tootades;

teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks sobivaid
toovahendeid;

katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;
teab jadtmete kasitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi
ndudeid.
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Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Matemaatika - mddtmine, mootithikud, mdotmisvahendid.
Loodusodpetus - erinevad materjalide omadused. Materjalide ja
toorainete paritolu. Késitleda looduslikke ja stinteetilisi
pinnakatteid ning vérvaineid, analiiiisida ja vOrrelda nende eeliseid
ja puudusi, nende siilitamis- ja kasutamisvoimalusi ning tiithjade
vérvipurkide utiliseerimist
Kunst - kavand, selle sobitamine materjaliga. Joonestusvahendid,
joonise paigutus jne.

Eesti keel - materjalide ja tooriistade korrektsed nimetused.
Fiiiisika - tutvutakse heli ja kdla olemust ning antakse teada,
kuidas heli inimese korva jouab ja seal vastu voetakse.
Sotsiaalained - miira ja heli, harmoonia nii inimeses kui ka teda
timbritsevas elus jne.

Uhiskonnadpetus - erinevate firmade poolt pakutavat
metallisortimenti ning leida sobiv lahendusvariant nii koguse kui
ka hinna poolest.

Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Kasutatakse digivahendeid ja veebipohiseid dpikeskondi.
Leida ja sdilitada digivahenditega teavet ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusvéaérsust.

Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha koostdod erinevates
digikeskkondades.

Info haldamine — digitaalse teabe eesmargipdrane otsimine,
sirvimine, salvestamine ja taasesitamine.

Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine
veebipOhistes keskkondades, sisu jagamine.

Sisuloome — digitaase sisu loomine, muutmine.

Turvalisus — identiteedi kaitsmine IKT turvaline kasutamine.

Probleemilahendus — lahenduste leidmine

6.6.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks méiratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.

Hindamine toimub vastavalt Kédru Pohikooli hindamisjuhendile, toimub mitteeristav hindamine: arvestatud ,,A, mittearvestatud

»MA®.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja Opilase hoiakuid (piiiidlikkust, suhtumist dppetddsse,
abivalmidust teiste dpilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tiitmist, tookust, jirjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste
teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusmingude, projektitddde jms pdhjal.
Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:
1) suhtumist oppetdosse, tookust, pliidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to60 tegemisel;
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3) opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise vOimalikkust), materjali ja todvahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, to6joonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja pShjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, toGohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist védrtust, iilesande digeaegset l0petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

6.7. Tehnoloogiadpetus 5. klass

2 tundi nédalas, 70 tundi dppeaastas.
6.7.1 Oppe ja kasvatuseesmiirgid

5. klassi 10petaja:

1) mdistab tehnoloogia olemust ja védrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus;
2) toob néiteid siisteemide, protsesside ja ressursside kohta;

3) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;

4) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

5) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niiiidisajal;

6) valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona.

6.7.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teema Oppesisu ja tegevused 5. klassi lopetaja opitulemused

5. klass

Tehnoloogia Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. mdistab tehnoloogia olemust ja véartustab
igapédevaelus Siisteemid, protsessid ja ressursid. tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapaevaelus;
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seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja
eluvaldkondadega;

toob nditeid silisteemide, protsesside ja ressursside
kohta.

Disain ja
joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused.
Mo6otmed ja mootkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa
modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine. Disaini elemendid. Probleemide
lahendamine. Toote viimistlemine.

mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi
lahendusi;

selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada
joukohast tehnilist joonist ning seda esitleda;

teab ja kasutab Opitilesannetes disainielemente.

Materjalid ja
nende
tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja nende
omadused. Materjalide t66tlemise viisid (mérkimine,
saagimine jne) ning tdovahendid (tooriistad ja
masinad). Levinumad kaisi- ja elektrilised tooriistad.
Puurpink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja
tdoohutusnouded tootlemises, ohutud t66votted.

tunneb moningaid materjale, nende olulisemaid
omadusi ja todtlemiseviise;

valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale;

suudab valmistada joukohaseid liiteid;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
manguasju);

kasutab oppetdos puurpinki;

analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja
rakenduslikust kiiljest;

annab tehtud iilesande vai toote kvaliteedile oma
hinnangu;

moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid toooskusi;
teadvustab ning jargib tervisekaitse-ja
téoohutusndudeid;

védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
kasutab materjale sddstlikult ning leiab vdimalusi
nende korduskasutuseks

Projektitood

Projektitodd voivad olla nii kasitodst, kodundusest
kui ka tehnoloogiadpetusest. Valikteemad vdivad olla
nt ehistédd, mudelism jne.Opilane saab valida kahe

teadvustab end rithmat6o, projektitdo ja teiste
thisto0s toimuvate tegevuste litkkmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostd6-ja
suhtlusvormides;
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samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt
ehist6dd, mudelism jne.

leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannete
ning probleemide lahendeid,

valmistab tiksi v0i koosto0s teistega lilesande voi
projektilahenduse;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
tooalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pShjendab oma arvamust;
védrtustab tootegemist, sh selle uurimist ja omandatud
tagasisidet osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides.

Kodundus Toiduained; toitained; tervislik toitumine;
vahetatud hiigieeninduded; jadtmed; retseptid; modtithikud;
opperiithmades toiduainete toGtlemine; salatid.

teab ja védrtustab tervisliku toitumise pohialuseid,
tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
valmistab lihtsamaid toite;

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis
tootades;

teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid
toovahendeid;

katab lauda ning peab kinni tildtuntud lauakommetest;
teab jadtmete kisitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi
ndudeid.

6.7.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks. Voimalused digipiadevuse 10iminguks

Matemaatika - modtmine, maotithikud, mddtmisvahendid. Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad.
Loodusdpetus - erinevad materjalide omadused. Materjalide ja Kasutatakse digivahendeid ja veebipohiseid dpikeskondi.
toorainete paritolu. Késitleda looduslikke ja siinteetilisi Leida ja siilitada digivahenditega teavet ning hinnata selle
pinnakatteid ning vérvaineid, analiiiisida ja vorrelda nende eeliseid | asjakohasust ja usaldusvéérsust.
ja puudusi, nende sdilitamis- ja kasutamisvoimalusi ning tithjade Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
vérvipurkide utiliseerimist votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates

Kunst - kavand, selle sobitamine materjaliga. Joonestusvahendid, | digikeskkondades.
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joonise paigutus jne. Info haldamine — digitaalse teabe eesmargiparane otsimine,
Eesti keel - materjalide ja tooriistade korrektsed nimetused. sirvimine, salvestamine ja taasesitamine.

Fiiiisika - tutvutakse heli ja kola olemust ning antakse teada, Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine

kuidas heli inimese korva jouab ja seal vastu voetakse. veebipohistes keskkondades, sisu jagamine.

Sotsiaalained - miira ja heli, harmoonia nii inimeses kui ka teda Sisuloome — digitaase sisu loomine, muutmine.

timbritsevas elus jne. Turvalisus — identiteedi kaitsmine IKT turvaline kasutamine.
Uhiskonnadpetus - erinevate firmade poolt pakutavat Probleemilahendus — lahenduste leidmine

metallisortimenti ning leida sobiv lahendusvariant nii koguse kui

ka hinna poolest.

6.7.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mé#ratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Hindamine toimub vastavalt Kéru Pohikooli hindamisjuhendile, toimub mitteeristav hindamine: arvestatud ,,A, mittearvestatud
»MA®,

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja Opilase hoiakuid (piiiidlikkust, suhtumist Sppetddsse,
abivalmidust teiste dpilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tiitmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste
teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusmangude, projektitddde jms pdhjal.
Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetddsse, tookust, plitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 tegemisel;

3) opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise voOimalikkust), materjali ja todvahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, td6joonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja podhjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, tdoohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vadrtust, iilesande Oigeaegset l0petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
tiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.
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6.8. Tehnoloogiaépetus 6. klass

2 tundi néddalas, 70 tundi dppeaastas.
6.8.1 Oppe ja kasvatuseesmirgid

6. klassi 10petaja:

1) leiab tiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end riihmatd0, projektitoo ja teiste tihistoode osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

6) teeb vOimetekohase projekti ning analiiiisib saadud tagasisidet;

7) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

8) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid:;

9) tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt;
10) teab lihtsamaid todvahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;
11) valmistab lihtsaid esemeid (nt ménguasi, paat, liikuv auto jne);

12) esitleb ideed, joonist voi eset;

13) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

14) véartustab ning jirgib viljakujunenud tdoalaseid hoiakuid ja kaitumistavasid;
15) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lintsamaid toite.

6.8.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teema Oppesisu ja tegevused 6. klassi lopetaja opitulemused
6. klass
Tehnoloogia Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. seostab tehnoloogia Opetust teiste dppeainetega ja
igapievaelus Struktuurid ja konstruktsioonid. eluvaldkondadega;
Tehnoloogia ja teadused.. kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju
keskkonnale;
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valmistab to6tavaid mudeleid praktilise toona;
kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi;

loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste
vahel.

Disain ja
joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis.
Jooned ja nende tdhendused. Modtmed ja mdotkava.
Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mdotmestatud tehnilise
joonise koostamine ja selle esitlemine. Disain. Disaini
elemendid. Probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.

selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada
joukohast tehnilist joonist ning seda esitleda;
koostab kolmvaate lihtsast detailist;

teab ja kasutab Opililesannetes disaini elemente;
disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud
materjale;

mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi
lahendusi;

osaleb Opilasepiraselt uudse tehnoloogilise protsessi
loomises, mis on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka tootlusviisi leidmisega;

moistab leiutiste osatéhtsust tehnoloogia arengus, teab
inseneri elukutse isedrasust ja leiutajate olulisemaid
saavutusi.

Materjalid ja
nende
tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused. Materjalide
tootlemise viisid (méirkimine, saagimine jne) ning
toovahendid (tooriistad ja masinad). Levinumad kasi-
ja elektrilised tooriistad. Puur-pink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded todtlemises,
ohutud t66votted.

tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi
ja todtlemise viise;

valib ja kasutab eesmargipéraselt erinevaid
tootlusviise, todvahendeid ja materjale;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
minguasju);

analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja
rakenduslikust kiiljest;

annab tehtud iilesande vai toote kvaliteedile oma
hinnangu;

moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;
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teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

véadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid to6viise;
kasutab materjale sdistlikult ning leiab voimalusi
nende korduskasutuseks.

kasutamine, mdotithikud. Toiduainete eclto6tlemine,
kiilm- ja kuumtodtlemine. Voileibade ja salatite
valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning
lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused. Puhastus-
ja korrastustodd. Roivaste ja jalandude ho

Projektitood Projektitood voivad olla nii kédsitoost, kodundusest teadvustab end riihmat60o, projektitdo ja teiste
kui ka tehnoloogiadpetusest. Valikteemad voivad olla | iithistods toimuvate tegevuste liikkmena;
nt ehist66d, mudelism jne. osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
Igal Gppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille suhtlusvormides;
korral dpilased saavad vabalt valida dpperiihma. leiab iseseisvalt ja/voi koostoos teistega ililesannete
Projektitood vaivad olla nii késitoost, kodundusest ning probleemide lahendeid,;
kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe | valmistab iiksi vdi koostdds teistega iilesande voi
samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt projekti lahenduse;
ehist6od, mudelism jne. suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
tooalaseid arvamusi;
kujundab, esitleb ja pShjendab oma arvamust;
védrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.
Kodundus Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise teab ja védrtustab tervisliku toitumise pdhialuseid; 2)
vahetatud pohitded. Toiduainete sdilitamine. Hiigieeninduded tunneb pdohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
opperiihmades koogis tootades. Jadtmete sortimine. Retsepti valmistab lihtsamaid toite; 3) teadvustab

hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis todtades;
4) teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks
sobivaid todvahendeid; 5) katab lauda ning peab kinni
iildtuntud lauakommetest; 6) teab jddtmete kasitlemise
ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

6.8.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks
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Matemaatika - mootmine, mdotithikud, mdotmisvahendid.
Loodusopetus - erinevad materjalide omadused. Materjalide ja
toorainete paritolu. Késitleda looduslikke ja siinteetilisi
pinnakatteid ning vérvaineid, analiiiisida ja vOrrelda nende eeliseid
ja puudusi, nende sdilitamis- ja kasutamisvoimalusi ning tiihjade
vérvipurkide utiliseerimist
Kunst - kavand, selle sobitamine materjaliga. Joonestusvahendid,
joonise paigutus jne.

Eesti keel - materjalide ja tooriistade korrektsed nimetused.
Fiiiisika - tutvutakse heli ja kdla olemust ning antakse teada,
kuidas heli inimese korva jouab ja seal vastu voetakse.
Sotsiaalained - miira ja heli, harmoonia nii inimeses kui ka teda
timbritsevas elus jne.

Uhiskonnaépetus - erinevate firmade poolt pakutavat
metallisortimenti ning leida sobiv lahendusvariant nii koguse kui
ka hinna poolest.

Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad.
Kasutatakse digivahendeid ja veebipohiseid dpikeskondi.
Leida ja sdilitada digivahenditega teavet ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusvéaérsust.

Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha koost66d erinevates
digikeskkondades.

Info haldamine — digitaalse teabe eesmargipdrane otsimine,
sirvimine, salvestamine ja taasesitamine.

Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine
veebipOhistes keskkondades, sisu jagamine.

Sisuloome — digitaase sisu loomine, muutmine.

Turvalisus — identiteedi kaitsmine IKT turvaline kasutamine.
Probleemilahendus — lahenduste leidmine

6.8.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mi#ratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.

Hindamine toimub vastavalt Kéru Pohikooli hindamisjuhendile, toimub mitteeristav hindamine: arvestatud ,,A, mittearvestatud

»MA®.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja Opilase hoiakuid (piiiidlikkust, suhtumist dppetddsse,
abivalmidust teiste dpilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tiitmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste
teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusmangude, projektitédde jms pohjal.
Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:
1) suhtumist oppetdosse, tookust, pliidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 tegemisel;
3) dpperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja téovahendite valiku

otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;




Ainevaldkond ,,Tehnoloogia“ Lisa 7.

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nouete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist védrtust, iilesande digeaegset l0petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
tiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

7. Tehnoloogiadpetus |11 kooliaste
7.1. Oppe ja kasvatuseesmiirgid

valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja to6tlemisviise ning kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest
kirjandusest ja internetist;

1) késitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ning materjale;

2) kasutab ressursse keskkonda sddstvalt ning jatkusuutlikult;

3) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning mdistab iseenda osaluse tdhtsust tehnoloogiat kasutades;
4) moistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja pdhjendada;

5) analiilisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

6) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tShusust, esitleb toodet;

7) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste voimalusi praktilistes tegevustes;

8) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdomaailmas;

9) kujundab oma positiivsed vddrtushinnangud ja kdlbelised tddharjumused, vildib ning hindab voimalikke ohte t6ds;

10) teeb tervislikke toiduvalikuid, vadrtustab tervislikke eluviise ning toimib vastutustundliku tarbijana.

7.2. Oppeaine Kirjeldus

Nii késitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal iihe dppeveerandi pikkust ning tihel ajal
toimuvat projektitod osa, mille puhul saavad dpilased kahe Gpperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad
opivad tehnoloogiadpetust voi késitood ja kodundust.

7.3. Uldpidevuste kujundamise voimalusi
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Viirtuspidevus. Oppeprotsessis viirtustatakse tooalaseid sobralikke inimsuhteid ja iildkehtivaid eetilisi moraalinorme ning
kujundatakse seelédbi Opilaste tooalaseid positiivseid hoiakuid. Vidirtustatakse Opilasloomingut ja kujundatakse dpilaste ilumeelt.
Igat Opilast tunnustatakse tema tegutsemispiiiidlustes.

Sotsiaalne pidevus. Uhiselt tootades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jirgima kiitumisreegleid, oma arvamusi
esitlema ja pdhjendama. Oluline on, et Opitakse teineteisega koostoos iilesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi.
Toimitakse teadliku ja vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.
Eneseméiratluspidevus. Erinevate dppeiilesannete kaudu avanevad dpilaste mitmesugused oskused ja teadmised ning vdimed,
mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipidevus. Opilane planeerib oma t66d, kasutab dpitut, analiiiisib materjalide omadusi, valib vastavaid to6tlemisviise, lahendab
probleemseid iilesandeid, analiilisib saadud tulemusi. Labi tegevuse areneb ja kinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma
voimetest edasioppimiseks.

Suhtluspidevus. Opilased on suutelised ennast selgelt viljendama, oskavad lahendada mitmeid ainealaseid iilesandeid, arutleda,
pohjendada ja esitleda Opitut. Lidbi Oppimise ja suhtlemise areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasdonavara. Oma t6id esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus,
argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse ning mdeldakse teiste viljadeldu iile.

Matemaatikapidevus. Opilane kasutab tooprotsessis loogilist mdtlemist ja matemaatikale omast keelt, matemaatilised siimbolid.
Mitmesuguste rakenduslike tlilesannete lahendamisel kasutatakse erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.
Ettevotlikkuspidevus. Opilane dpib eesmirke seadma ja probleeme lahendama (niiha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi).
Oppetundides tuleb paljudel kordadel dpilastel endil mdelda vilja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste iilesannete lahendamiseks,
votta riske ja vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jirjepidevalt soositakse ja tunnustatakse.

7.4. Ainevaldkonna oppeainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voimalusi jouda praktilistes tegevustes
dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise,
kompimise ja katsetamise vOimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua
ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.

7.5. Libivate teemade rakendamise voimalusi
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Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi dppekava labivate teemadega.

Elukestev ope ja Kkarjidri planeerimine. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega todprotsessis aitab
tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel oma ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste valimine, t66 kavandamine ning
iiksi ja iiheskoos todtamine aitavad arendada ning analiilisida oma t6dvoimeid. Nii mdnelgi noorel kujunevad vilja edasised
elukutsemdtted- ja soovid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. oluline on tooeset/toodet valmistades kasutada sééstlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Téhelepanu pooratakse keskkonnasddstlike tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad
kinnistada dpilaste teadmisi jatkusddstlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud tehnoloogiaainete dppe sisuga.
Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud iilesanded ja projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovida.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab ndha kultuuride erinevust
maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises globaalses maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama
rahvuslikke elemente esemete disainimisel ning mdeldakse omaalgatuslikke 1ahenemisi toodetele.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabeallikaid-
ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéairsust. Interneti kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning
tutvuda inseneride ja disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kasutatakse uudseid materjale ja to6tlusviise. Tutvustatakse teoreetiliselt arvuti abil juhitavate
automaatsete seadmetega (CNC freespink) ja ning to6de kavandamine ja esitlemine arvutiprogrammide Solid Edge, SketchUp jt
modelleerimisprogrammidega aitavad Opilastel tunnetada tanapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda toé6ohutusega ning arvestada ohutusndoudeid. Materjalide to6tlemisel
peetakse silmas Opperuumide (dppetodkoja) sisekorra eeskirju ja ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste
materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest 1dhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kditumisele.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine t60sse ning t60 tegijasse. Rithmas todtamine annab
véartuslikke kogemusi iiksteisega arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning vdimalike konfliktide lahendamisel.
Tootamisel teostatakse moningaid tooviise itheskoos, nt puurimisel hoiab iiks dpilane materjali ja teine puurib.

7.6. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
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7.7. Hindamise alused

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande tiitmisel
hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise vdimalust, materjali ja td6vahendite valiku
otstarbekust, toote valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jms);

2) valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostoooskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

4) dpilase arengut (edasipiilidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, to6 digeaegset valmimist, toote kvaliteeti jm), sh iiksikute
iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste
Opilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tditmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm).

Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, vdistlusmingude, projektitddde jms pdhjal.
8.ja 9. klassis voib Opilaste hindamisel ldhtuda lisaks eelnimetatule jargmisest:

1) teadmiste ja oskuste kokkuvdtvaks hindamiseks pdhikooli I16pul on soovitatav Opilastel teha 16putdo;

2) hindamisel vdetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel.Error! Bookmark not
defined.

7.8. Fitiisiline oppekeskkond

Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele tdddele, on tinapdevane ning voimaldab ohutult ja niitidisaegselt
oppetood korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vihemalt {iks dpperiihma kohta ja elektrilisi kdsitooriistu kaks komplekti
opperithma kohta;
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3) on todtav ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu &dratdmbesiisteem, ruumid ja Oppetarbed,
sealhulgas todriistad ja kasitodvahendid, mis vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja ergonoomika nduetele;

4) on ruumid riietumiseks ja kitepesuks, dpetajatooks, materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale dpilasele ja dpetajale.

Kool véimaldab tehnoloogiavaldkonna dppeainete dpetamiseks vajalikud materjalid ja esmased toovahendid ning masinad, mille
loetelu tapsustatakse kooli dppekavas.

7.9. Tehnoloogiaopetus 7. klass

2 tundi nédalas, 70 tundi dppeaastas.
7.9.1 Oppe ja kasvatuseesmiirgid

7. klassi tehnoloogiadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) védrtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analiiiisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning tunneb rahulolu praktilisest
eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mojusid keskkonnale;
5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete loomisel;
6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamis;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostodoskust ning to6tahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja todtlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste lilesannete lahendamise;

10) jérgib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi todvotteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

11) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

12) tunnetab oma voimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevaliku.

7.9.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused
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joonestamine

Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete
lahendamine.

Viimistlemine ja pinnakatted.

Ergonoomia.

Ornamentika.

Toodete disainimine arvutiga.

Joonise vormistamine ja esitlemine.

Teema Oppesisu ja tegevused 7. klassi lopetaja opitulemused

7. klass

Tehnoloogia Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed | kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele
igapdevaelus mdjud. ning keskkonnale;

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel. moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise

Ressursside saistlik tarbimine. kujundamise eest;

Oppetegevuse planeerimine. kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, teab nende seadmete tildist
toOpOhimdtet ning ohutut kisitsemist;
teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;
oskab oma dppetegevust planeerida.

Disain ja Leiutamine ja uuenduslikkus. planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda

voimaluse korralarvutiga;

lahendab probleemiilesandeid;

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

arvestab ergonoomia ja ornamentik apohireegleid
ning oskab neid t66s rakendada;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist.

Materjalid ja
nende
tootlemine

Materjalide ja nende tootlemise kohta teabe
hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapédevased materjalide todtlemise viisid. Kési- ja
elektrilised todriistad. Masinad ja mehhanismid.
Arvuti ja materjalide to6tlemise iithildamise
voimalused (CNC- t66pingid, 3D-printerid).
Optimaalse tootlusviisi valimine. Toodete

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise
kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet kirjandusest
ning internetist;

analiiiisib materjalide omadusi, todtlemise viise ning
kasutamise voimalusi, siinteesib uusi teadmisi;
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liitevoimaluste kasutamine. Niilidisaegsed voimalused
materjalide tootlemisel ja detailide iihendamisel
tooteks. Tervisekaitse- ja todohutusnouded
tootlemises, ohutud toovotted.

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki, valib
sobivaima tootlusviisi;

tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab
mitmeid liitevoimalusi;

kujundab vilja oma positiivsed vddrtushinnangud ja
kolbelised tooharjumused;

teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

kasutamine, mdatithikud. Toiduainete eclto6tlemine,

Projektitood Igal dppeaastal on ainekavas liks dppeosa, mille organiseerib paindlikult {ihist6od, planeerib ajakava ja
korral Gpilased saavad vabalt valida dpperiihma. oskab jaotada tooiilesandeid;
Valikteemad ja projektid voivad olla nii kdsitoost, teeb iilesandeid téites aktiivselt koostood
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane kaasoOpilastega;
saab valida kahe samaaegse teema vahel. suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivéliste
Valikteemad vdivad olla nt ehistodd, mudelism jne. institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja
Valikteemad voivad olla nt ehist6dd, mudelism jne. tolgendada;
valmistab tiksi v0i koostdos teistega iilesandele voi
projektile lahenduse;
védrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;
mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskolas kehtivate seaduste ja
normidega.
Kodundus Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise teab ja vddrtustab tervisliku toitumise pohialuseid,
vahetatud pohitded. Toiduainete sdilitamine. Hiigieeninduded tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
opperithmades | kdogis tootades. Jadtmete sortimine. Retsepti valmistab lihtsamaid toite;
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kiilm- ja kuumtdotlemine. Voileibade ja salatite

valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.

Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning
lauakatmise tavad ja erinevad voimalused. Puhastus-
ja korrastustodd. Roivaste ja jalandude hooldus.

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis
tootades;

teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks sobivaid
toovahendeid;

katab lauda ning peab kinni tildtuntud lauakommetest;

teab jadtmete késitlemise ja keskkonnahoiu pShilisi
ndudeid.

7.9.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Matemaatika - mddtmine, mdotithikud, mddtmisvahendid.
Loodusdpetus - erinevad materjalide omadused. Materjalide ja
toorainete paritolu. Késitleda looduslikke ja siinteetilisi
pinnakatteid ning véirvaineid, analiiiisida ja vOrrelda nende eeliseid
ja puudusi, nende sdilitamis- ja kasutamisvoimalusi ning tithjade
vérvipurkide utiliseerimist
Kunst - kavand, selle sobitamine materjaliga. Joonestusvahendid,
joonise paigutus jne.

Eesti keel - materjalide ja tooriistade korrektsed nimetused.
Fiiiisika - tutvutakse heli ja kdla olemust ning antakse teada,
kuidas heli inimese korva jouab ja seal vastu voetakse.
Sotsiaalained - miira ja heli, harmoonia nii inimeses kui ka teda
timbritsevas elus jne.

Uhiskonnadpetus - erinevate firmade poolt pakutavat
metallisortimenti ning leida sobiv lahendusvariant nii koguse kui
ka hinna poolest.

Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad.
Kasutatakse digivahendeid ja veebipohiseid dpikeskondi.
Leida ja sdilitada digivahenditega teavet ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusviirsust.

Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha koostdod erinevates
digikeskkondades.

Info haldamine — digitaalse teabe eesmirgipirane otsimine,
sirvimine, salvestamine ja taasesitamine.

Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine
veebipohistes keskkondades, sisu jagamine.

Sisuloome — digitaase sisu loomine, muutmine.

Turvalisus — identiteedi kaitsmine IKT turvaline kasutamine.
Probleemilahendus — lahenduste leidmine

7.9.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks méiratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
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Hindamine toimub vastavalt Kiru Pdhikooli hindamisjuhendile. Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid
ja opilase hoiakuid (ptitidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tditmist,
tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete,
voistlusméngude, projektitdode jms pohjal.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetddsse, todkust, pliidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 tegemisel;

3) opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v&i kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali ja toovahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, toGohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vairtust, lilesande Oigeaegset 1dpetamist, eseme kvaliteeti jm), sh
iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

7.10. Tehnoloogiadpetus 8. klass
2 tundi nidalas, 70 tundi dppeaastas.
7.10.1 Oppe ja kasvatuseesmirgid

8. klassi lopetaja:

7.10.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teema Oppesisu ja tegevused 8. klassi lopetaja opitulemused
8. klass
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Tehnoloogia Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju loodusele
igapievaelus negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised ning keskkonnale;
tehno]oogia rakendamisel. ToomaallmJa 100 mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes
planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise | Protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise
maailma tulevikuperspektiivid. kujundamise eest;
kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, teab nende seadmete tildist
toOopohimdtet ning ohutut kisitsemist;
teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
ressursse sadstvalt ja jatkusuutlikult;
oskab oma dppetegevust planeerida.
Disain ja Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda

joonestamine

arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine
arvutiga. Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel
joonistel.

voimaluse korralarvutiga;

lahendab probleemiilesandeid;

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

arvestab ergonoomia ja ornamentik apohireegleid
ning oskab neid t66s rakendada;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist.

Materjalid ja
nende
tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe
hankimise voimalused kirjandusest ning internetist.
Tanapédevased materjalide to6tlemise viisid. Kési-
ja elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid.
Arvuti ja materjalide to6tlemise {ihildamise
voimalused (nditeks CNC- td60pingid ja 3D-
printerid). Optimaalse to6tlusviisi valimine.
Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niiiidisaegsed

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise
kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet kirjandusest
ning internetist;

analiiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning
kasutamise voimalusi, siinteesib uusi teadmisi;
kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse korral CNC-to6pinki, valib
sobivaima tootlusviisi;
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voimalused materjalide tootlemisel ja detailide
tthendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded tootlemises, ohutud t6ovotted.

tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab
mitmeid liitevoimalusi;

kujundab vilja oma positiivsed vaartushinnangud ja
kolbelised tooharjumused;

teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

kasutamine, mdotithikud. Toiduainete eeltdootlemine,
kiilm- ja kuumtdotlemine. Voileibade ja salatite
valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning

Projektitood Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille organiseerib paindlikult {ihist6od, planeerib ajakava ja
korral dpilased jagatakse dpperiihma. Valikteemad | oskab jaotada todiilesandeid;
ja projektid vdivad olla nii kiisitodst, kodundusest teeb llesandeid téites aktiivselt koostdod
kui ka tehnoloogiadpetusest. Valikteemad vdivad kaasOpilastega;
olla nt ehistood, mudelism jne. Opilane saab valida | Suhtleb t60 asjus vajaduse korral koolivaliste
kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
olla nt ehistd6d, mudelism jne. vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja
tolgendada;
valmistab tiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi
projektile lahenduse;
védrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;
mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega.
Kodundus Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise teab ja vddrtustab tervisliku toitumise pShialuseid;
vahetatud pOhitded. Toiduainete sdilitamine. Hiigieeninduded tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
opperiithmades koogis tootades. Jadtmete sortimine. Retsepti valmistab lihtsamaid toite;

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis
tootades;

teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks sobivaid
toovahendeid;
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ja korrastustod. Roivaste ja jalandude hooldus.

lauakatmise tavad ja erinevad voimalused. Puhastus-

katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;
teab jadtmete kasitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi
ndudeid.

7.10.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Voimalused digipiddevuse 10iminguks

Matemaatika - mddtmine, mootithikud, mdotmisvahendid.
Loodusopetus - erinevad materjalide omadused. Materjalide ja
toorainete piritolu. Késitleda looduslikke ja siinteetilisi
pinnakatteid ning virvaineid, analiiiisida ja vorrelda nende eeliseid
ja puudusi, nende séilitamis- ja kasutamisvdimalusi ning tithjade
varvipurkide utiliseerimist
Kunst - kavand, selle sobitamine materjaliga. Joonestusvahendid,
joonise paigutus jne.

Eesti keel - materjalide ja tooriistade korrektsed nimetused.
Fiiiisika - tutvutakse heli ja kdla olemust ning antakse teada,
kuidas heli inimese korva jouab ja seal vastu voetakse.
Sotsiaalained - miira ja heli, harmoonia nii inimeses kui ka teda
timbritsevas elus jne.

Uhiskonnaépetus - erinevate firmade poolt pakutavat
metallisortimenti ning leida sobiv lahendusvariant nii koguse kui
ka hinna poolest.

Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Kasutatakse digivahendeid ja veebipohiseid dpikeskondi.
Leida ja siilitada digivahenditega teavet ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusvaarsust.

Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates
digikeskkondades.

Info haldamine — digitaalse teabe eesmargipédrane otsimine,
sirvimine, salvestamine ja taasesitamine.

Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine
veebipohistes keskkondades, sisu jagamine.

Sisuloome — digitaase sisu loomine, muutmine.

Turvalisus — identiteedi kaitsmine IKT turvaline kasutamine.

Probleemilahendus — lahenduste leidmine

7.10.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks méiratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Hindamine toimub vastavalt Kiru Pdhikooli hindamisjuhendile. Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid
ja opilase hoiakuid (ptiidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tditmist,
tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete,
voistlusméngude, projektitdode jms pohjal.
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Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist oppetdosse, tookust, pliidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel;

3) dpperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja téovahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, td6joonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist védrtust, lilesande Oigeaegset 1dpetamist, eseme kvaliteeti jm), sh
iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

7.11. Tehnoloogiadpetus 9. klass

2 tundi nidalas, 70 tundi dppeaastas.
7.11.1 Oppe ja kasvatuseesmirgid

9. klassi tehnoloogiadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) véadrtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja slinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning tunneb rahulolu praktilisest
eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda limbritsevat ning analiilisida tehnoloogia mdjusid keskkonnale;
5) lahendab loovalt {ilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete loomisel;
6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostodoskust ning to6tahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja to6tlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamise;

10) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kolbelisi kditumisnorme;
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11) 1dhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimotetest;
12) tunnetab oma voimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevaliku.

7.11.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Lisa 7.

joonestamine

arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine
arvutiga. Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel.
Ristldiked ja ldiked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Teema Oppesisu ja tegevused 9. Klassi lopetaja opitulemused
9. klass
Tehnoloogia Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed | kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele
igapdevaelus mojud. Eetilised tdekspidamised tehnoloogia ning keskkonnale;
rakendamisel. To6maailm ja t66 planeerimine. moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes
Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise
tulevikuperspektiivid. kujundamise eest;
oskab oma tegevust planeerida, orienteerub
toomaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul;
iseloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi, kirjeldab
selle toimimist ning terviklikkust;
teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju
ning analiiiisib tehnoloogiauuenduslikke
arenguvaljavaateid.
Disain ja Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda

voimaluse korral arvutiga;

lahendab probleem iilesandeid;

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvéimalusi;

loeb skeeme, lihtsat kooste-ja ehitusjoonist;
joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist voi skeemi.
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Materjalid ja
nende

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe
hankimise voimalused kirjandusest ning internetist.

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise
kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet kirjandusest

tootlemine Ténapdevased materjalide tootlemise viisid. Kédsi- ja | ning internetist;
elektrilised todriistad. Masinad ja mehhanismid. analiilisib materjalide omadusi, t66tlemise viise ning
Arvuti ja materjalide to6tlemise tihildamise kasutamise voimalusi, siinteesib uusi teadmisi;
voimalused (CNC- t66pingid, 3D printerid). kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete toovahendeid ja valib sobivaima to6tlusviisi;
liitevoimaluste kasutamine. Niilidisaegsed voimalused | tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning
materjalide to6tlemisel ja detailide iihendamisel mehhanisme;
tooteks. Tervisekaitse- ja tddohutusnouded valmistab oma néolisi tooteid, tunneb ja kasutab
tdotlemises, ohutud toovotted. mitmeid liite voimalusi;
kujundab vilja oma positiivsed vaartushinnangud ja
kolbelised tooharjumused;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid.
Projektitood Igal dppeaastal on ainekavas liks dppeosa, mille organiseerib paindlikult {ihist6od, planeerib ajakava ja

korral Gpilased saavad vabalt valida dpperiihma.
Projektit6od voivad olla nii késitdost, kodundusest
kui ka tehnoloogiadpetusest.

Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel.
Valikteemad vdivad olla nt ehistddd, mudelism jne.

oskab jaotada tooiilesandeid;

teeb tlilesandeid tdites aktiivselt koostood
kaasoOpilastega;

suhtleb t60 asjus vajaduse korral kooliviliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiitisida, kriitiliselt hinnata ja
tolgendada;

valmistab tiksi v0i koostdos teistega iilesandele voi
projektile lahenduse;

véartustab tootegemist, sh selle uurimist ja omandatud
tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega.
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pdevameniiii koostamine ldhtuvalt

Kodumasinad. Hooldusmaérgid.

Kodundus Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad.
vahetatud Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja lihatoidud.
opperithmades Kaéitumine peolauas, kohvikus, restoranis. Tarbija

Oigused ja kohustused. Toiduainete toitainelise
koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud

toitumissoovitustest. Internetipohised tervisliku
toitumise keskkonnad. Kala- ja lihatoidud. Kiipsetised
ja vormiroad. Puhastusvahendid ja nende omadused.

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi
roogi;

kéitub teadliku tarbijana;

kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii.

7.11.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Matemaatika - modtmine, mdotithikud, mddtmisvahendid.
Loodusopetus - erinevad materjalide omadused. Materjalide ja
toorainete paritolu. Késitleda looduslikke ja siinteetilisi
pinnakatteid ning vérvaineid, analiiiisida ja vOrrelda nende eeliseid
ja puudusi, nende séilitamis- ja kasutamisvoimalusi ning tithjade
vérvipurkide utiliseerimist
Kunst - kavand, selle sobitamine materjaliga. Joonestusvahendid,
joonise paigutus jne.

Eesti keel - materjalide ja tooriistade korrektsed nimetused.
Fiiiisika - tutvutakse heli ja kdla olemust ning antakse teada,
kuidas heli inimese korva jouab ja seal vastu voetakse.
Sotsiaalained - miira ja heli, harmoonia nii inimeses kui ka teda
timbritsevas elus jne.

Uhiskonnadpetus - erinevate firmade poolt pakutavat
metallisortimenti ning leida sobiv lahendusvariant nii koguse kui
ka hinna poolest.

Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad.
Kasutatakse digivahendeid ja veebipohiseid dpikeskondi.
Leida ja sdilitada digivahenditega teavet ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusvaarsust.

Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha koostodd erinevates
digikeskkondades.

Info haldamine — digitaalse teabe eesmargipirane otsimine,
sirvimine, salvestamine ja taasesitamine.

Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine
veebipohistes keskkondades, sisu jagamine.

Sisuloome — digitaase sisu loomine, muutmine.

Turvalisus — identiteedi kaitsmine IKT turvaline kasutamine.

Probleemilahendus — lahenduste leidmine
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7.11.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks méiratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Hindamine toimub vastavalt Kéru PShikooli hindamisjuhendile. III kooliaatmes toimub hindamine viiepallisiisteemis vastavalt
kooli dppekavas miaidratud hindamiskorralduse alusel.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja opilase hoiakuid (piiiidlikkust, suhtumist dppetdodsse,
abivalmidust teiste dpilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tditmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste
teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, viistlusmangude, projektitoode jms pohjal.
Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist Sppetdosse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 tegemisel;

3) dpperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise voOimalikkust), materjali ja toovahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja to6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist védrtust, iilesande Oigeaegset lopetamist, eseme kvaliteeti jm), sh
iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.
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