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Valikaine,,Informaatika*

1. Uldosa

Informaatika Opetamise {ildeesmérk on tagada pohikooli 10petaja info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise paddevused
igapdevase t00- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. PGhikooli
informaatikadpetuses ei ole tarvis ldhtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini
tilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapdevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

Infotehnoloogia kuulub ROK-i jirgi ldbivate teemade hulka. Libivate teemade dpetamise eesmirk on kujundada teadmisi, oskusi,
hoiakuid, vdartushinnanguid ja kditumisnorme valdkondades, millel on kokkupuutepunkte paljude dppeainetega.

1.1. Oppe ja kasvatuseesmiirgid

Pdhikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi t6ovotteid arvutil igapdevases dOppetdods eelkdige infot otsides, tdodeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente
ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse opikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide avaldamiseks kooskdlas
intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

1.2. Ainevaldkonna oppeained ja nende maht

I, IT ja III kooliastmes ldimitakse informaatika Oppeteemade elemente eri ainete dpetusse.

| kooliaste 11 kooliaste 111 koolaste
Oppeaine 1.klass | 2.klass 3.klass 4.klass 5.klass 6.klass 7.Klass 8.klass 9.klass
Informaatika 1 1 1 1 1 1 0,5
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9. klassi informaatika tunnid kajastuvad tunniplaanis | poolaastal 20 kontakttundi. 1 ja Il poolaastal on informaatika tunnid
16imitud erinevate dppeainete tundidesse. Il poolaastal informaatika 16imitud karjéédridopetusega.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Informaatika Gpetamise eesmirk on tagada pohikooli 10petaja info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused
igapdevase t60- ja Opikeskkonna kujundamiseks, dratada huvi programmeerimise ja uute tehnoloogiate vastu ning tosta teadlikkust
IT-st, et dpilased teeksid tarku valikuid oma Opiteel ja karjadrivalikul. IT oskused ja mdistmine, kuidas tehnoloogia to6tab ning
kuidas seda luua ja tdiustada, on oluline vdga paljudel tuleviku tookohtadel.

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku
osa tdnapdevasest Opikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT péddevusi teistes
Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva 16imingu vdimalusi
uuenenud tihiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, késitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid.
Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust 1&biva teemana teistesse Oppeainetesse.
Informaatika dpetamise pdhimdtted pohikoolis on:

1) eluldhedus: niited, lilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust esiletoovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* vaimus eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;
4) tihisdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutdédde puhul on eelistatud koostods dppimise meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vdimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise todkeskkonna ning propageerib ohutuid kditumisviise vorgukeskkonnas;
8) 10imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;

9) sOltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi platvormi kasutamisele; koolil on
kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika ainekésitlus on tavaparaselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi
stivendatult. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid Oppeaineid Oppides. I kooliastme kursus on ,,Sissejuhatus
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informaatikasse, II kooliastmes on kursus pealkirjastatud ,,Arvuti toovahendina*“ ning III kooliastmes on rdhk teemal
,Infoiihiskonna tehnoloogiad*®.

1.4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Suutlikus hinnata inimsuhteid ning tegevusi iildkehtivate moraalinormide seisukohast, vaartustada
loomingut.

Sotsiaalne ja kodanikupéidevus. Suutlikus ennast teostada, teada ning jargida tihiskonnas kehtivaid viértusi. Teha koostood
teiste inimestega erinevates olukordades. Aktsepteerida inimeste erinevusi ja arvestada neid suhtlemisel.
Eneseméiratluspidevus. Suutlikus moista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi.

Opipidevus. Suutlikkus dppida individuaalselt ja rithmas ning hankida dppimiseks, hobideks ja karjadrivalikuteks vajaminevat
teavet; kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades; seostada omandatud teadmisi varemopitu ja périseluga;
analiilisida oma teadmisi ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi.

Suhtluspidevus. Suutlikus ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada, arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti
esitada ja pohjendada. Lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste.

Matemaatika-, ja tehnoloogiaalane pidevus. Suutlikus teha tdenduspdhiseid otsuseid. Mdista tehnoloogia olulisust ja
piiranguid, ohte ja nende viltimist ning kasutada uusi tehnoloogiaid eesmérgiparaselt.

Ettevotlikkuspidevus. Suutlikus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ning oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades. Ndha probleeme ning neis peituvaid voimalusi. Seada eesmérke ja neid ellu viia. Korraldada {ihistegevusi,
néidata initsiatiivi ja vastutada tulemuste eest. Reageerida paindlikult muutustele ning votta arukaid riske.

Digipidevus. Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas tihiskonnas nii Oppimisel,
kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes. Kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda
ja teha koostddd erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti.

1.5. Ainevaldkonna oppeainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Informaatika 16iming teiste ainevaldkondadega seotud valdkonnapéddevuste kujundamise kaudu.
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Informaatika on kergesti 16imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku
osa tdnapidevasest opikeskkonnast. See 10iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika Sppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT pddevusi teistes
Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Eraldi tuleks esile tosta tugeva 16imingu voimalusi
uuenenud tihiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, késitledes e-riigi, ekaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid.
Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust 1dbiva teemana teistesse Oppeainetesse.
Informaatika ainekésitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi
stivendatult. PGhirdhk on erinevaid dppeaineid dppides praktilisel arvutikasutusel.

1.6. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Elukestev 6pe ja karjiiri planeerimine. E-portfoolio koostamine arendab oskust seada endale eesmérke ning tegutseda neid
ellu viies siisteemselt
Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Suunatakse aru saama inimese ja teda limbritseva keskkonna vastastikustest seostest ning
inimese soltuvusest loodusressurssidest; aru saama inimkonna kultuurilise, sotsiaalse, majandusliku, tehnoloogilise ja inimarengu
erinevate tunnuste vastastikusest seotusest ning inimtegevusega kaasnevatest mojudest; arutlema keskkonnaprobleemide iile nii
kodukoha, tihiskonna kui ka iileilmsel tasandil, kujundama isiklikke keskkonnaalaseid seisukohti ning pakkuma lahendusi
keskkonnaprobleemidele; votma vastutust jatkusuutiku arengu eest, kasutama loodussaéstlikke ja jatkusuutlikku arengut toetavaid
tegutsemisviise; hindama ning vajaduse korral muutma oma tarbimisvalikuid ja eluviisi.
Kultuuriline identiteet. Suunatakse moistma ennast kultuuri kandjana, edasiviijana ja kultuuride vahendajana.
Teabekeskkond. Suunatakse mdistma vahetu ja vahendatu sarnasusi ning erinevusi; valima sobivat suhtlusregistrit ning
sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest; midrama oma teabevajadusi ja leidma sobivat teavet; kujundama tohusaid
teabeotsingumeetodeid; arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskust.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Suunatakse omandama teadmisi tehnoloogiate toimimise ja arengusuundade kohta erinevates
eluvaldkondades; moistma tehnoloogiliste uuenduste moju inimeste t66- ja eluviisile, elukvaliteedile ning keskkonnale; moistma
ja kriitiliselt hindama tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mdjusid ning kujundama kaalutletud seisukohti
tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes; kasutama IKT eluliste probleemide lahendamiseks ning
oma Oppimise ja to6 tohustamiseks; arendama loovust, koosté6oskusi ja algatusvoimet uuenduslike ideede rakendamisel.
Tervis ja ohutus. Suunatakse terviseteadlikkuse arenemisele, oma tervise ja turvalise kditumise véartustamisele; kasutama oma
teadmisi enda ja teiste turvalisuse; teadvustama oma otsuste ja kditumise ning selle tagajérgede seost tervise ja turvalisusega,
6
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leidma ning kasutama usaldusvéirset terviseteavet ja abiteenuseid; teadvustama keskkonna moju oma tervisele; tundma eri liiki
ohuallikate ja ohtlike olukordade olemust ning nende voimalikku tekkemehhanismi; véltima ohuolukordadesse sattumist;
Viirtused ja kolblus. Suunatakse tunnustama véartusi, kolbelisi norme ja viisakusreegleid; analiilisima kolbelisi norme ja
vaddrtusi; arutlema tldtunnustatud eetiliste printsiipide {ile ja neid omaks votma; juhinduma oma kéitumises neist pdhimotetest
ning hindama iseenda ja kaasinimeste kditumist nende alusel;

1.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

1) lahtutakse Oppekava alusvairtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmirkidest, dppesisust ja oodatavatest dOpitulemustest ning
toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutéode maht) on moddukas, jaotub dppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jétab piisavalt
aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) vdoimaldatakse Oppida iiksi ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmatddd), et toetada Spilaste kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad
Opimotivatsiooni;

5) rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Opikeskkondi ning Sppematerjale ja -
vahendeid;

6) laiendatakse opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, néitused, ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipdhise personaalse dpikeskkonna loomise oskuste kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikéitumist, sealhulgas virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke
infostisteeme (Stuudium, e-0ppekeskkond, kooli ja omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks dpitavad teemad ainedpetajate koostdods siduda ning ajastada iihiskonnadpetuse, vodrkeele ja emakeele dpetusega.

1.8. Hindamise alused

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jirgi ja kokkuvotvalt trimestri 16pul. Hindamine on
mitteeristav. Opilast hinnatakse vastavalt vajadusele, lihtudes dppeprotsessist ja tuginedes tema arengule. Oppimist toetava
hindamise pdhimdttest ldhtuvalt hinnatakse seda, milles ollakse eelnevalt dpilasega kokku lepitud. Opilasi teavitatakse dppeja
kasvatuseesmérkidest ning eeldatavatest Opitulemustest Oppeperioodi alguses. Koiki osaoskusi hinnatakse 1dimitult.

7
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Oppeprotsessi viltel toimub vahetu suuline ja kirjalik edasi-ja tagasisidestamine, milles osaleb aktiivselt ka dpilane (enese-ja
vastastikhindamise kaudu).

Jooksvate Opiiilesannete lahendamise puhul hinnatakse:

1) oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut

1.9. Fiiisiline 6ppekeskkond

Arvutiklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks Opilast iihe arvuti taga;
2) interaktiivne ldhikuvaprojektoriga tahvel;

3) failide salvestamise vdimalus vorgukettale;

4) lisaseadmete (printeri, médlupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepiis infoslisteemidele (e-kool, rithmatddkeskkond);

6) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS v4i Linux);
8) korvaklapid

Ainekava ,,Informaatika*

2. Informaatika I kooliaste (3. klass)

1 tund néadalas, kokku 35 tundi oppeaastas.

2.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Infotehnoloogia kasutamise oskus on {iks pohilisi t66 tohustamise vahendeid, mille peavad omandama koik Gpilased ning selle
Opetus peab toimuma ainekavu l&biva teemana.
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Infotehnoloogia Opetamisega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb arvuti ohutu sisse- ja véljalogimise reegleid, arvutiklassi kasutamise eeskirju;
2) tunneb arvutikomplekti osi, teab klaviatuuri ja hiire kasutamise voimalusi;

3) kasutab operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (oskab avada ja sulgeda programmiaknaid; muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, otsib vajalikku);

4) teab faili ja kausta mdistet, oskab luua uut kausta, avada ja sulgeda faili.

5) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile iihest
kohast teise;

6) sisestab ja vormindab arvutiga liihemaid ja pikemaid tekste (nt jutukesi, kuulutusi, plakateid), jargides tekstitootluse
pOhireegleid (suur ja viike algustdht; kirjavahemargid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; teksti
joondamine; vérvid, pildid);

7) oskab tootada pilditdotlusprogrammiga Paint;

8) oskab kiivitada brauserit ja poorduda etteantud lehekiiljele internetis, rakendada otsingumootorit dpetaja poolt etteantud info
otsimiseks. Leiab internetist ja kopeerib tekstifaili erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) ning to6tleb neid vajaduse korral,
pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

9) oskab leida ja kasutada kooli kodulehekiilge ning vihemalt kahte erinevat tookeskkonda;

10) teab arvuti védrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, rithivead, silmade probleemid)

11) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli, ega avalda infot enda
kohta avalikus internetis.

2.3. Oppeaine kirjeldus

3. klassi informaatika dpetamise iildeesmérk on, et dpilane oskaks igapdevaselt kasutada arvutit dpi- ja suhtlusvahendina. Tund
valmistab Opilasi ette selleks, et oleks ka teistes ainetundides voimalik arvutit kasutada ja, et Opilane oskaks vajalikke koduseid
toid arvutis teha ( tekstidokumendid, plakatid, voldikud, koomiksid jne). Et Opilane oleks voimeline lisamaterjali internetist
leidma, seda eakohaselt analiilisima ja to6tlema. Informaatika Opetamine loob uusi véimalusi ainetevaheliseks lo6imimiseks.
Arendab laste loovust ja ettevotlikkust. Tostab Gpimotivatsiooni, kuna laps saab osaleda erinevates veebipdhistes viktoriinides ja
voistlustes. POhirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid oppides.

2.4. | kooliastmes taotletavad pidevused
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3. klassi 10puks opilane:

1) oskab arvutit to6le panna ja sulgeda;

2) oskab arvutisse sisse logida;

3) tunneb ja oskab kasutada dppetdos vajalikke eakohaseid programme;
4) oskab teksti toodelda, pilti lisada ja toodelda, salvestada, printida;

5) oskab tabelit koostada;

6) oskab arvutis moistekaarti koostada;

7) oskab endale meili-aadressi teha, meili saata, manust lisada;

8) oskab avada eakohaseid programme ja nendega todtada;

9) oskab otsida internetist infot, seda analiitisida.

2.5. Informaatika ainekava 3. klass

1 tund nddalas, 35 tundi Oppeaastas.

2.5.1. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Lisa 10.

Teemad

3.klass Oppesisu ja tegevused

3.klassi l1opetaja opitulemused

»dissejuhatus informaatikasse

Arvuti riistvara. Personaalarvuti komplekti osad, hiire ja arvestab, et Internetis olev digitaalne materjal voib olla

klaviatuuri kasutamine, terminoloogia. autoridigusega kaitstud;

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, teab olulisemaid ohutustehnika ja tervisekaitse ndudeid arvutiga
vormindamine ja kopeerimine. Jutukese, plakati voi tootamisel;

kuulutuse koostamine ning kujundamine. To6votted: ohutu | teab digivahendite kasutamisega seotud riske;

ja séastlik arvutikasutus. oskab sisestada teksti, liigendada teksti, vormindada lihtsat pealkirja,
Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, muuta teksti kirjastiili ja tdhesuurust;

kustutamine. Operatsioonisiisteemi graafiline kasutajaliides. | oskab koostada lihtsat tabelit ja kasutada kujunduselemente;

T66 mitme aknaga. Video filmimine. Video liigutamine oskab salvestada oma t66d Toolauale, oma kataloogi voi

seadmest arvutisse. Arvutis avamine. Levinud faililaiendid. | andmekandjale;

10
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Inerneti kaustamine. Infootsing. E-Kirja saatmine koos
manusega. Veebitahvel. Turvalisus, autorikaitse ja
isikuandmete kaitse.

Arvutiga joonistamine. Joonistusprogrammi Paint
kasutamine: toovahendid, joonistusala suurus. Osalemine
EENeti joonistusvoistlusel. Pintsli, kustutuskummi ja
véarvipoti vahendite kasutamine. Paberjoonistuse
skaneerimine. Digitaalne vérvimine.

oskab luua kataloogi, otsida faili nime, faili laiendi ja/voi votmesdna
jargi;

oskab kdivitada Interneti otsingumootori, oskab valida veebilehitsejat
ja seda otstarbekalt ning eetiliselt kasutada;

oskab vajaliku aadressi siilitada ,,Minu Lemmikud* kataloogis ja
leida vajalik lehekiilg lemmikute hulgast;

teab ja kasutab Opitud arvutialaseid pdhimdisteid, oskab kirjeldada
arvuti kasutamisel tekkinud probleemi;

oskab printida vajalikku materjali;

oskab kasutada oma e-postkasti kirjade saatmiseks ja lugemiseks;
teab kuidas kirjale faili lisada;

oskab kasutada arvutit suhtlemisvahendina, dppematerjali otsimise
vahendina, ainealaste todde vormistamisel;

loob ja vormindab digitaalseid materjale kasutades Opetaja abi.

Digiohutus

Digitehnoloogia mdju nii keskkonnale kui ka meie
fitisilisele ja vaimsele tervisele.

Digitaalne identiteet.

Kiibermaailmas valitsevaid ohud.

kirjeldab tehnoloogilise ja parismaailma erinevusi ning sarnasusi;
selgitab salasdna turvalisuse ndudeid, toob vilja erinevused
vorreldes ebaturvalise salasdnaga;

salvestab, taasesitab ja jagab digitaalset sisu, jargides
privaatsusndudeid ning viltides kiiberkiusamist (sh
sotsiaalmeedias);

moistab tasulise ja tasuta teenuse erinevusi (nt arvutimiangudes,
dppides);

poordub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks
lapsevanema, dpetaja voi mone abi andva institutsiooni/teenuse
poole;

kirjeldab ja vildib digivahendite kasutamisega seotud riske
tervisele;

selgitab arusaadavalt, korrektset sOnavara kasutades tekkinud
probleemi torkuva digivahendi voi -rakendusega; lahendab
iseseisvalt voi juhendi (nt video) abil lihtsama tehnilise probleemi.

11
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avastuslikku ja esitluslikku dpistrateegiat.

Informaatikat dpitakse I kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel vdimaldatakse ise tehes dppida uusi
toovotteid. Loenguid tuleks viltida, kuid samaaegu tagada siisteemne kasitlus Opitavatest oskustest eelkdige histi kavandatud ja
tagasisidestatud Opitilesannete kaudu. Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi
ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma t66votteid ning otsuseid.
Peale valdavalt individuaalsete iilesannete tuleks Opilastele voimaldada riihmat6dd (sh veebipohist keskkonda kasutades).
Oluline on jargida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jarjestikustes tundides individuaalset ja rithmat66d ning

2.5.2. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Eesti keel - lugemisoskuse ja tihelepanu arendamine - etteantud
(tekstiliste voi pildiliste) juhendite lugemine ja jérgmine,
fantaasiajutu Kkirjutamine, kirjutamisoskuse arendamine (teksti
sisestamine klaviatuurilt)

Vaorkeel - 0sa programmeerimise/ arvutitega seotud oskusssonu
(nt fail, usb) on inglise keeles.

Matemaatika - numbrite tundmadppimine - pddrete arvu
lugemine, erinevaid klotse iseloomustatakse juhendites eri
numbritega, nummerdatud on ka programmis kasutatavad helid
ning taustapildid, algoritmilise —mdtlemise arendamine
(sissejuhatus programmeerimisse) - millistest osadest koosneb
arvutiprogramm, mida mingi programmi osa teeb, kuidas
tootavad tsiiklid jne.

Loodusopetus —mdne looma tutvustamine ehitatud robitlooma
abil, kuidas tihendada juhtmeid, mismoodi to6tab liiliti, miks on
vaja akusid laadida, milliseid andureid kasutatakse ja milleks,
kuidas andurid reageerivad.

Info haldamine— digitaalse teabe eesmargiparane otsimine,
sirvimine, hindamine, salvestamine ja taasesitamine.
Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine
veebipohistes keskkondades, teabe ja sisu jagamine,
osalemine tihiskonnaelus ning koost6d digivahendite toel.
Sisuloome — digitaalse sisu loomine, olemasoleva digitaalse
materjali muutmine ja 10imimine, loominguline
eneseviljendus ja programmeerimine ning intellektuaalse
omandi diguste ja litsentside jargimine.

Turvalisus — identiteedi, tervise ning keskkonna kaitsmine;
info- ja kommunikatsioonitehnoloogia turvaline ning
kestlik kasutamine.

Probleemilahendus — vajaduste viljaselgitamine ja
lahenduste leidmine sobivate digivahenditega, tehnoloogia
loov kasutamine ning digipddevuse arendamine.

2.5.3. Hindamine

12
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Jooksval hindamisel voib rakendada Gpitulemuste arvestuslikku hindamist ja kujundavat hindamist. Kokkuvotval hindamisel
kasutatakse arvestuslikku hindamist. Hindamisel arvestatakse nii oskusi, teadmisi, loomingulisust kui ka tooprotsessi.

I kooliastmes hinnatakse Opilaste tunnitod aktiivsust ning piitidlikkust, samuti dpitud oskuste kasutamist iseseisvate iilesannete
puhul.Hinnete panemise aluseks on iga hinnatava t66 selge ja tdpne sOnastamine Opetaja poolt.

Informaatika kokkuvdttev hinne pannakse vélja 1 kord dppeaastas, hinne on kas “arvestatud” voi “mittearvestatud”.“Arvestatud”
hinde saab Opilane, kes on kdik arvestuslikud t66d sooritanud ja esitanud. Arvestuslik hinne miératleb dpitulemuste vastavuse
oppekavale.

3. Ainekava ,,Informaatika* II kooliaste (4.— 6. klass)

3.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Opilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides tekstitootluse pShireegleid (suur
ja viike algustéht; kirjavahemairgid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; {ila- ja alaindeks; sona-, rea-,
16iguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; virvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili vi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning to6tleb
neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;

4) maistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral
sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, to6tab mitmes aknas, muudab vaateid,
sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile iihest
kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal,

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, 1dhtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil,
marksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse sééstlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi diagrammid (tulp-, sektor- voi
joondiagrammi);
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10) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid,
alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis, jalus, kokkuvote, kasutatud kirjandus ja lisad;

11) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle e-posti teel manusena Opetajale, lacb
veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12) selgitab arvuti véddrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, liigese- ja rithivead, silmade kaitse) ning
oskab oma igapdevatods arvutiga neid ohte viltida, valides Oige istumisasendi, jdlgides arvuti kasutamise kestust, tehes
vOimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli ning vahetades paroole
sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;

14) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

15) ithendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir, printer, véline kdovaketas).

3.2. Oppeaine kirjeldus

Informaatikat dpitakse II kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivdppe vormis. Opilastel vdimaldatakse ise tehes dppida uusi
toovotteid. Loenguid tuleks véltida, kuid samaaegu tagada siisteemne késitlus dpitavatest oskustest eelkdige hésti kavandatud ja
tagasisidestatud Opiiilesannete kaudu. Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi
ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma t6ovotteid ning otsuseid.
Peale valdavalt individuaalsete iilesannete tuleks opilastele voimaldada rithmat66d (sh veebipohist keskkonda kasutades). Oluline
on jdargida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jérjestikustes tundides individuaalset ja riihmat6dd ning
avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat. Referaadi ja esitluse koostamise teemad vdetakse iildjuhul teistest dppeainetest, aidates
seeldbi kaasa dppeainete 1d0imumisele.

3.3. Informaatika ainekava 4. klass
1 tund nédalas, 35 tundi Oppeaastas.
3.3.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

4. klassi informaatikaga taotletakse, et Opilane:
14
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1) vormindab arvutiga lithemaid tekste, jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja viike algustdht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tiihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; {ilaja alaindeks; sona-, rea-, 16iguvahe; teksti joondamine; laadid ja
dokumendimallid; loetelud; varvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm);

3) moistab internetist leitud info vajalikkust, ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid
allikaid;

4) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti;

5) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;

6) koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi diagrammid (tulp-, sektor- voi
joondiagrammi);

7) vormindab referaadi jargmised osad: piis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra automaatne genereerimine.
Lehekiilgede nummerdamine.

8) selgitab arvuti vadrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele ning oskab oma igapaevatdos arvutiga neid ohte véltida,
valides dige istumisasendi, jilgides arvuti kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

3.3.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

lelilrzj: Oppesisu ja tegevused 4. klassi l10petaja opitulemused
Sissejuhatus Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt
tekstitootlusse | Plakati voi kuulutuse koostamine ning kujundamine. kuulutusi, plakateid, referaate), jargides tekstitdotluse
Toovotted: ohutu ja sddstlik arvutikasutus. pohireegleid (suur ja véike algustéht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud
kiri; iila- ja alaindeks; sOna-, rea-1diguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud;
vérvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);
Failide Salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse
haldamine Operatsioonisiisteemi graafiline kasutajaliides. T66 erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel,
mitme aknaga.
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diagramm) ning to6tleb neid vajaduse korral, pidades
kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;
viitab ja taaskasutab internetist ning muudest
teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt, hoidudes
plagiaadist;

moistab internetist leitud info kriitilise hindamise
vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning
leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid;

Infootsing
internetis ja t6o
meediafailidega

Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja
saatmine koos manusega. Fotode, videote ja
helisalvestiste lilekandmine kaamerast, diktofonist ning
telefonist arvutisse.

kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest,
valides igale keskkonnale uue tugeva parooli ning
vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot
enda kohta avalikus internetis;

kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi.

To60 andmetega

Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi
loomine sagedustabeli pohjal. Esitluse koostamine.
Slaidi tilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja
diagrammi sisestamine slaidile.

koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli,
sagedustabelid ja sobivat tiilipi diagrammid (tulp-,
sektor- voi joondiagrammi).

Referaadi
vormindamine

Piis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra
automaatne genereerimine. Lehekiilgede
nummerdamine.

Digiohutus

Digitehnoloogia moju nii keskkonnale kui ka meie
futisilisele ja vaimsele tervisele.

Digitaalne identiteet.

Kiibermaailmas valitsevaid ohud.

oskama arvestada digitehnoloogia mdjust tervisele;
oskama hallata ja kaitsta oma digitaalset identiteeti;
véltib kiibermaailmas valitsevaid ohte.

Pohimoisted

Arvuti lihtsamad riistvara komponendid, ikoon, fail, kaust, aken, meniii, to0riistad, internet, otsingumootor,

tekstitootlusprogramm, tekstidokument, kopeerimine, 16ikamine, kleepimine, veebiaadress, link, autorikaitse,
esitlus, kiiberturvalisus ja -kiusamine, turvaline parool, isikuandmed.
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Praktilised tood

Teksti sisestamine ja kujundamine (varvimine, suurendamine, vihendamine, stiili muutmine, allajoonimine,
paigutamine). Klaviatuuri abil tekstis liilkumine. Skeemi ja lauamangu loomine geomeetriliste kujundite abil.
Scratch keskkonnas liikuva pildi joonistamine. Eraamatu loomine ja oma jutu kirjutamine. QR koodi
genereerimine. Esitluse koostamine ja ettekandmine.

3.3.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Informaatika on kergesti 1dimitav koigi teiste Gppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tdnapdevasest Opikeskkonnast. See 160iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppetilesandeid koostades
padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Informaatika ainekavaga luuakse
eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust l&biva teemana teistesse Oppeainetesse.

3.3.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks méiratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest. I
kooliastmes hinnnatakse Opilast arvestuslikult.
Informaatika valikaine opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jargi ja kokkuvdtvalt klassi 1opul tildjuhul e-portfoolio
abil. E-portfoolio on personaalne veebipdhine keskkond, millesse dpilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja
refleksioonid oma dpikogemustest. Opilane koostab klassi 15pus e-portfooliosse kogutud materjalidest oma pédevusi kdige
paremini tdendava valiku ning kaitseb seda vdimaluse korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi
vO1 rithmatdona. Portfoolio kaitsmise pdhjal saadud hinne on kursuse koondhindeks. Nii jooksvate dpiiilesannete lahendamise kui
ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:
1) Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;
2) dppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;
3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
5) dpilase arengut.
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3.4. Informaatika ainekava 5. klass

1 tund nédalas, 35 tundi Oppeaastas.
3.4.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

5. klassi informaatikaga taotletakse, et dpilane:

3.4.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Lisa 10.

Teemad ~

5 klass Oppesisu ja tegevused 5. klassi l0petaja opitulemused
Sissejuhatus Teksti sisestamine, muutmine, kustutamine, vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi,
tekstitootlusse vormindamine, kopeerimine (s.h. veebilehelt plakateid, referaate);

tekstidokumenti, koos vorminguga ja ilma).
Plakati voi kuulutuse teksti koostamine,
kujundamine ja véljatriikk. Praktiliste
toovotete harjutamine ohutuks ja sééstlikuks
tooks arvutiga.

jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja vdike algustéht;
kirjavahemairgid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja
allajoonitud Kiri; iila- ja alaindeks; sona-, rea-, 1diguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised,
pildid, diagrammid, tabelid);

leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb
neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;

viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist; e moistab internetist
leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta
alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;
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Lisa 10.

salvestab tehtud t06d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud
faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile tihest
kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal.

internetis ja t6o
meediafailidega

koos jargneva otsinguvdtete vordlusega
riihmaarutelu vormis. Rolliméng voi
juhtumianaliiiisid turvalise veebikditumise ja
isikuandmete kaitse teemal. E-Kirja saatmine
koos manusega. Fotode, videote ja
helisalvestiste iilekandmine kaamerast,
diktofonist ning telefonist arvutisse.

Failide Failide salvestamine kovakettale, vorgukettale | kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest
haldamine ja mélupulgale. Failiformaadi valik. Failide (muudab akende suurust, toGtab mitmes aknas, muudab vaateid,
kopeerimine, veebikeskkonda laadimine, sordib faile, otsib vajalikku);
kustutamine, pakkimine. Operatsioonisiisteemi | salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud
graafilise kasutajaliidese kasutamine: aknad, faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile tihest
kaustad, meniilid, tegumiriba. T66 mitme kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal;
aknaga. kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;
ithendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk,
hiir, printer, véline kovaketas).
Infootsing Internetijaht (WebQuest): infootsingu vdistlus | leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas

formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb
neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;

viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;

mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama
teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid.

To60 andmetega

Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine
etteantud andmestiku pdhjal. Lihtsamate
valemite koostamine. Erinevat tiiiipi
diagrammide loomine sagedustabeli pohjal.
Paaristoos slaidiesitluste loomine. Teksti,
piltide, tabelite, diagrammide ja kujundite
lisamine slaididele. Loetelude ja tekstikastide
lisamine. Slaidi tilesehituse ja kujunduse
muutmine. Slaidiesitluse ettekandmine.

koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid
ja sobivat tiilipi diagrammid (tulp-, sektor- voi joondiagrammi);
leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb
neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;

viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;
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Lisa 10.

moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama
teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid
sisaldava esitluse etteantud teemal;

kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, 1ahtudes muu hulgas
jargmistest kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil,
mérksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
saastlikkus.

Etteantud tekstiga referaadi vormindamine.
Péise ja jaluse lisamine, laadide kasutamine
pealkirjades. Sisukorra automaatne

Referaadi
vormindamine

Loetelude, jooniste ja tabelite lisamine

genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.

vormindab korrektselt referaadi jairgmised osad: tiitelleht,
automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid,
alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis, jalus, kokkuvote, kasutatud
kirjandus ja lisad,;

salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib
faili kokku, saadab selle eposti teel manusena dpetajale, lacb
veebikeskkonda ja prindib selle paberile.

parool, isikuandmed.
Praktilised tood

Digiohutus Digitehnoloogia moju nii keskkonnale kui oskama arvestada digitehnoloogia mdjust tervisele;
ka meie flitisilisele ja vaimsele tervisele. oskama hallata ja kaitsta oma digitaalset identiteeti;
Digitaalne identiteet. viltib kiibermaailmas valitsevaid ohte.
Kiibermaailmas valitsevaid ohud.

P6himoisted

Arvuti lihtsamad riistvara komponendid, ikoon, fail, kaust, aken, meniit, todriistad, internet, otsingumootor, tekstitootlusprogramm,
tekstidokument, kopeerimine, 16ikamine, kleepimine, veebiaadress, link, autorikaitse, esitlus, kiiberturvalisus ja -kiusamine, turvaline

Teksti sisestamine ja kujundamine (védrvimine, suurendamine, vdhendamine, stiili muutmine, allajoonimine, paigutamine). Klaviatuuri
abil tekstis liikumine. Skeemi ja lauaméngu loomine geomeetriliste kujundite abil. Scratch keskkonnas liikuva pildi joonistamine.
Eraamatu loomine ja oma jutu kirjutamine. QR koodi genereerimine. Esitluse koostamine ja ettekandmine.

3.4.3. Loimingud
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Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks.

Informaatika on kergesti 16imitav koigi teiste dppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku
osa tidnapdevasest Opikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika dppetilesandeid
koostades padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiitisides. Informaatika ainekavaga
luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust I&biva teemana teistesse dppeainetesse.

3.4.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mé#ratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Pohikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest. 11
kooliastmes hinnnatakse dpilast arvestuslikult.

Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise vdimalust, materjali ja todvahendite valiku
otstarbekust, toote valmistamise viisi, todjoonise tehnilist korrektsust jms);

2)valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pShjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

4) dpilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) to6 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaértust, t66 digeaegset valmimist, toote kvaliteeti jm), sh liksikute
iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust. Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase
hoiakuid (piitidlikkust, suhtumist Oppetddsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tditmist, tookust,
jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete,
voistlusméngude, projektitdode jms pdhjal.

3.5. Informaatika ainekava 6. klass
1 tund nédalas, 35 tundi dppeaastas.
3.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

6. klassi informaatikaga taotletakse, et dpilane:
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1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides tekstitootluse pShireegleid (suur
ja vaike algustdht; kirjavahemaérgid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sona-, rea-,
16iguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; varvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb
neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;

4) mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral
sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, to6tab mitmes aknas, muudab vaateid,
sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile iihest
kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil,
mirksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse saistlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi diagrammid (tulp-, sektor- voi
joondiagrammi);

10) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid,
alampeatiikid, joonised, tabelid, piis, jalus, kokkuvdte, kasutatud kirjandus ja lisad;

11) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle e-posti teel manusena dpetajale, lacb
veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12) selgitab arvuti vadrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, liigese- ja rithivead, silmade kaitse) ning
oskab oma igapdevatods arvutiga neid ohte viltida, valides dige istumisasendi, jélgides arvuti kasutamise kestust, tehes
voimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli ning vahetades paroole
sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;

14) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

15) iihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir, printer, viline kdvaketas).

3.5.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused
22
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;elilrzsj Oppesisu ja tegevused 6. klassi lopetaja opitulemused
Sissejuhatus Teksti sisestamine, muutmine, kustutamine, vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi,
tekstitootlusse vormindamine, kopeerimine (s.h. veebilehelt plakateid, referaate);
tekstidokumenti, koos vorminguga ja ilma). jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja vdike algustéht;
Plakati voi kuulutuse teksti koostamine, kirjavahemargid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja
kujundamine ja viljatriikk. Praktiliste allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sona-, rea-, 1diguvahe; teksti
toovotete harjutamine ohutuks ja sddstlikuks joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; varvid, joonised,
t00ks arvutiga. pildid, diagrammid, tabelid);
leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb
neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;
viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist; e moistab internetist
leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta
alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;
salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud
faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile tihest
kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal.
Failide Failide salvestamine kovakettale, vorgukettale | kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest
haldamine ja mélupulgale. Failiformaadi valik. Failide (muudab akende suurust, to6tab mitmes aknas, muudab vaateid,
kopeerimine, veebikeskkonda laadimine, sordib faile, otsib vajalikku);
kustutamine, pakkimine. Operatsioonisiisteemi | salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud
graafilise kasutajaliidese kasutamine: aknad, faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile tihest
kaustad, meniiiid, tegumiriba. T66 mitme kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal,
aknaga. kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;
ithendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk,
hiir, printer, véline kovaketas).
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Infootsing
internetis ja t60
meediafailidega

Internetijaht (WebQuest): infootsingu voistlus
koos jargneva otsinguvdtete vordlusega
riihmaarutelu vormis. Rolliming voi
juhtumianaliilisid turvalise veebikditumise ja
isikuandmete kaitse teemal. E-kirja saatmine
koos manusega. Fotode, videote ja
helisalvestiste iilekandmine kaamerast,
diktofonist ning telefonist arvutisse.

leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb
neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;

viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;

moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama
teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid.

To60 andmetega

Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine
etteantud andmestiku pdhjal. Lihtsamate
valemite koostamine. Erinevat tiiiipi
diagrammide loomine sagedustabeli pohjal.
Paarist0s slaidiesitluste loomine. Teksti,
piltide, tabelite, diagrammide ja kujundite
lisamine slaididele. Loetelude ja tekstikastide
lisamine. Slaidi iilesehituse ja kujunduse
muutmine. Slaidiesitluse ettekandmine.

koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid
ja sobivat tiilipi diagrammid (tulp-, sektor- v4i joondiagrammi);
leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb
neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;

viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;

moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama
teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid
sisaldava esitluse etteantud teemal;

kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, 1ahtudes muu hulgas
jargmistest kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil,
marksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
sadstlikkus.

Referaadi
vormindamine

Etteantud tekstiga referaadi vormindamine.
Péise ja jaluse lisamine, laadide kasutamine
pealkirjades. Sisukorra automaatne
genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.
Loetelude, jooniste ja tabelite lisamine

vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht,
automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid,
alampeatiikid, joonised, tabelid, péis, jalus, kokkuvote, kasutatud
kirjandus ja lisad,;
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salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib
faili kokku, saadab selle eposti teel manusena dpetajale, lacb
veebikeskkonda ja prindib selle paberile.

Digiohutus Digitehnoloogia mdju nii keskkonnale kui oskama arvestada digitehnoloogia mdjust tervisele;
ka meie fiitisilisele ja vaimsele tervisele. oskama hallata ja kaitsta oma digitaalset identiteeti;
Digitaalne identiteet. véltib kiibermaailmas valitsevaid ohte.

Kiibermaailmas valitsevaid ohud.

P6himaoisted

Arvuti lihtsamad riistvara komponendid, ikoon, fail, kaust, aken, meniiti, todriistad, internet, otsingumootor, tekstitootlusprogramm,
tekstidokument, kopeerimine, 16ikamine, kleepimine, veebiaadress, link, autorikaitse, esitlus, kiiberturvalisus ja -kiusamine, turvaline
parool, isikuandmed.

Praktilised tood

Teksti sisestamine ja kujundamine (varvimine, suurendamine, vahendamine, stiili muutmine, allajoonimine, paigutamine). Klaviatuuri
abil tekstis liikumine. Skeemi ja lauaméngu loomine geomeetriliste kujundite abil. Scratch keskkonnas liikuva pildi joonistamine.
Eraamatu loomine ja oma jutu kirjutamine. QR koodi genereerimine. Esitluse koostamine ja ettekandmine.

3.5.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 10iminguks. Voimalused digipiddevuse 16iminguks

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste dppeainetega, kuna
info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tdnapdevasest Opikeskkonnast. See 10iming toimub mdlemal
suunal: thelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid
koostades padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes,
andmeid kogudes ning analiiiisides. Informaatika ainekavaga
luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust
labiva teemana teistesse Oppeainetesse.

3.5.4. Hindamine
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Opitulemused on kindlaks mésratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates lihtutakse Kiru Pohikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide ksitlusest. IT
kooliastmes hinnnatakse dpilast arvestuslikult.

Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise vdimalust, materjali ja toovahendite valiku
otstarbekust, toote valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jms);

2)valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja toGvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

4) dpilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) t00 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist védrtust, t66 digeaegset valmimist, toote kvaliteeti jm), sh tliksikute
iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust. Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja Opilase
hoiakuid (piitidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tditmist, téokust,
jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete,
voistlusméngude, projektitdode jms pohjal.

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Gpiiilesannete jargi ja kokkuvdtvalt klassi 16pul tildjuhul e-portfoolio
abil. E-portfoolio on personaalne veebipohine keskkond, millesse dpilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja
refleksioonid oma dpikogemustest. 6. klassi 16pul koostab Gpilane e-portfooliosse kogutud materjalidest oma padevusi kdige
paremini tdendava valiku ning kaitseb seda vdimaluse korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi
vai rithmatdona. Portfoolio kaitsmise pohjal saadud hinne on kursuse koondhindeks. Nii jooksvate dpiiilesannete lahendamise kui
ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut.

4. Ainekava ,,Informaatika* I1I kooliaste (7.—9. klass)
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4.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PdShikooli 10petaja:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise
uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise koostookeskkonna;

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma Opikogemust ajaveebi kasutades;

4) koostab koostdos kaasdpilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vai teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), 1dhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud mérksonu ning iihisjérjehoidjaid omaloodud v4i internetist
leitud sisu méirgendades;

7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte eteenuseid;
10) vordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

11) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses dpitut arendusprojekti tehes;

12) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
voorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste
identiteeti.

4.2. Oppeaine kirjeldus

Arvutidpetuse Opetamise iildeesmirk on tagada opilase info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise pddevused igapédevase
to0- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. PShirdhk on
praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid oppides.
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Tahtis roll on Opilaste iseseisval to6l ja koostool. Kasutatakse erinevaid aktiivoppe meetodeid Konkreetsete Opitegevuste juures
on dpetaja suunaja ja juhendaja. Oppeiilesannete sisu valitakse vdimaluse korral koostds teiste ainete dpetajatega. Programmide
ja toovotete demonstreerimine videoprojektori abil; harjutusiilesannete lahendamine; probleemide piistitamine ja iseseisev
lahendamine; rithmat60; t60 Internetist leitava infoga; referaatide ja muude kokkuvdtete koostamine.

4.3. Informaatika ainekava 7. klass

1 tund nédalas, 35 tundi Oppeaastas.
4.3.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

7. klassi informaatikaga taotletakse, et dpilane:

1) Opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning dppimisvoimalusse;
2) saaks lilevaate kaasaegsest infotehnoloogiast ja selle voimalustest;

3) omandaks tekstitodtlusprogrammidega tootamise pohilised votted,;

4) omandaks esitlusprogrammidega to6tamise pohilised votted,

5) omandaks tabeltootlusprogrammidega to6tamise pohilised votted;

6) Opiks leidma Interneti vahendusel asjakohast informatsiooni;

7) opiks iseseisvalt efektiivselt arvutit kasutama;

8) omandaks e-teenuste kasutamise;

9) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainet.

4.3.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teemad ~

7 Klass Oppesisu ja tegevused 7. klassi lopetaja opitulemused

Internet suhtlus- ja Infootsingu erinevad votted ja vahendid. leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub

tookeskkonnana. Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, nendega; vajaduse korral algatab ise uue virtuaalse
kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse identiteedi kogukonna ning loob sellele veebipdhise
kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise koostdokeskkonna;
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alused. Kooli infosiisteemide ja e-0ppekeskkonna
kasutamise reeglid.

Eesti e-riik ja e-
teenused

Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja
digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt e-
teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali
eesti.ee kasutamine.

Personaalse
opikeskkonna
loomine

Personaalse 0pikeskkonna loomine sotsiaalse
tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine
opikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebipohise
kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks
koostdds kaasdpilastega. Uhisjirjehoidjate ja
vookogude kasutamine. Arendusprojekti alustamine
ning selle tarvis veebipdhise koostdokeskkonna
loomine.

Sisu tootmine ja
taaskasutus ja
litsentsid

Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide sdilitamine, margendamine ning
jagamine veebikeskkonna vahendusel. RSSi
tellimine. Fotode, videote ja esitluste vistutamine
veebilehele. Podcast’i loomine.

Osalus virtuaalses
praktikakogukonnas

Veebipdhise koosoleku kavandamine ja pidamine,
dokumenteerimine. Rithmaarutelu korraldamine ning
probleemipdhine dpe veebipdhises keskkonnas.
Rithma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide
versioonihaldus, koostd6 tihe dokumendi
koostamisel.

Arendusprojekti
Idpuleviimine

Projekti ndhtavuse saavutamine veebivahenditega.
Esitluse ja projektiaruande koostamine. Rithma
enesehinnang.

kasutab etteantud voi enda valitud veebipdhist
keskkonda sihipédraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob
kasutajaprofiili ning lisab materjale;

reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kasutades;
koostab koostdos kaasopilastega
hiipertekstidokumente Wiki abil;

loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste
loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio, andmed),
lahtudes intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest ja autori seatud litsentsi tingimustest; ¢
kasutab ratsionaalselt valitud mérksdnu ning
ithisjarjehoidjaid omaloodud voi internetist leitud
sisu margendades;

istutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse,
tellib RSS-voo;

eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https,
turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi
pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-teenuseid,;
vordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat
sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse
aspektist;

rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses
Opitut arendusprojekti tehes;

kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset
identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
voorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet),
hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.

Pohimoisted
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Arvuti lihtsamad riistvara komponendid, ikoon, fail, kaust, aken, meniiii, tooriistad, internet,
otsingumootor, tekstitootlusprogramm, tekstidokument, kopeerimine, I16ikamine, kleepimine, veebiaadress,
link, autorikaitse, esitlus, kiiberturvalisus ja -Kiusamine, turvaline parool, isikuandmed.

Praktilised tood

Suuremad praktilised t60d sooritatakse arvutit kasutades ja on 16imitud teiste III kooliastmes Opetatavate
Oppeainetega. Praktiliste toode tegemisel kasutatakse peamiselt MS Office programme ja Phyton’it.

4.3.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste dppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tdnapdevasest Opikeskkonnast. See 160iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppetilesandeid koostades
padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Informaatika ainekavaga luuakse
eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse Oppeainetesse.

Andmetabeli ja sagedustabeli loomine on seotud matemaatikaga. Koostatavad opitilesanded siduda reaalsete
elusituatsioonidega.

4.3.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks méiratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates l3htutakse Kiru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide ksitlusest. . I11
kooliastmes hinnnatakse Opilast hindeliselt kaks korda dppeaastas (jaanuaris ja juunis).

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jargi ja kokkuvdtvalt klassi 16pul tildjuhul e-portfoolio
abil. E-portfoolio on personaalne veebipdhine keskkond, millesse dpilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja
refleksioonid oma dpikogemustest. Opilane koostab klassi 15pus e-portfooliosse kogutud materjalidest oma péadevusi kdige
paremini tdendava valiku ning kaitseb seda vdimaluse korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi
voi rithmatdona. Portfoolio kaitsmise pohjal saadud hinne on kursuse koondhindeks. Nii jooksvate dpiiilesannete lahendamise kui
ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate pidevuste olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
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4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
5) Opilase arengut.

4.4. Informaatika ainekava 8. klass

1 tund nédalas, 35 tundi Oppeaastas.
4.4.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

7. klassi informaatikaga taotletakse, et Gpilane:

1) oskab vilunult ja efektiivselt kisitseda arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur), véljundseadmeid (printer, monitor) ja
ptsiméluseadmeid (mélupulk, CD-ROM, kdvaketas);

2) tunneb ja oskab kasutada operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest;

3) oskab kasutada kohtvorku ja hallata oma dokumendifaile;

4) oskab infotehnoloogiast rddkides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat, kirjeldada lihtsamaid tark- ja riistvaraga
seotud probleeme;

5) kaitub infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik infotehnoloogia vaédrkasutuse tagajargedest;

6) kasitseb riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja saéstvalt;

7) oskab kirjeldada infotehnoloogia rolli ithiskonnas ja selle téhtsust kutsevaliku seisukohalt;

8) kavandab, loob ja esitab infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koostoos kaasopilastega esteetiliselt vormistatud sisukaid
tekste, multimeedia esitlusi, kuulutusi jms;

9) kasutab infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja dppimisega seotud eesmarkidel suhtlemiseks, valib antud
ilesande/probleemi lahendamiseks sobiva vahendi;

10) moistab Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (digsuse, sobivuse, ammendavuse ja objektiivsuse aspektidest);
11) on teadlik Interneti kasutamisega seonduvast ohust ja selle véltimisest.

4.4.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

Teemad

8. klass Oppesisu ja tegevused 8. klassi lopetaja opitulemused
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Internet suhtlus- ja
tookeskkonnana.

Infootsingu erinevad votted ja vahendid.
Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine,
kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse identiteedi
kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise
alused. Kooli infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna
kasutamise reeglid.

Eesti e-riik ja e-
teenused

Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja
digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt e-
teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali
eesti.ee kasutamine.

Personaalse
opikeskkonna
loomine

Personaalse opikeskkonna loomine sotsiaalse
tarkvara vahenditega. Office ja veebipdhise
kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks
koostoos kaasopilastega. Arendusprojekti alustamine
ning selle tarvis veebipohise koostdookeskkonna
loomine.

Sisu tootmine ja
taaskasutus ja
litsentsid

Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide sdilitamine, mirgendamine ning
jagamine veebikeskkonna vahendusel. Fotode,
videote ja esitluste vistutamine veebilehele.

Osalus virtuaalses
praktikakogukonnas

Veebipdhise koosoleku kavandamine ja pidamine,
dokumenteerimine. Rithmaarutelu korraldamine ning
probleemipdhine dpe veebipdhises keskkonnas.
Rithma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide
versioonihaldus, koost60 tihe dokumendi
koostamisel.

Arendusprojekti
Idpuleviimine

Projekti ndhtavuse saavutamine veebivahenditega.
Esitluse ja projektiaruande koostamine. Rithma
enesehinnang.

leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub
nendega; vajaduse korral algatab ise uue virtuaalse
kogukonna ning loob sellele veebipdhise
koostookeskkonna;

kasutab etteantud voi enda valitud veebipdhist
keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob
kasutajaprofiili ning lisab materjale;

reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kasutades;
koostab koostdos kaasopilastega tekstidokumente
office abil;

loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste
loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio, andmed),
lahtudes intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest ja autori seatud litsentsi tingimustest; ¢
kasutab ratsionaalselt valitud marksdnu ning
ithisjarjehoidjaid omaloodud voi internetist leitud
sisu mérgendades;

istutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse;
eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https,
turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi
pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-teenuseid;
vordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat
sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse
aspektist;

kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset
identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
vOOrastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet),
hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.
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Pohimoisted

Arvuti lihtsamad riistvara komponendid, ikoon, fail, kaust, aken, meniiii, tooriistad, internet,
otsingumootor, tekstitodtlusprogramm, tekstidokument, kopeerimine, 16ikamine, kleepimine, veebiaadress,
link, autorikaitse, esitlus, kiiberturvalisus ja -Kiusamine, turvaline parool, isikuandmed.

Praktilised tood

Suuremad praktilised t66d sooritatakse arvutit kasutades ja on 16imitud teiste III kooliastmes Opetatavate
Oppeainetega. Praktiliste todde tegemisel kasutatakse peamiselt MS Office programme.

4.4.3. Léimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tdnapéevasest Opikeskkonnast. See 10iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades
padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Informaatika ainekavaga luuakse
eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse dppeainetesse.

Andmetabeli ja sagedustabeli loomine on seotud matemaatikaga. Koostatavad Opiiilesanded siduda reaalsete
elusituatsioonidega.

4.4.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mi#ratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates lihtutakse Kéru Pdhikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide kisitlusest. III
kooliastmes hinnnatakse Opilast hindeliselt kaks korda dppeaastas (jaanuaris ja juunis).

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Gpiiilesannete jéargi ja kokkuvotvalt klassi 16pul tildjuhul e-portfoolio
abil. E-portfoolio on personaalne veebipohine keskkond, millesse dpilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja
refleksioonid oma dpikogemustest. Opilane koostab klassi 15pus e-portfooliosse kogutud materjalidest oma pédevusi kdige
paremini tdendava valiku ning kaitseb seda vdimaluse korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi
vai rithmatdona. Portfoolio kaitsmise pohjal saadud hinne on kursuse koondhindeks. Nii jooksvate dpiiilesannete lahendamise kui
ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate pidevuste olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;
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3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
5) Opilase arengut.

4.5. Informaatika ainekava 9. klass

0,5 tund néddalas, 17 tundi dppeaastas.
4.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

9. klassi informaatikaga taotletakse, et dpilane:

1) oskab vilunult ja efektiivselt kasitseda arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur), valjundseadmeid (printer, monitor) ja
plsiméluseadmeid (mélupulk, CD-ROM, kdvaketas);

2) tunneb ja oskab kasutada operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest;

3) oskab kasutada kohtvorku ja hallata oma dokumendifaile;

4) oskab infotehnoloogiast rddkides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat, kirjeldada lihtsamaid tark- ja riistvaraga
seotud probleeme;

5) kaitub infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik infotehnoloogia vaidrkasutuse tagajargedest;

6) kasitseb riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja saéstvalt;

7) oskab kirjeldada infotehnoloogia rolli ithiskonnas ja selle téhtsust kutsevaliku seisukohalt;

8) kavandab, loob ja esitab infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koostoos kaasopilastega esteetiliselt vormistatud sisukaid
tekste, multimeedia esitlusi, kuulutusi jms;

9) kasutab infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja dppimisega seotud eesmarkidel suhtlemiseks, valib antud
ilesande/probleemi lahendamiseks sobiva vahendi;

10) maistab Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (digsuse, sobivuse, ammendavuse ja objektiivsuse aspektidest);
11) on teadlik Interneti kasutamisega seonduvast ohust ja selle véltimisest.

4.5.2. Oppesisu ja —tegevused ja dpitulemused

‘ Teemad Oppesisu ja tegevused 9. Klassi 10petaja opitulemused
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9. klass
Internet suhtlus- ja Infootsingu erinevad votted ja vahendid. leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub
tookeskkonnana. Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, nendega; vajaduse korral algatab ise uue virtuaalse

kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse identiteedi
kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise
alused. Kooli infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna
kasutamise reeglid.

Eesti e-riik ja e-
teenused

Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja
digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt e-
teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali
eesti.ee kasutamine.

Personaalse
opikeskkonna
loomine

Personaalse opikeskkonna loomine sotsiaalse
tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine
opikogemuse refleksiooniks. Office ja veebipohise
kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks
koostdds kaasdpilastega. Uhisjirjehoidjate ja
vookogude kasutamine. Arendusprojekti alustamine
ning selle tarvis veebipdhise koostookeskkonna
loomine.

Sisu tootmine ja
taaskasutus ja
litsentsid

Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide sdilitamine, mirgendamine ning
jagamine veebikeskkonna vahendusel. RSSi
tellimine. Fotode, videote ja esitluste vistutamine
veebilehele. Podcast’i loomine.

Osalus virtuaalses
praktikakogukonnas

Veebipdhise koosoleku kavandamine ja pidamine,
dokumenteerimine. Rithmaarutelu korraldamine ning
probleemipdhine Ope veebipohises keskkonnas.
Riithma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide
versioonihaldus, koost60 iihe dokumendi
koostamisel.

kogukonna ning loob sellele veebipdhise
koostookeskkonna;

kasutab etteantud voi enda valitud veebipdhist
keskkonda sihipiraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob
kasutajaprofiili ning lisab materjale;

reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kasutades;
koostab koostoos kaasdpilastega tekstidokumente
office abil;

loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vdi teiste
loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio, andmed),
lahtudes intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest ja autori seatud litsentsi tingimustest; ®
kasutab ratsionaalselt valitud marksdnu ning
ithisjarjehoidjaid omaloodud voi internetist leitud
sisu médrgendades;

istutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse,
tellib RSS-voo;

eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https,
turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi
pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-teenuseid;
vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat
sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse
aspektist;
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Arendusprojekti Projekti ndhtavuse saavutamine veebivahenditega. rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses
Idopuleviimine Esitluse ja projektiaruande koostamine. Rithma opitut arendusprojekti tehes;
enesehinnang. kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset

identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
voorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet),
hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.

Pohimoisted

Arvuti lihtsamad riistvara komponendid, ikoon, fail, kaust, aken, meniii, to0riistad, internet,
otsingumootor, tekstitodtlusprogramm, tekstidokument, kopeerimine, 16ikamine, kleepimine, veebiaadress,
link, autorikaitse, esitlus, kiiberturvalisus ja -kiusamine, turvaline parool, isikuandmed.

Praktilised tood

Suuremad praktilised t60d sooritatakse arvutit kasutades ja on 16imitud teiste Il kooliastmes dpetatavate
Oppeainetega. Praktiliste toode tegemisel kasutatakse peamiselt MS Office programme ja Phyton‘it.

4.5.3. Loimingud

Voimalused ainetevaheliseks 16iminguks.

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tanapdevasest Opikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika dppetilesandeid koostades
padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiitisides. Informaatika ainekavaga luuakse
eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust labiva teemana teistesse dppeainetesse.

Andmetabeli ja sagedustabeli loomine on seotud matemaatikaga. Koostatavad dpiiilesanded siduda reaalsete
elusituatsioonidega.

4.5.4. Hindamine

Opitulemused on kindlaks mésratud kooliastmeti kahel tasemel: iildised dpitulemused ja dppevaldkondade dpitulemused.
Opitulemusi hinnates lihtutakse Kéru Pohikooli dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide ksitlusest. 111
kooliastmes hinnnatakse Gpilast hindeliselt kaks korda dppeaastas (jaanuaris ja juunis).

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Gpiiilesannete jargi ja kokkuvotvalt klassi 16pul tildjuhul e-portfoolio
abil. E-portfoolio on personaalne veebipdhine keskkond, millesse dpilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja
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refleksioonid oma dpikogemustest. Opilane koostab klassi 15pus e-portfooliosse kogutud materjalidest oma péadevusi kdige
paremini tdendava valiku ning kaitseb seda vdimaluse korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi
vOi riihmatdona. Portfoolio kaitsmise pohjal saadud hinne on kursuse koondhindeks. Nii jooksvate dpiililesannete lahendamise kui
ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut.
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