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4. klass LOOVUSOPETUS Aine maht: 4 tundi nadalas, 140 tundi aastas

OPETAMISE KOKKULEPE

Opetaja, lapsevanem ja dppija teevad koostddd, et leida parimad véimalused ennastjuhtiva dppija kujundamiseks. Kdik dpetajad kasutavad oma tundides
I6imitud ja eluldhedast dpet, dpetavad teadlikult dpistrateegiaid, sh lugemisstrateegiaid lugemisoskuse toetamiseks. Koik dpetajad vaartustavad ja
arvestavad 6ppija individuaalsust.

OPPEAINE EESMARGID

1. Arendada loovust ja enesevaljendusoskusi labi erinevate kunstivormide

2. Opilane kasutab talle tutvustatud tdévahendeid ja materjale eesmargipdhiselt, ohtult ja saastvalt

3. Opilane vaatleb ning vérdleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades 6pitud teadmisi ja erialast sénavara

4. Opilane véaljendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti

5. Opilane vaartustab enda ja kaaslaste loomingut

6. Opilane hindab kunsti ja kultuuri oma igapaevaelus

OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid, 6ppetegevus véljaspool klassiruumi,

OPITULEMUSED kogukonnapraktika vm 6ppetegevused
KUNSTIOPETUS

Oskab lihtsamaid t66votteid erinevate tehnikate kasutamisel.
Oskab kavandada ja teostada téid.

Oskab varve segada, erinevaid varve koos kasutada.
Tunneb lihtsamaid kompositsioonivdtteid. e |nimene tegevuses, suhe loodusega.
Osaleb riihma- ja individuaalsete t66de loomisel, teeb
koostddd Uhise tulemuse nimel.

Kujutamis-ja vormidopetus

¢ Inimese kujutamine, erinevad liikumisasendid, temaatilised kompositsioonid neist.

Varvi-,kompositsiooni-ja perspektiiviopetus
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¢ Visandab, kavandab ning kujutab. Esitleb oma teoseid ning
pdhjendab oma valikuid.

¢ Oskab ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamist.

¢ On loov kunstitehnikate kasutamisel, tutvunud
digitaalse tehnikaga.

¢ Arutleb kunstiteoste Ule.

¢ Uurib ja vordleb filmide, arvutimangude, koomiksite ja

reklaamide pildikeelt.
e Kiulastab muuseume, kunstitritusi, nuudiskunsti naituseid

e Varvide segamise elementaartabel, Uhe varvi erinevad toonid (nt.kollakas-, sinakas-,
pruunikas-roheline).

¢ Maalimine piiratud arvu varvidega.

o SUmmeetria ja asiummeetria.

e Kompositsiooni tasakaal.

¢ Disain ja kirjadpetus Keskkonna kujundamine sise-ja valisruumis (oma tuba,
klassiruum, stend)

o Geomeetrilised elemendid tasapinnal. T66d joonlaua ja sirkliga.

Vestlused kunstist
¢ Erinevad kunstiliigid.

Tehnikad ja materjalid

¢ Modelleerimine savist.

e Maalimine kattevarvide ja akvarellidega.

e TOOd kriidi-ja dlipastellidega, varvi- ja viltpliiatsitega.
o Kollaazvarvipaberist vdi makulatuurist.

e Joonistamine grafiit-.vilt-ja pastapliiatsiga.

o Papi-ja materjalitrukk.

¢ Teadmised ja oskused fotost ja animatsioonist..

TOOOPETUS

MATERJALID, TOOVAHENDID JA TOOTLEMISVIISID

e Tunneb erinevaid t60s kasutatavaid materjale ja nende
omadusi.

e Tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt
tédvahendeid, tddtlusviise ning materjale.

e Leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru, mis on autorikaitse.

e Maistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid t66votteid
ning tehnikaid materjalide sh toiduainete td6tlemisel.

e Materjalide liigid (tekstiil, looduslikud taimsed ja loomsed kiud), nende omadused ja

kasutamine. Kasitooniidid ja -ldngad.

o Kasitddvahendid (nende nimetused ning ohutu kasutamine).
¢ Materjalide hoiustamine.
o Erinevatest pehmetest materjalidest (paber, kartong, tekstiil, vill, nahk vms) esemete

valmistamine, kasutades eakohaseid tootlusviise.

o Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
o Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikatega (tikkimine, kudumine,

heegeldamine) tutvumine.
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Teab, kuidas kasutada materjale ja toiduaineid
saastlikult ning leiab véimalusi materjalide
taaskasutuseks.

Ressursside saastmine materjalide taaskasutamise kaudu.
Toiduainete valimine. Ohutus koogis.

TOOPROTSESS (Ideest teostuseni)

Saab aru etteantud té6protsessi kirjelduse jargimise
olulisusest oma ja/véi riihma t60s.

Visualiseerib ja kirjeldab omandatud t66votete baasil
joukohaste esemete loomist Uksi ja/vdi rihmas;
Tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab épetaja abi
kavandatu I6puleviimiseks.

rakendab dpetaja juhendamisel teistes dppeainetes
Opitut.

Teab ja kasutab dpetaja juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke kujunduselemente sobivas kontekstis.

Tervikliku t6dprotsessi planeerimine. Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas neid
mdista ja jargida.

Margid ja simbolid Eesti rahvakunstis.

Tdbtamine Uksi ja rihmas.

Loovus ja leiutamine. To6huvi ja motivatsiooni toetamine.

Praktiliste toode valikud

Tikuvoileivad.

Pehmetest materjalidest ese (nt ndelapadi)

Rahvusliku elemendiga meisterdus. Tikandiga lapp. Heegeldatud pael/jarjehoidja.
Ehted.

Ldngast esemed.

Joulukaunistused.

Paberist skulptuur.

Vimplid jpm

IGAPAEVAELU OSKUSED

Jargib tootades hiugieeni-, korra- ja puhtuse néudeid,
korrastab oma téékoha ning téévahendid
(heaperemehelik tédvahendite kasutus).

Nimetab materjalide hoiustamise ja sailitamise ndudeid.

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Tdovahendite hooldamine.

Tarbijainfo (kasutusjuhend jm).

Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.
Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded.

Oma tédkoha korrastamine.

Teistes ainetes Opitu rakendamine.

Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.
Isiklik higieen.




ENESE ANLUUS JA HINDAMINE

Saab aru ruhmas to6tamise olulisusest Uhise eesmargi

saavutamisel.

Esitleb oma ja/voi rihma t66 16pptulemust, analldsib ja
valikuid kas suuliselt

pdhjendab tooprotsessi
kirjalikult.

Tooprotessi etappide eristamine, jarjestamine.
Eneseanaliiis oma t66le koosttos dpetajaga.

Oma vai rithma t66 esitlemine suuliselt.
Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine.




