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5. klass LOOVUSOPETUS Aine maht: 4 tundi nadalas, 140 tundi aastas

OPETAMISE KOKKULEPE

Opetaja, lapsevanem ja dppija teevad koostddd, et leida parimad véimalused ennastjuhtiva dppija kujundamiseks. Kdik dpetajad kasutavad oma tundides
I6imitud (sh digipadevuste) ja elulahedast dpet, dpetavad teadlikult dpistrateegiaid, sh lugemisstrateegiaid lugemisoskuse toetamiseks. Koik 6petajad

vaartustavad ja arvestavad &ppija individuaalsust.

OPPEAINE EESMARGID

1. Arendada loovust ja enesevaljendusoskusi labi erinevate kunstivormide

Arendada visuaalset tajumist ja esteetilist mdistmist.

Opilane hindab kunsti ja kultuuri oma igapéevaelus

N o g R~ DN

Vaartustab enda ja kaaslaste loomingut

Tutvustada dpilastele erinevaid kunstitehnikaid ja -materjalide kasutamist.
Opilane kasutab tédvahendeid ja materjale eesmargipdhiselt, ohtult ja séastvalt

Opilane vaatleb ning vérdleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades &pitud teadmisi ja erialast sénavara

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid, éppetegevus véljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm éppetegevused

KUNSTIOPETUS

e tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve; valjendab visuaalsete
vahenditega oma métteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid
lahendades visandab ja kavandab.

e Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal,

Kujutamis-ja vormiépetus

e Inimese kujutamine — taisfiguuri ja ndo proportsioonid, inimene erinevates
likumisasendites, miimika (portree).
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kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi.

Rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus,

kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon jne).
anallusib nuudiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme ja
sbnumeid, leiab seoseid tanapaeva eluga ning on
avatuderinevate kultuuriilmingute suhtes.
Maistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas
eesmargiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja
Okoloogilisust.
Méistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust.
Leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja
vordleb eri ajastute kunstiteoseid.
Markab sénumeid, anallusides meediat ja reklaami;
arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste Ule ruumilises ja
virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

e Inimene tegevuses, looduse ja tehisvormide suhe.
e Visandamine natuurist. Varju tekkimine, langev vari.

e Vaikelu.

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

e Varvide segamise elementaartabel, Uhe varvi erinevad toonid (nt.kollakas-, sinakas-,

pruunikas-roheline).

e Helestamine-tumestamine. Kromaatilised ja akromaatilised varvid. Kolmanda astme
varvide saamine taiendvarvide segamise teel.
Kujutatava I6ikamine pildi servaga.
Danaamiline ja staatiline kompositsioon. Kompositsiooni tasakaal, pildi dominant.
Piiratud ja piiramata pinnad. Plaanilisus pildi pinnal (ees ja taga).
Ohu perspektiiv

Disain ja kirjabpetus

Keskkonna kujundamine sise-ja valisruumis (klassiruum, stend)
Tddd joonlaua ja sirkliga (pinnalaotus).

Keskkonnakujundamine sise- ja valisruumis (stend, klassiruum jne.).
Teksti kujundamine (nimekujundus, fantaasiakiri, kirjaoptika).

Vestlused kunstist

e Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst).
e Rahvakunst. Kunstimbisted.

e Ainete vahelised seosed.

Tehnikad ja materjalid

e Skulptuur - modelleerimine erinevatest materjalidest.

e Maal — maalimine kattevarvide ja akvarellidega, dlipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsit6dd, kollaaz varvilisest paberist.
Graafika — joonistamine grafiit-, viltpliiatsiga, sde, sangviini ja kriidiga.
Paljundusgraafika (korgtrikk).
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Kunstiajalugu

Muuseumi vdi naituse kiilastus. Uks kord dppeaasta jooksul kiilastatakse muuseumi
jalvdi naitust ja teostatakse praktiline t66 voi uurimus, essee jne..

Digitaalsed tehnikad: foto projekt, lihtsate animatsioonide loomine grupitdona

TEHNOLOOGIA

MATERJALID, TOOVAHENDID JA TOOTLEMISVIISID

e Teadvustab endale ajalooliselt tahtsa leiutise, ratta,
tahtsust ja selle arengut tanapaeva majanduses.

e Tunneb materjale ja nende omadusi.

e Kasutab materjale saastlikult.

e Oskab kasutada vastavalt materjalile kasi ja elektrilisi
tooriistu.

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.

Todriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused ning
ohutu kasutamine.

Materjalide lihntsamad to6tlemise viisid. Materjalide Uhendamise viisid ja liited.
Materjalide hoiustamine. Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamdju (naiteks vask,
tiigipuu ja nahk).

Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid t66tlusviise.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Ressursside saastmine materjalide taaskasutamise kaudu.

TOOPROTSESS (ldeest teostuseni)

Oskab kavandada etteantud materjalist lihtsat eset.

e Teab ja rakendab disaini elemente eseme kavandamisel
ja valmistamisel.

e Oskab valmistada liikuvaid mudeleid.

e Oskab valmistada materjalide elementaarseid liiteid.

e Teab pdhilisi tddvahendeid ja tddtlemise viise ning oskab
neid praktilises tegevuses kasutada.

e Teadvustab ja jargib tervisekaitse ja tddohutuse ndudeid.

Tervikliku td0protsessi planeerimine. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad kaasa
to0esemete erinevatele valjendusviisidele.

Visandid, mustrid ja té6juhendid, kuidas neid mdista ja jargida.

Margid ja sumbolid Eesti rahvakunstis.

Tdotamine Uksi ja rihmas.

Erinevate materjalide omaduste ja t66ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.
Loovus ja leiutamine. Tédhuvi ja motivatsiooni toetamine.

Ohutus tdédprotsessis.
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Praktiliste t66de valikud
e Kavandab ja teostab isikliku loovt66 projekti.

IGAPAEVAELU OSKUSED

e Jargib tédtades hligieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma t66koha ning téévahendid
(heaperemehelik té6vahendite kasutus).

e Nimetab materjalide hoiustamise ja sailitamise néudeid.

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Tddvahendite hooldamine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).

Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.

Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded. Oma tdéokoha korrastamine.

Teistes ainetes &pitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.
Erinevad tehnilised konstruktsioonid.

Tehnoloogia ajalooline tahtsus.

Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

ENESE ANLUUS JA HINDAMINE

e Esitleb oma ja/véi rilhma t66 I8pptulemust, analiiiisib ja | ® Eneseanallilis oma tddle koostéds dpetajaga.
pohjendab tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi | ® Oma too esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.
kirjalikult. e Oma t66 adekvaatne hindamine.

e Teadvustab end rihmatdd, projektitdd ja teiste
Uhistd6s toimuvate tegevuste liikkmena.

e Osaleb aktiivselt erinevates koostt6- ja
suhtlusvormides.

e |eiab iseseisvalt ja/vdi koostdds teistega Ulesannetele
ning probleemidele lahendeid.

e Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
to0alaseid arvamusi.
Kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust.

e Vaartustab t606 protsessi ning anallusib selle kulgu
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KASITOO

MATERJALID, TOOVAHENDID, TOOTAMISVIISID

Tunneb erinevaid t66s kasutatavaid materjale ja nende
omadusi.

Tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt materjale ja
téévahendeid.

Kirjeldab looduslike kiudainete saamist, péhiomadusi,
kasutamist.

Seostab kasitddldonga jameduse sobivust
tédvahendiga.

Tutvub 16ngavddl oleva infoga ja vordleb erinevaid
I6ngavoosid.

Heegeldab pbhisilmuseid ning tunneb mustrite
ulesmarkimise viise ja tingmarke.

Heegeldab lihtsa skeemi jargi.

Punub kaepaela.

Noelvildib lihtsaid Gmarvorme.

Koostab digitaalse dpimapi.

Materjalid

e Tekstilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja
omadused.

e FErinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus
[&htuvalt kasutusalast.

e Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
Koeserv, sidus.

e FErinevad kasitooniidid ja -Idngad, nende sobivus tédvahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

o Kasitdovahendite (kaarid, ndelad, markimis- ja mé6tmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms) kasitsemine.

e Masintodtlemine: dmblusmasina kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine.
Tddvahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu kasitsemine.
Digitaalsed vahendid: erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused,
fototdotlemise programmid.

Tootamisviisid

e Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine,
heegeldamine) praktiline rakendamine.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.
Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rGivaese, tarbeese vms)
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TOOPROTSESS

e Ma©distab kavandamise vajalikkust ja koostab
kavandi kasit66 esemele.
Valib ja kasutab eesmargiparaselt tootlusviise.
Kasutab ohutult digeid t6ovotteid.
Teab oma kasitdo alaseid véimeid ja teostab Uhe
t66 vabalt valitud tehnikas vastavalt oma
vbimetele ja huvidele.
Tootab iseseisvalt lihntsama toojuhendi jargi.
Jargib todtades korra ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma té6koha ning téévahendid
(heaperemehelik té6vahendite kasutus).
Hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.
Td6tab sihikindlalt ja vajadusel kasutab opetaja abi
kavandatu I6puleviimiseks.

o Esitleb voi eksponeerib oma t66d.

Kavandamine

To6 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. I[deede hankimine tanapaeva
teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, anallUs, kasutamine
kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seadusparasused.

Margid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

Too teostamine

T66 ajaline ning etapiline planeerimine Uksi ja rihmas té6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tddtamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
mdistmine.

Alustatu |6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikuparane kaunistamine

Enese analuis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, té6vahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse péhjendamine.

Oma voi rihma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine, analius.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained
ja eluvaldkonnad, minevik ja tAnapaev.

Praktiliste toode voimalused

Digitaalne épimapp.
Kavandab ja teostab isikliku loovt66 projekti.
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OPPEAINE RAKENDAMINE IGAPAEVAELUS

e Kasutab materjale saastlikult ja leiab véimalusi
taaskasutada tekstiilmaterjale.

e Teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood.

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Saastlik tarbimine.
Parandustddd ja rdivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.
Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus,
materjalide taaskasutamine).

_ _ o ) e |[sikupéra kujundamine labi loomise/tehnoloogia.
e Rakendab teistes ainetes opitut ja loob seoseid e Normid, tavad ja kombed iihiskonnas
erinevate eluvaldkondadega. e Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.
e [Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tahtsus.
KODUNDUS
TOIDUHARIDUS
e Tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale, sh Tervis ja heaolu
toiduaineid ja nende omadusi.
e Valib ja kasutab eesmargiparaselt tdévahendeid, e Mis on toit
tootlusviise ning materjale. e Toidugrupid
e Leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning e Toiduvalikud - taldrikureegel
vaartustab intellektuaalset omandit, Iahtudes e Toidu kifjeldamine ja maitsmine

autoridigusest.

e Kasutab ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete té6tlemisel.

e Planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/véi rihma
terviklikku todprotsessi.
Tdotab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab
vbimalusi materjalide taaskasutuseks.

e Modistab rihmas to6tamise voi 66 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel.

Toidu valmistamine

Ohutus koogis, isiklik hugieen

Retsepti lugemine: lihendid ja m&o&tuhikud retseptis

Toiduainete mddtmine ja kaalumine

Toiduainete valimine

Toiduainete sailitamine

Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kaigus

Toiduainete td6tlemisviisid [&htudes toorainest ja soovitavast tulemusest
Tdovahendite ohutu kasitlemine

Vaikevahendite ohutu kasitlemine
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Esitleb oma ja/vdi rihma 166 [6pptulemust, analtisib ja
pdhjendab téoprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.

Jargib téétades hlgieeni-, korra- ja puhtuse néuded,
korrastab oma t66koha ning té6vahendid

Teab materjalide ja toiduainete sailitamise ndudeid.

e Pliidi-ahju ohutu kasitlemine
e Tootamine paaris voi rihmas, Uhistdd kavandamine

Praktiliste toode voimalused

Toidu valmistamine grupis.
Taimede istutamine.

Eesti rahvuslikud toidud.
Maitseainete tundma dppimine.
Jaatmete kaitlemine.

TARBIJAHARIDUS JA KESKKOND

Valib ja kasutab eesmargiparaselt tobvahendeid,
tootlusviise ning materjale

Leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning
vaartustab intellektuaalset omandit, Iahtudes
autoridigusest.

Planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rithma
terviklikku t6oprotsessi.

Tootab sihikindlalt ja viib kavandatu I6pule.

Kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab
vBimalusi materjalide taaskasutuseks.

Rakendab teistes ainetes opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

Maistab rihmas td6tamise voi t66 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel.

Esitleb oma ja/vdi rihma t66 I16pptulemust, analtusib ja
pdhjendab tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.

Jargib t6otades hulgieeni-, korra- ja puhtuse nduded,
korrastab oma td6koha ning téévahendid.

Teab materjalide ja toiduainete sailitamise ndéudeid.

Puhastus ja korrastustood

e Puhastus- ja. korrastustdod, kasutatavad vahendid ja toétamisviisid
e Tingmargid rdivastel

Tarbimine

e Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana

e Toidupakendil olev info ja méargistus

e Rodivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaastlikkuse seisukohast

Priigimajandus

e Prugi sorteerimine
e Jaatmete vahendamine ja taaskasutus
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KAITUMISKULTUUR

e |eiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning
vaartustab intellektuaalset omandit, l1&htudes
autoridigusest.

e Planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma
terviklikku tddprotsessi.

Tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule.
Rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega.

e Teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitdod ja rahvustoite.

e Moistab rihmas to6tamise voi 66 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel.

e Esitleb oma ja/véi rihma t66 16pptulemust, analldsib ja
pdhjendab tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.

Eesti toidukultuur

e Eesti toidukultuur ja traditsioonid.
e Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.
e Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine.

Etikett

e Harjumused Uksikisikust [ahtuvalt
e Kaitumine ja kombed




