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2. klass MATEMAATIKA Aine maht: 4 tundi nadalas, 140 tundi aastas

OPETAMISE KOKKULEPE:

Oppetd6 korraldamise alus v&ib esimeses kooliastmes olla tilddpetuslik. Séltuvalt dpilaste ettevalmistusest véib kasutada ka ainedpetuslikku todviisi voi (ild-
ja ainedppe kombineeritud varianti. Opetaja olulisim tlesanne on iga lapse eneseusu ja pimotivatsiooni toetamine. Teadlikult toetatakse &pilaste

lugemisoskust 1abi lugemisstrateegiate dpetamise.

OPPEAINE EESMARGID

saab aru matemaatika keeles esitatud teabest;
kasutab matemaatikat dppides erinevaid dppevahendeid,
loob seoseid ja kasutab matemaatikat igapaevaelus;

ok wp~

arutleb loogiliselt ja loovalt;

vaartustab matemaatikat ning tunneb r66dmu matemaatikaga tegelemisest

OPITULEMUSED

OPPESISU JA POHIMOISTED sh praktilised t66d, épiprojektid,
Oppetegevus véljaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm
oppetegevused

NUMERATSIOON JA ARVUDE EHITUS KUMNENDSUSTEEMIS

e Loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-1000.

e Jarjestab ja vordleb naturaalarve 0- 1000.

¢ Nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (Uhelised, kimnelised,
sajalised), maarab nende arvu.

e Esitab kahekohalist arvu Uheliste ja kimneliste summana.

e Loeb ja kirjutab jargarve.

¢ Hindab dpetaja abiga llesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

e Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Alateemad
e Arvud 0-1000
e Arvu jark, jarguuhikud ja jarkarvude summa
o Naturaalarvu kujutamine arvkiirel

Pohimoisted

e arv, number, naturaalarv

e (Uheline, kimneline, sajaline

e  jargarvud; jarguihikud/ jarkarv; jarkarvude summa
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e vOrdus; vorratus
e arvkiir
e suurem kui; vaiksem kui

NATURAALARVUDE LIITMINE JA LAHUTAMINE

Teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja tulemuste nimetusi

Liidab ja lahutab 100 piires.

Liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires.

Hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust.

Lahendab Uhetehtelisi tekstilesandeid dpitud arvutusoskuste piires.

¢ Lahendab lintsamaid kahetehtelisi tekstilesandeid.

e Valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust.

e Kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust.

¢ Modelleerib dpetaja abiga tekstllesande sisu, selgitades selle abil tekstis

antud seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt).

Alateemad

e Liitmise ja lahutamise omadused
e Tehete jarjekord
e Taht vorduses

Pohimoisted

e liidetav; summa/ vahendatav; vahendaja; vahe
e avaldis/ arvavaldis/ avaldise vaartus

e taht arvu tahisena/ tundmatu

NATURAALARVUDE KORRUTAMINE JA JAGAMINE

o Selgitab korrutamist liitmise kaudu.

e Korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega.

e Selgitab jagamise tahendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise
kaudu.

e Maarab bige tehete jarjekorra avaldises.

e Tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste seoseid.

e Hindab dpetaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

e Valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust.

e Kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust.
e Sonastab kahetehtelise tekstiulesande lahendamiseks vajalikud
kUsimused.

Alateemad
e Korrutustabel
e Korrutamis- ja jagamis tehte liikmete nimetused
e Arvavaldis ja tehete jarjekord

P6himoéisted
e  korrutamine/ tegur/korrutis
e jagamine/ jagatav/ jagaja/ jagatis
e poodrdtehe
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MOOTUHIKUD

e Kirjeldab mdatiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu. Alateemad

e Kasutab mobtes sobivaid modtihikuid. e Pikkusuhikud

¢ Hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid arvestada. e Massiuhikud

e Mboistab, mida esitatud moodtarv reaalselt tahendab. e Mahulhik

o Mobdbdab Idigu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega I8igu. e Temperatuurithik

e Hindab 6petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse e Ajauhikud
reaalsust. o Kaell

o Modelleerib dpetaja abiga tekstllesande sisu, selgitades selle abil e Kalender
tekstis antud seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt). e Rahalhikud

Analuusib ja lahendab iseseisvalt eritulpi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstulesandeid.

Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel.

Valib endale dpetaja suunamisel véimetekohase probleemi ja lahendab
selle.

Pdhimoisted:
e pikkusiUhikud: millimeeter (mm)/ sentimeeter (cm)/ detsimeeter
(dm)/
meeter (m)/ kilomeeter (km)
massiuhikud: gramm (g)/ kilogramm (kg)/ ,tonn (t)
mahuuhik: liiter (1)
temperatuurithik: kraad (celsius)
ajathikud: sekund (sek)/ minut (min)/ tund (h)/ aasta (a)/ sajand
(saj)
rahalhikud: euro (EUR)/ sent (s)
e nimega arvud
e Uhenimelised Uhikud

GEOMEETRIA: TASANDILISED KUJUNDID JA NENDE MOOTMINE

Mdddab hulknurga kilgede pikkused ja arvutab imbermoddu
Joonestab ristkiliku ja ruudu.

Arvutab murdjoone pikkuse.

Valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust,
kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskaikude tulemust.
Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel.

Alateemad

e Tasandilised kujundid
e Esemete ja kujundite rthmitamine, asukoha ja suuruse
kirjeldamine ning vordlemine.

Pohimoisted
e alguspunkt/ I6pp-punkt
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o Kasutab matemaatika dppimisel erinevaid opistrateegiaid (sh kordamine, e taisnurk
markmete tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine, e punkt
lugemisstrateegiad). e sirgjoon/ kéverjoon/ murdjoon/ 16ik
e ring/ kolmnurk/ nelinurk/ ristkilik/ ruut
o tipp/ kilg/ nurk
Geomeetria: RUUMILISED KUJUNDID JA NENDE POHILISED ELEMENDID
e Eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pdhilisi elemente. Alateema
e Leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud ruumilisi kujundeid. e Ruumilised kujundid
o Kasutab asjakohast keelt Umbruses esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks. Pohimoisted

e RuUhmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel.

o Modelleerib dpetaja abiga Ulesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem, Iabimangimine jt).

¢ Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleem-ulesannete lahendamisel.

e Valib endale dpetaja suunamisel véimetekohase probleemi
lahendab selle.

e Kujundid: kera/ kuup/ risttahukas/ ptramiid/ silinder/ koonus
e Elemendid: serv/ tipp/ tahk




