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3. klass MATEMAATIKA Aine maht: 4 tundi nadalas, 140 tundi a

astas

OPETAMISE KOKKULEPE:

Oppetdo korraldamise alus v&ib esimeses kooliastmes olla Glddpetuslik. Séltuvalt dpilaste ettevalmistusest vdib kasutada ka ainedpetuslikku tddviisi voi (ild-
ja ainedppe kombineeritud varianti. Opetaja olulisim tilesanne on iga lapse eneseusu ja dpimotivatsiooni toetamine. Teadlikult toetatakse dpilaste

lugemisoskust 1abi lugemisstrateegiate dpetamise.

OPPEAINE EESMARGID

1. Vaartustab matemaatikat ning tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest.

2. Tunneb matemaatilisi moisteid ja seoseid.
3. Arutleb, péhjendab ja tdestab loogiliselt.
4. Opilane kasutab tiiliplilesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemiilesandeid.
5. Kasutab dppides digivahendeid.
6. Rakendab matemaatika teadmisi teistes dppeainetes ja igapaevaelus.
OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d, épiprojektid, 6ppetegevus véljaspool klassiruumi,

kogukonnapraktika vm éppetegevused

NUMERATSIOON JA ARVUDE EHITUS KUMNENDSUSTEEMIS

o Loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000.
Jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000.

o Esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana.
Loeb ja kirjutab jargarve.

¢ Hindab dpetaja abiga lGlesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

e Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

Alateemad
e Arvud 0- 10000
e Arvu jark, jarguthikud ja jarkarvude summa; Naturaalarvude kujutamine arvkiirel
Pohimoisted:
arv/ number/ naturaalarv
uheline/ kimneline/ sajaline/ tuhandeline

kiimnendsusteem jargarvud/ jarguihikud vordus

[
[ )
[ )
e vOrratus




w7 POHIKOOL

NATURAALARVUDE LIITMINE JA LAHUTAMINE

Teab liitmise ja lahutamise tehete likmete ja
tulemuste nimetusi.

Alateemad
e Liitmise ja lahutamise omadused

e Liidab ja lahutab peast arve 100 piires. ¢ Kirjalik litmine ja lahutamine 10 000 piires
e Liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires. e Taht vorduses
o Maarab Oige tehete jarjekorra avaldises. o Tehete jarjekord
e Leiab tdhe arvvaartuse vordustes proovimise teel.
¢ Hindab dpetaja abiga lUlesande lahendamisel saadud P&himoisted:
tulemuse reaalsust. e liidetav/ summa
o Modelleerib épetaja abiga tekstulesande sisu, o vihendaja/ vahendatav/ vahe,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, e avaldis/ arvavaldis/ avaldise vaartus
skeem, labimangimine jt). e tiht arvu tahisena
e Anallusib ja lahendab iseseisvalt erittupi Uhe- ja ¢ muutuja
kahetehtelisi tekstilesandeid.
o Sodnastab kahetehtelise tekstilesande lahendamiseks
vajalikud kisimused.
o Koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstilesandeid.
e Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel.
¢ Valib endale dpetaja suunamisel véimetekohase
probleemi ja lahendab selle.
e Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.
HARILIK MURD
e Selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana Alateemad

kujundist ja osana hulgast.

Leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.

Hindab dpetaja abiga tUlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

valib endale dpetaja suunamisel véimetekohase
probleemi ja lahendab selle.

e Harilik murd
e Murrud V2, V5, Va, Y

Pohimoisted:

e Murd/ murru lugeja/ murru nimetaja
o Tervik/ osal pool/ veerand/ kolmandik/ viiendik
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Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

PIKKUS-, MASSI-, MAHU-, AJA- JA RAHAUHIKUD

Kirjeldab m&d&tuhikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu.

Kasutab m&btes sobivaid mddtuhikuid.

Hindab enda Gmbruses suurusi ja oskab neid
arvestada.

Mabistab, mida esitatud mdotarv reaalselt

tahendab.

Teisendab pikkus-, massi- ja ajalhikutega (valdavalt
ainult naaberuhikuid).

Liidab ja lahutab nimega arve.

Hindab &petaja abiga Glesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

Modelleerib 6petaja abiga tekstllesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt).

Anallusib ja lahendab iseseisvalt erittupi Uhe- ja
kahetehtelisi tekstulesandeid. Kasutab tekstis
arusaamiseks lugemisstrateegiaid.

Sonastab kahetehtelise tekstllesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused.

Koostab erinevat liiki GUhetehtelisi tekstulesandeid;

Alateemad
Pikkusuhikud
Massithikud
Mahutihik
Temperatuurithik
Ajalhikud

Kell

Kalender
Rahautihikud

Pohimaoisted:
e pikkusuhik: millimeeter (mm)/ sentimeeter (cm)/ detsimeeter (dm)/
meeter (m)/ kilomeeter (km)
massithikud: gramm (g)/ kilogramm (kg)/ ,tonn (t)
mahuuhik: liiter (1)
temperatuurithik: kraad (celsius)
ajauhikud: sekund (sek)/ minut (min)/ tund (h)/ aasta (a)/ sajand (saj)
rahathikud: euro (EUR)/ sent (s)
nimega arvud
Uhenimelised Uhikud

GEOMEETRIA: TASANDILISED KUJUNDID, NENDE POHILISED ELEMENDID JA MOOTMINE

Eristab lihntsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pdhilisi
elemente.

Leiab Umbritsevast 6ppetundides kasitletud tasandilisi
kujundeid.

Ruhmitab tasapinnalisi kujundeid nende Uhiste

Alateemad
e Tasandilised kujundid
e Sirge ja sirgldigu joonestamine, md&tmine
e Hulknurgad. Hulknurga mbermdot
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tunnuste alusel. Pohimoisted
e Arvutab murdjoone pikkuse. Punkt/ sirge/ 16ik
e Mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantudpikkusega Sirgléik/ sirgjoon/ kdverjoon/ murdjoon

18igu. o Ring/ ringjoon/ keskpunkt/ raadius

e Joonestab ristkiliku ja ruudu. Taisnurk
Joonestab vordkilgse kolmnurga, ringjoone. Hulknurk

¢ Hindab Spetaja abiga lUlesande lahendamisel saadud Kolmnurk/ vérdkiilgne kolmnurk/ taisnurkne kolmnurk
tulemuse reaalsust. Ruut/ ristkiilik

¢ Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

GEOMEETRIA: TASANDILISTE KUJUNDITE UMBERMOOT JA SELLE ARVUTAMINE

e Selgitab hulknurga imbermdddu maiste Alateemad

tahendust. e Umberm&ddu maiste ja selle arvutamine
e Madddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab

Umbermoodu. Pohimdisted

e Hindab dpetaja abiga ulesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

o Modelleerib 6petaja abiga tekstllesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt).

e Anallusib ja lahendab iseseisvalt erititpi Uhe- ja
kahetehtelisi tekstulesandeid.

e Sonastab kahetehtelise tekstulesande
lahendamiseks vajalikud kisimused.

e Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel.

e Valib endale 6petaja suunamisel vdimetekohase
probleemi ja lahendab selle.

e Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

e Umbermoot
e Umbermdddu tahis — P

GEOMEETRIA: RUUMILISED KUJUNDID JA NENDE POHILISED ELEMENDID
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Eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pohilisi
elemente.

Leiab Gmbritsevast 6ppetundides kasitletud ruumilisi
kujundeid

Kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks.

Ruhmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste
tunnuste alusel.

Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

Alateemad
¢ Ruumilised kujundid

Pohimaoisted
o Kera/ kuup/ risttahukas/ piramiid/ silinder/ koonus
e Serv/ tipp/ tahk
e pinnalaotus




