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6. klass MATEMAATIKA Aine maht: 5 tundi nadalas, 175 tundi aastas.

OPETAMISE KOKKULEPE

Opetaja, lapsevanem ja dppija teevad koostddd, et leida parimad véimalused ennastjuhtiva dppija kujundamiseks. Kdik dpetajad kasutavad oma tundides
I6imitud (sh digipadevuste) ja elulahedast dpet, dpetavad teadlikult dpistrateegiaid, sh lugemisstrateegiaid lugemisoskuse toetamiseks. Koik 6petajad
vaartustavad ja arvestavad 6ppija individuaalsust.

OPPEAINE EESMARGID

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, simbolid
ja meetodid.
1. Kirjeldada seoseid matemaatiliselt.

2. Koostada ja lahendada probleemulesandeid.
3. Uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid.
4. Analuusida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni.
5. Kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.
6. Hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.
OPITULEMUSED OPPESISU sh p'raktilise~d t66d, opiprojektid, 6ppetegevus véljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm 6ppetegevused
HARILIKUD MURRUD. HARILIK MURD JA SELLE POHIOMADUS. LIIGMURRU TEISENDAMINE SEGAARVUKS JA VASTUPIDI.
Alateemad
e Loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga e Harilik murd, selle p6hiomadus
1000. e Harilike murdude voérdlemine
Teab hariliku murru maistet. e Harilike murdude teisendamine (ligmurd segaarvuks ja segaarv liigmurruks)
Jarjestab ja vordleb harilikke murde, mille Ghine
nimetaja on kuni 100. Pohimoisted
Kujutab murdarve arvkiirel. e Harilik murd/ murru lugeja/ murru nimetaja/ murrujoon/ taandumatu murd/ lihtmurd/
Kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust. ligmurd/ segaarv
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e Valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust (harilike murdude pdhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel).

e Kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust.

Uhenimelised murrud/ erinimelised murrud/ hariliku murru péhiomadus/ murru
taandamine/ murru laiendamine/ murru laiendaja/ arvu kordne/ arvude Uhiskordne

ARVUTAMINE MURDUDEGA

e Arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille
vahim Uhine nimetaja on kuni 100.

e Teisendab hariliku murru kimnendmurruks, 16pliku
kimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku
murru kimnendlahendi.

Rakendab tehete jarjekorda.
Tunneb nelja pdhitehte eeskirju harilike murdudega
(sh segaarvud) ning rakendab neid arvutades.

e Valib harilikke murde ja kimnendmurde sisaldavate
ulesannete lahendamiseks endale sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust.

e |ahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid tais-ja
murdarvudega.

e Koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid, mis
sisaldavad harilikke murde.

Alateema

Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine
Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine
Segaarvude liitmine ja lahutamine

Harilike murdude korrutamine
Harilike murdude jagamine
Segaarvude korrutamine ja jagamine

NEGATIIVSED ARVUD

e Selgitab negatiivsete arvude tahendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi naiteid.
Leiab arvu vastandarvu.
Jarjestab ja vordleb taisarve.
Kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, Gldistamine).

e Arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega.

Alateemad

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel
Arvude jarjestamine

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel
Arvutamine taisarvudega

Pohimoisted:

negatiivne arv/ positiivne arv/ vastandarvud/ taisarvud
arvtelg/ nullpunkt/ kujutamisthik/ punkti koordinaat
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e Rakendab tehete jarjekorda.

e Lahendab mitmetehtelisi tekstlilesandeid.

e arvu absoluutvaartus

PROTSENT

Selgitab protsendi moistet.

Leiab osa tervikust.

Valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust)
lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja
lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust.

Lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid
protsentides maaratud osa leidmiseks.

Koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid
protsentides maaratud osa leidmise kohta.

Alateemad

Protsendi mdiste

Osa leidmine tervikust
Tekstlilesanded

Pohimoisted

Protsent/ osamaar/ protsendimaar
Laen/ intress/ intressimaar/ lihtintress.

KOORDINAATTASAND. PUNKTI ASUKOHT TASANDIL.

KOORDINAATTASAND

Joonestab koordinaatteljestiku, méargib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva
punkti koordinaate.

Joonistab ja loeb temperatuuri ning likumise
graafikut.

Kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(mddtmine, kisimustik).

Teab koordinaattasandi telgede nimetusi.

Valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust.

Alateemad
Punkti asukoht tasandil
Temperatuuri graafik, Uhtlase liikumise graafik ja teised empiirilised graafikud

Pohimoisted

Koordinaattasand/ koordinaatide alguspunkt e. Nullpunkt
Abstsisstelg/ ordinaattelg

Koordinaatveerand/ koordinaatteljestik

punkti abstsiss/ punkti ordinaat.
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GEOMEETRIA. RING JA RINGJOON.

e Joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi.

e Selgitab m (Pii) tAhendust ja seost ringjoone
pikkusega.

e Arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala.

Alateema
e Ringjoone pikkus ja ringi pindala.
e Ring jaringjoon, nende joonestamine

Pohimoisted
e Ringjoone raadius/ diameeter/ ringi keskpunkt
e Ringjoon/ ring/ ringjoone pikkus/ ringi pindala, arv m (Pii).

SEKTORDIAGRAMM

Teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid.
lllustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku sektordiagrammiga.

e Analuusib, milliseid andmeid esitada tabelina,
milliseid joon-, tulp- v&i sektordiagrammina,
pdhjendab valikut.

Pohimoisted
e Ringi sektor/ sektordiagramm/ taisp6ore

KOLMNURK JA SELLE OMADUSED. KOLMNURKADE V

ORDSUSE TUNNUSED.

e Joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi.

e Rakendab ulesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat.

e Pdhjendab, kas kolmnurgad on vérdsed vai ei ole
kolmnurkade vérdsuse tunnuste abil.

Alateemad
e Kolmnurk, selle elemendid
e Kolmnurga nurkade summa

Pohimoisted
e kolmnurk ja selle elemendid
e kolmnurga nurkade summa
e |ahiskuljed/ I&ahisnurgad

KOLMNURKADE LIIGITAMINE.

e Liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jarg.;
e Joonestab teravnurkse, taisnurkse ja narinurkse

Pohimoisted

kolmnurga.

e kaatet/ hiipotenuus

e teravnurkne kolmnurk/ niirinurkne kolmnurk/ taisnurkne kolmnurk
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e Joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse
kolmnurga.

e vordkilgne kolmnurk/ erikiilgne kolmnurk/ vérdhaarne kolmnurk
e haar/ alu/ tipunurk/ alusnurk

KOLMNURGA UMBERMOOT JA PINDALA

Arvutab kolmnurga imberm&édu.
Joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala.

e Madistab ja selgitab pindala mdistete tahendust.

Alateemad
e Kolmnurga imbermdét ja pindala
e Kolmnurga alus ja kdrgus

Pohimoisted
e kolmnurga alus/ kolmnurga kérgus/ kolmnurga pindala
e kolmnurga imbermddt/ téisnurkse kolmnurga pindala




